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1. Podstawowe informacje o kierunku studiow:

a. Nazwa kierunku studiow Design i komunikacja spoteczna
b. Poziom ksztalcenia Studia pierwszego stopnia
c. Profil ksztalcenia praktyczny
d. Forma studiéw stacjonarne
e. Liczba punktow ECTS konieczna do | 180
uzyskania kwalifikacji (tytutu
zawodowego)
f. Liczba semestrow
6
g. Tytut zawodowy uzyskiwany przez licencjat
absolwenta
h. Przyporzadkowanie do dyscyplin Nauki socjologiczne — 60%
(procentowo®) Nauki o komunikacji spotecznej i mediach —
20%
Nauki o sztuce — 20%
i. Dyscyplina wiodaca (w przypadku Nauki socjologiczne
przyporzgdkowania kierunku do
wiecej niz 1 dyscypliny)
j.  Jezyk, w jakim odbywa si¢ polski
ksztalcenie
k. Klasytfikacja ISCED 0314
. Grupa studiow nd
¢ filologia obca
e nauczycielskie

2. Odniesienie kierunkowych efektow uczenia si¢ do charakterystyk drugiego stopnia
efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6-8 PRK

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
DLA KIERUNKU DESIGN I KOMUNIKACJA SPOLECZNA
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
Cykl dydaktyczny 2023/2024

Objasnienie oznaczen:

K (przed podkreslnikiem) — kierunkowe efekty uczenia si¢

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejg¢tnosci

K (po podkreslniku) — kategoria kompetencji spotecznych

P6S — Charakterystyki drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji — poziom 6 (studia I stopnia)/

P7S — Charakterystyki drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji — poziom 7 (studia II stopnia)

WG - kategoria wiedzy, zakres i glebia — kompletno$¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci

WK - kategoria wiedzy, kontekst — uwarunkowania, skutki

UW — kategoria umieje¢tnosci, wykorzystanie wiedzy — rozwiazywane problemy i wykonywane zadania
UK — kategoria umiejetnosci, komunikowanie si¢ — odbieranie i tworzenie wypowiedzi, upowszechnianie
wiedzy w Srodowisku naukowym i postugiwanie si¢ jezykiem obcym



UO - kategoria umiejgtnos$ci, organizacja pracy — planowanie i praca zespotowa

UU - kategoria umiej¢tnosci, uczenie si¢ — planowanie wlasnego rozwoju i rozwoju innych os6b

KK — kategoria kompetencje, oceny — krytyczne podejscie

KO — kategoria kompetencje, odpowiedzialno$¢ — wypetnianie zobowigzan spotecznych i dziatanie na rzecz
interesu publicznego

KR — kategoria kompetencje, rola zawodowa — niezalezno$¢ i rozwoj etosu



Symbol

Kierunkowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do
charakterystyk
drugiego stopnia
PRK

WIEDZA

K Wo1

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji
spolecznej w zyciu spolecznym. Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie
odnoszace sie do designu i komunikacji spolecznej oraz historyczno-kulturowe
uwarunkowania ich rozwoju.

P6S_WG

K_Wo2

7Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spolecznego ze
szczegblnym uwzglednieniem kontekstu komunikacyjnego. Rozumie
powigzania designu i komunikacji spolecznej z naukami socjologicznymi,
naukami o mediach i komunikacji spolecznej, naukami o sztuce oraz innymi
dziedzinami nauki.

P6S_WG

K_Wo3

Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz
kulturowych, w skali mikro i makro, a takze na temat ich wzajemnych
oddzialywan.

P6S_WG

K_Wo4

Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form
przedsiebiorczo$ci oraz podstawowe ekonomiczne, prawne i etyczne
uwarunkowania réznych rodzajow dzialalnoSci zawodowej zwigzanej z
designem i komunikacja spoleczna.

P6S_WK

K_Wos5

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spolecznych. Zna
rozne podejScia metodologiczne i rozumie znaczenie badan w dzialalnoSci
naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat projektowania
i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.

P6S_WG

K_Wo6

Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie
zasady funkcjonowania mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoleczne i
kulturowe uwarunkowania.

P6S_WG

K_Wo7

Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk
uzytkowych, dzialan artystycznych i architektury oraz historyczne
uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style w sztuce i
architekturze i zwigzane z nimi tradycje twoércze i odtworcze.

P6S_WK

K_Wo8

Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespolami i projektami i rozumie
specyfike zarzadzania w réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem
i komunikacja spoleczna.

P6S_WG

K_Wo9

Posiada wiedze z zakresu spoleczno-prawnej odpowiedzialno$ci badacza i
projektanta spolecznego, w tym podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wlasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego.

P6S_WK

K_Wio

Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy
publicznej wypowiedzi - artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych
problemoéw.

P6S_WK

K _Wi1

Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w
dzialalnoSci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacja spoleczna.

P6S_WG

UMIEJETNOSCI




K_Uo1

Potrafi wykorzystaé posiadang wiedze z zakresu nauk spolecznych,
humanistycznych i nauk o sztuce w opisie i analizie probleméw spotecznych
zwigzanych z designem i komunikacja spoleczng.

P6S_UW

K_Uo2

Dostrzega zachodzgce zmiany spoleczne, ekonomiczne i technologiczne oraz
potrafi wyjasni¢ ich znaczenie w procesie komunikowania i projektowania
spolecznego.

P6S_UW

K_Uo3

Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreSlonych procesow i zjawisk
spolecznych przy zastosowaniu odpowiednich zrédel danych oraz wlasciwych
metod badan i analizy.

P6S_UW

K_Uo4g

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac¢ projekty badawcze
wykorzystujgc zréznicowane metody i techniki badan oraz stworzyc
odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

P6S_UW

K_Uos

Potrafi wyszukiwaé, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowaé
informacje i dane zastane o Swiecie spolecznym oraz przelozy¢ uzyskane wyniki
na dzialania praktyczne typowe dla dzialalno$ci zawodowej zwigzanej z
designem i komunikacjg spoleczna.

P6S_UW

K_Uo6

Potrafi diagnozowac problemy spoleczne z perspektywy teorii komunikowania i
projektowania spolecznego. Potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze —
formulowa¢ i rozwiazywaé problemy oraz wykonywac zadania typowe dla
dzialalno$ci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacja spoteczng.

P6S_UW

K_Uo7

Potrafi planowac i organizowaé prace wlasng oraz w zespole wykorzystuch
zroznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspoldzialaé¢ z innymi osobami w
ramach prac zespolowych, w tym w zespolach o interdyscyplinarnym
charakterze.

P6S_UO

K_Uo8

Potrafi samodzielnie planowac i realizowaé¢ wlasne ustawiczne poszerzanie
wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i komunikacji spoleczne;j.

P6S_UU

K_Uo9

Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii i
z wykorzystaniem roéznych kanaléw i technik informacyjno-komunikacyjnych w|
jezyku polskim i jezyku obcym.

P6S_UK

K U1o

Potrafi przeprowadzi¢ krytyczna analize i interpretacje réznych aspektow
kultury - w tym sztuki, w celu okreSlenia ich znaczen i oddzialywania
spolecznego.

P6S_UW

K _Ui11

Potrafi przedstawiac i oceniaé r6zne opinie i stanowiska dotyczace
funkcjonowania czlowieka w Srodowisku naturalnym i spolecznym w skali
lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty projektowania
spolecznego.

P6S_UK

K _Ui2

Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreSlonymi
dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego.

P6S_UK

K_Uis

Potrafi brac udzial w debacie z r6znymi kregami odbiorcow przedstawiajac i
oceniajac rozne opinie i potrafi dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i
praktycznych z réznych punktéw widzenia.

P6S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE




K_Ko1

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tre$ci. Uznaje
znaczenie wiedzy w rozwiazywaniu problemow poznawczych i praktycznych.
Rozumie potrzebe cigglego uzupelniania i rozszerzania wiedzy i doskonalenia
umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.

P6S_KK

K_Ko2

Jest otwarty na nowe idee, wykazujac gotowo$¢ do podejmowania dyskusji i
zmiany opinii na podstawie wiarygodnych danych i argumentow.

P6S_KK

K_Ko3

Jest chetny do podejmowania pracy zespolowej w interdyscyplinarnym
Srodowisku. Samodzielnie i odpowiedzialnie zarzadza pracg wlasng oraz w
zespole.

P6S_KO

K_Ko4

Jest gotow do wypelniania zobowiazan spotecznych i do wspoélpracy z
instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami,
przedsiebiorstwami, o§rodkami nauki i kultury i wspdtorganizacji dziatalno$ci
na rzecz Srodowiska spotecznego.

P6S_KO

K_Kos

Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dzialan
badawczych i spotecznych celem rozwigzania probleméw poznawczych i
praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwiazaniem problemu.

P6S_KK

K_Ko6

Jest gotowy do odpowiedzialnego pelnienia rél zawodowych postepujac
zgodnie z zasadami etycznymi obowigzujacymi w nauce i rozstrzygajac
podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego projektowania.

P6S_KR

K_Ko7

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i
narzedzi w pracy zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w spos6b
refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie informacyjno-
komunikacyjne.

P6S_KO

K_Ko8

Zdaje sobie sprawe ze spolecznych i prawnych skutkow przeksztalcen w
Srodowisku przyrodniczym oraz przestrzeni spoleczno-kulturowej. Jest gotow
do wspolorganizowania dzialanh na rzecz §rodowiska przyrodniczego i
spolecznego oraz inicjowania dzialan na rzecz interesu publicznego.

P6S_KO

K_Koo9

Jest gotow do myslenia i dzialania w sposob przedsiebiorczy dbajac o dorobek i
tradycje zawodu.

P6S_KR

3. Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow:

a)

Laczna liczba godzin zajgé 2048

b) Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla kazdej z

dyscyplin, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek
w liczbie punktow ECTS koniecznej do ukonczenia
studiow na danym poziomie — w przypadku kierunku
przyporzadkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny Nauki o sztuce — 20%

1 mediach —20%

Nauki socjologiczne — 60%

Nauki o komunikacji spotecznej

91

Faczna liczba punktow ECTS, jaka student musi | 5400

uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim | 5400 — 2738 (2048 godz. zajec +

udzialem nauczycieli akademickich lub innych osob | 690

prowadzacych zajecia * praktyka = 2738) = 2662 (praca

bez udziatu naucz.)

Obliczenia: 180 x 30 godz. =

2738 :30=91,2 (91 ECTS)




2662 : 30 = 88,7 (89 ECTS)

107

d) Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi | Zgodnie z harmonogramem
uzyska¢ w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci | studiow
praktyczne (nie mniej niz 50% dla profilu
praktycznego)* (kolurnna P.ECTS okres$la thbQ
punktow praktycznych)
e) Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w
ramach zaj¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 20
nauk spotecznych — w przypadku kierunkéw studiow (Filozofia, Wiedza o kulturze,
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin Historia sztuki, Historia
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki architektury, Historia
spoleczne (co najmniej 5 ECTS)* projektowania spotecznego)
76
(przedmioty kierunkowe -
f) Liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom lub | uzupetniajace 1
grupom zaje¢ do wyboru (w wymiarze nie mniejszym | kierunkowe -do wyboru- 26,
niz 30% punktow ECTS koniecznych do ukonczenia | Przygotowanie do praktyki
studiow)* badawczej — 2,
KZO - 10, lektorat — 7, praktyka
zawodowa - 33)
960 godzin w ciagu calych
studiow, student realizuje
praktyke w trzech
. . . modutach:
2) Wymlar. praktyk zawodowych oraz liczba punktow do kofica IT semestru 320
ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach tych .
praktyk (jezeli program studiow przewiduje praktyki) godzn},
do konca IV semestru 320
godzin
i do konca VI semestru 320
33 punkty ECTS
h) Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — w
przypadku stacjonarnych studidw pierwszego stopnia i 60
jednolitych studidéw magisterskich
i) Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w
ramach zaje¢ z zakresu nauk podstawowych, do ktorych 25
odnosza si¢ efekty uczenia si¢
j) Laczna liczna punktow ECTS zwigzanych z udzialem
studentow w  zajeciach  przygotowujacych  do
prowadzenia dzialalno$ci naukowej lub udziat w tej
dziatalno$ci
k) Laczna liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje z
wykorzystaniem metod 1 technik ksztalcenia na
odleglo$¢ (w przypadku studiéw o profilu praktycznym
w wymiarze nie wigkszym niz 50% liczby punktow 0

ECTS koniecznych do ukonczenia studiow, a w
przypadku studiow o profilu ogoélnoakademickim w
wymiarze nie wigkszym niz 75% liczby punktow ECTS
koniecznych do ukonczenia studiow)*

(*wykazane w tabeli warto$ci nalezy uzasadnic¢)




4. Zasady i forma odbywania praktyk zawodowych.

Zgodnie z programem studiéw student powinien zrealizowaé obowigzkowe praktyki
zawodowe w wymiarze 960 godzin (33 ECTS) w ciggu catych studiow. Program studiow I
stopnia na kierunku Design 1 komunikacja spoteczna przewiduje realizacje praktyk
zawodowych rozliczanych w ramach II 1 IV 1 VI semestru. Student powinien zaliczy¢
szeSciomiesigczng praktyke zawodowa w wymiarze — 960h lekcyjnych w ciggu catych
studidow, student realizuje praktyke w trzech modutach: do konca II semestru 320 godzin, do
konca IV semestru 320 godzin i do konca VI semestru 320 i uzyskuje lacznie 33 punkty
ECTS (11p w II semestrze, 11p w IV semestrze i 11p w VI semestrze). Praktyki w ramach
uczelni koordynuje Biuro Dydaktyki i Spraw Studenckich Uniwersytetu Opolskiego (Obszar
Edukacji Ustawicznej 1 Praktyk Uniwersytetu Opolskiego — BDiSSUO), a w INP kierunkowy
koordynator praktyk, ktory sprawowaé bedzie merytoryczng opieke i1 bedzie doradzaé
studentom w wyborze miejsca realizacji praktyk. Proces odbywania praktyk reguluje
»Regulamin organizacji praktyk w Uniwersytecie Opolskim”, natomiast szczegélowe zasady
odbywania praktyk zawarte s3 w ,Instrukcji realizacji praktyki obowigzkowe;”
przygotowanej przez koordynatora praktyk oraz koordynatora kierunku.

5. Karty przedmiotow



KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: FILOZOFIA

ENG: PHILOSOPHY

Od roku

Kod przedmiotu 02.06-DKS-FS Punktacja ECTS 4 . - 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

Prof. dr hab. Henryk Benisz (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin

Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad X 15 Wyktad tradycyjny X Wyktad konwersatoryjny [
o - i 2 o Prezentacje/referaty
Cwiczenia[] timedialna (]

muitimediaing Studentéw[]
Konwersatorium X 30 Studium przypadku] Analiza tekstow X
Warsztat[ Realizacja projektu] Rozwigzywanie zadarn[]
Seminarium[] Gamifikacjal] Dyskusjal]

INNe: (oo

Praktykal[] Badania terenowel]
Forma zaliczenia zajec Egzamin Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéow z wazniejszymi koncepcjami filozoficznymi,
dotyczgcymi sfery zycia spoteczno-politycznego. Materiat wyktadéw obejmuje czasy od greckiej
starozytnosci po wspotczesnosé. W trakcie konwersacji studenci wymieniajg poglady na temat

problemoéw przedstawionych w Polityce Arystotelesa.




Tresci programowe

Wyktady:
1. Wprowadzenie do filozofii spoteczno-politycznej — 1 godz.

2. Starozytne i Sredniowieczne teorie spoteczenistwa i panstwa (Platon, Arystoteles, Sw.
Augustyn, Sw. Tomasz) — 1 godz.

3. Problem sprawowania wtadzy (Machiavelli) i alternatywne koncepcje umowy spotecznej
(Hobbes, Rousseau) — 1 godz.

4. Nowozytny liberalizm (Locke, Monteskiusz, Constant, Mill) — 1 godz.

5. Nowozytny konserwatyzm (Burke, de Maistre) i préba pogodzenia liberalizmu z
konserwatyzmem (de Tocqueville) — 1 godz.

6. Socjalizm utopijny (Fourier) i realny (Marks, Engels) — 1 godz.

7. Polityczny anarchizm (Proudhon, Stirner, Bakunin i Kropotkin) i antyegalitaryzm (Nietzsche) —
1 godz.

8. Krytyczna teoria Szkoty Frankfurckiej (Horkheimer, Adorno, Marcuse, Habermas) — 1 godz.
9. Wspotczesny liberalizm (Popper, Hayek, Rawls) — 1 godz.

10. Polityczny pluralizm (Berlin, Gray) i neopragmatyzm (Rorty) — 1 godz.

11. Libertarianizm (Thoreau, Spencer, Rand, Nozick) — 1 godz.

12. Komunitaryzm (Walzer, Sandel, Maclintyre, Etzioni) — 1 godz.

13. Personalizm (Maritain, Mounier) — 1 godz.

14. Wspotczesny konserwatyzm (Schmitt, Strauss, Voegelin, Bloom, Oakeshott) — 1 godz.

15. Antytotalitaryzm (Arendt) i emancypacjonizm (Foucault) — 1 godz.

Konwersatoria:
1. Historyczno-kulturowy kontekst powstania Polityki Arystotelesa — 2 godz.

2. Panstwo, dom, niewolnicy, pienigdze oraz rola gtowy rodziny i relacje miedzy cztonkami
rodziny (ks. I, rozdz. 1-5) — 2 godz.

3. Krytyka pogladdéw Platona na temat wspdlnej wtasnosci kobiet i dzieci, wspdlnoty débr, praw
w panstwie, ustroju Faleosa i Hippodamosa (ks. Il, rozdz. 1-5) — 2 godz.

4. Ustroj lacedemonski, kretenski, kartaginski, soloniski i inne, a przy tej okazji m.in. kwestia
rozwigztosci kobiet spartanskich (ks. Il, rozdz. 6-9) — 2 godz.

5. Kim jest obywatel i jakie sg jego cnoty, a takze rodzaje obywateli i ustrojow politycznych (ks.
Ill, rozdz. 1-5) — 2 godz.

6. Kto powinien rzadzi¢ w panstwie i jakie to panstwo powinno by¢, czyli najlepiej jest wtedy,
gdy rzadza najlepsi (ks. Ill, rozdz. 6-12) — 2 godz.

7. Wielos¢ ustrojow politycznych, arystokracja oraz politeja jako potgczenie oligarchii z
demokracjg (ks. IV, rozdz. 1-7) — 2 godz.

8. Tyrania i panistwo oparte na stanie srednim, a takze trzy elementy sktadowe kazdego ustroju
(ks. IV, rozdz. 8-13) — 2 godz.




9. Przyczyny zmiany ustrojow i przewrotéw politycznych, jak tez kwestia obalenia demokracji
(ks. V, rozdz. 1-4) — 2 godz.

10. Kwestia obalenia oligarchii i arystokracji oraz warunki trwatosci ustrojéw politycznych (ks. V,
rozdz. 5-7) — 2 godz.

11. Obalenie monarchii, tyrania i krytyka pogladéw Platona na temat przemian ustrojow (ks. V,
rozdz. 8-10) — 2 godz.

12. Wolnos¢, réwnosé i sprawiedliwos¢ w ustroju demokratycznym, a takze urzedy w panstwie
(ks. VI, rozdz. 1-5) — 2 godz.

13. Zycie cnotliwe i szczesliwe w najlepszym panistwie a m.in. problem wojen, liczby ludnosci i
podziatéw klasowych, a ponadto funkcje miasta (ks. VII, rozdz. 1-10) — 2 godz.

14. Wychowanie, ktére ma na celu géwnie to, by ludzie umieli za mtodu stuchaé, a na staros¢
rzadzi¢, ale tez problematyczne sprawy matzenskie i rodzinne (ks. VII, rozdz. 11-15) — 2 godz.

15. Nauczanie réznych przedmiotéw, w tym znaczenie gimnastyki i szczegdlna rola, jaka
odgrywa muzyka (ks. VIII, rozdz. 1-7) — 2 godz.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1.Szahaj A., Jakubowski M., Filozofia polityki, PWN, Warszawa 2005.

Literatura uzupetniajaca:

1.Szyszkowska M., Filozofia polityki, filozofia prawa, filozofia twdrczosci, Oficyna Naukowa,
Warszawa 1993 (fragmenty).

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

KONWERSATORIUM

Literatura obowigzkowa:

1.Arystoteles, Polityka, [w:] tenze, Dzieta wszystkie, t. 6, przet. L. Piotrowicz, PWN, Warszawa
2001.

Literatura uzupetniajaca:

1.Arystoteles, Ekonomika, [w:] tenze, Dzieta wszystkie, t. 6, przet. L. Piotrowicz, PWN, Warszawa
2001 (fragmenty).

Weryfikacja efektow uczenia sie




Kod efektu

(symbol z tabeli ponizej)

Metoda weryfikacji efektu:

(np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie
zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

Sposéb/kryteria oceny:

(prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o

K_wo3 odpowied? ustna . .

- powledz u literature przedmiotu
K_Uo01 aktywnos¢ w czasie zajeé merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zajec
K_KO02 aktywnos¢ w czasie zajeé merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zajec

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY

(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS .
przedmiotu (30 godz. = 4 ng::;r\:\;lty Nakfad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 120
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne i Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty Nie dotyczy
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)

llos¢ godzin:

. . L . éwiczenia/semi llosé godzin
taczna liczba godzin w llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznychw | nie
kontakcie 45 15 toria/ warsztat 30 kontakcie z dotycz
z prowadzacym (wpisaé jesli dotyczy) (podkredic \ W - yczy
prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zZsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy

. wiasnej studenta
wiasnej studenta

Liczba godzin pracy wiasnej

studenta

Studiowanie literatury 60 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych - nie dotyczy
Przygotowanie i realizacja projektu, badan - nie dotyczy
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15 nie dotyczy
Inne.... - nie dotyczy

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: benisz@uni.opole.pl
Prowadzacy: benisz@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl




Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

symbol Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
K WOD kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami

nauki.

< Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i X
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.

K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.

K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania O
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.

K_wo7 |Posiada zaawansowana wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtworcze.

K WoS Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w O
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.

KA Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - O
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j 0O

zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

Symbol | Umiejetnosci

Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
K_UO1 | analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.




K_U02

Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

K_U03

Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

K_Uo4

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

K_U05

Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania

K_U06
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K U07 zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach
a prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
K_U08 | komunikacji spoteczne;j.
Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
K_UO9 | jezyku polskim i jezyku obcym.
Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
K_U10 | okreslenia ich znaczer i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K U1l naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
- projektowania spotecznego.
Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego
K_U12 | systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Potrafi prowadzi¢ debate z réznymi kregami odbiorcéw i rozumie potrzebe rozpatrywania zagadnien
K_U13 | haukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K KO1 rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
- rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
K_KO2 | wiarygodnych danych i argumentéw.
Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
K_K03

odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.




K_K04

Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie

K_KO7
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz $rodowiska
K KOS i t kul j. J Sw d 5t i ia dziatan Srodowisk

przyrodniczego i spotecznego.

K_K09

Jest gotow do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajgc o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL:HISTORIA ARCHITEKTURY

ENG: HISTORY OF ARCHITECTURE

Kod przedmiotu 02.06-DKS-HA Punktacja ECTS 3 od roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN IKOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. drhab. Kazimierz 026g, prof. UO (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad 30 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
Cwiczenia Wyktad z prezentacja Prezentacje/referaty

multimedialng x Studentéw x

Konwersatorium

Analizatekstéw/filméw/danych
Zastanych x

15 Studium przypadku x

Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjal]

| D et e e
Praktyka Badania terenowel] nne

Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z ocena x Zaliczenie bez oceny[]

Egzamin x

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Zapoznanie stuchaczy z dziejami architektury swiatowej, w szczegdlnosci europejskiej.
Przekazanie wiadomosci dotyczgcych stylow, kierunkow i nurtéw architektury, sylwetek
najwazniejszych twércéw i ich dokonan oraz ewolucji poszczegdlnych zagadnien tematycznych i
rodzajowych. Wykazanie ciggéw przyczynowo-skutkowych w dziejach architektury oraz
zaleznosci miedzy tg sferg dokonan a strukturami i rolami spotecznymi obecnie i w przesztosci.

Tresci programowe

Wyktady:
1. Dom (4 h)
Miasto (5 h)
Zamek, patac, rezydencja (4 h)
Park, ogrod (2 h)
Swiatynia, Koécioét (4 h)
Cmentarz (2 h)
Plac miejski, budynki publiczne, przestrzen handlu (5 h)
Mieszkanie (4 h)

N A WD

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:
1. Analiza struktury miejskiej (4 h)
2. Analiza tekstdw z teorii architektury (4 h)
3. Referaty w przestrzeni miasta (7 h)




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1. N. Pevsner, Historia architektury europejskiej, Warszawa 2012.
2.  W. Koch, Style w architekturze, Warszawa 1996 (i nast.).

Literatura uzupetniajaca:

1. ). Hani, Symbolika swigtyni chrzescijariskiej (wybrane rozdziaty), Krakow 1998.
2. B.Jatowiecki, M. S. Szczepanski, Miasto i przestrzer w perspektywie socjologicznej,

Warszawa 2006.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

KONWERSATORIUM

Literatura obowigzkowa:

1. L. Krier, Architektura wspdlnoty, Gdansk 2011.

Literatura uzupetniajaca:

prowadzgcego) 1. Hawaikum. W poszukiwaniu istoty piekna, red. M. Kozien, M. Miskowiec, A. Pankiewicz,
Krakéw 2015.
2. Loos, Ornament i zbrodnia. Eseje wybrane, Tarndow 2013 (wybrane teksty).
3. P. Sarzynski, Wrzask w przestrzeni. Dlaczego w Polsce jest tak brzydko?, Warszawa 2012.
4..Was, Architektura i dekonstrukcja (wybrany rozdziat), Wroctaw 2015.

Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'n v . . s
15 Gl S0 Ui, e Ra G Es)e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p. odp » 3y metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

aktywnosé w czasie zaje¢, test zaliczeniowy,

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o

W_01 L . ; literature przedmiotu, aktywnos¢ i merytoryczny gtos
-0 realizacja projektu, esej e..p . . ,y ytoryezny
w dyskusji w czasie zajec
iy . ., . . udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, test zaliczeniowy, | . .
W_07 o ) . literature przedmiotu, aktywnos$¢ i merytoryczny gtos w
- realizacja projektu, esej - o
dyskusji w czasie zajeé
L . . . . udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
aktywnos$é¢ w czasie zaje¢, test zaliczeniowy, | . .
W_10 . . . literature przedmiotu, aktywnos¢ i merytoryczny gtos w
- realizacja projektu, esej . . .
dyskusji w czasie zajeé
2 . - L . aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, realizacja projektu, _y, L ytory _y g_ v .J .
U 01 . . . S zaje¢, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
- esej, rozwigzywanie zadan, o 5 .
przedstawianie rezultatéw pracy zespotowej
L . o o . aktywnos$¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, realizacja projektu, .y, L viory .y g. Y .j L
u_o05 . . . i zaje¢, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
- esej, rozwigzywanie zadan, o , .
przedstawianie rezultatow pracy zespotowej
2 . - o . aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, realizacja projektu, .y, s ytory .y g. v .J L
u_10 . . ) : zaje¢, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
- esej, rozwigzywanie zadan, A , .
przedstawianie rezultatéw pracy zespotowej
2 . - . . aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, realizacja projektu, _y, — yeory _y g_ ¥ .J o
K_04 . . . S zaje¢, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
- esej, rozwigzywanie zadan . , .
przedstawianie rezultatow pracy zespotowej
L . o o . aktywnos$¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, realizacja projektu, .y, L vtory .y g. Y .J L
K_05 : ; . : zajeé, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
- esej, rozwigzywanie zadan A , .
przedstawianie rezultatéw pracy zespotowej
2 . - L . aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, realizacja projektu, _y, L ytory _y g_ v .J .
K_08 zajeé, udziat i zaangaiowanie w rozwigzywanie i

esej, rozwigzywanie zadan

przedstawianie rezultatéw pracy zespotowej

Bilans godzinowy -CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS
przedmiotu (30 godz. = 3
1 punkt)

godzin)

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

20




Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne
(zgodnie z programem
studiow - jesli dotyczy)

Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
praktyczne x 30 h)

Nie dotyczy

llosé godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llo$¢ godzin
N . & llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w | nie
kontakcie 45 . e e 30 . 15 .
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z dotyczy
z prowadzacym .y
(podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

studenta

Studiowanie literatury 5 nie dotyczy
Liczcba godzin pracy wlasnej Przygotowan!e .zadar.1/ p-rac plslemnych : 15 n!e dotyczy
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 10 nie dotyczy
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15 nie dotyczy
Inne.... nie dotyczy

Koordynator:e-mail kozog@uni.opole.pl

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.Zna
K_WO01 |zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszgce sie do designu i komunikacji spotecznej oraz historyczno-
kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
% Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz probleméw ich ewaluacji i wdrazania.
< e Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtworcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
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Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej

K_W11 . ) . . —
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzyé odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwaé, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
% Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe.Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy witasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
i Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
K Uog Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w $rodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UGS Potrafi prowadzi¢ debate z réznymi kregami odbiorcéw i rozumie potrzebe rozpatrywania zagadnien
- naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujac gotowos¢ do podejmowania dyskusjii zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
% Jest gotdw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
K_KO5 | celem rozwigzania probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertéw w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujgcymi w naucei rozstrzygajgc podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego

projektowania.




Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy zawodowej.

K_KO7 | W komunikacji z otoczeniem w sposdb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie informacyjno-
komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego oraz inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego.

K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

7 [ Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: HISTORIA SZTUKI

ENG: ART HISTORY

Kod przedmiotu 02.06-DKS-HS Punktacja ECTS 4 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia I Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. drhab. Kazimierz 026g, prof. UO(K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zajec

Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zaje¢

Wyktad 30 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny [
- . Wyktad z prezentacijg Prezentacje/referaty
Cwiczenia

multimedialng x Studentéw x

Konwersatorium

Analiza tekstow/filméw/danych
Zastanych x

15 Studium przypadku]

Warsztat Realizacja projektu] Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusja x

I RPNt
Praktyka Badania terenowel[] nne

Forma zaliczenia zaje¢

Zaliczenie z ocenagx Zaliczenie bez oceny[]

Egzamin x

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Przekazanie studentom wiedzy dotyczacej dziejow sztuki i kompetencji do jej rozumienia,
wstepnego analizowania i dostrzegania znaczen, szczegdlnie w powigzaniu z zagadnieniami
spotecznymi oraz odnoszacymi sie do sztuki uzytkowej. Przekazanie wiadomosci dotyczacych
stylow, kierunkdw i nurtédw sztuki europejskiej, sylwetek najwazniejszych twércéw iich dokonan.
Wykazanie ciggéw przyczynowo-skutkowych w dziejach sztuki oraz zaleznosci miedzy
dokonaniami artystycznymi a strukturami i rolami spotecznymi obecnie i w przesztosci.

Tresci programowe

Wyktady:
1. Poczatki sztuki, symbol i znaczenia (4 h)
Sztuka starozytna, Bliski Wschadd, antyk greko-rzymski (6 h)
Sztuka Sredniowiecza (4 h)
Nowozytnos¢ XV-XVIII w. (4 h)
Nowoczesnos¢ 1800-1945 (6 h)
Sztuka wspétczesna i aktualna (6 h)

ounkswN

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:
1. Analiza dziet sztuki (6 h)
2. Analiza tekstow krytycznych i manifestow (4 h)
3. Dziatania w galeriach sztuki i muzeach (5 h)




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1. E. Gombrich, O sztuce, Poznan 2006.

2.

Literatura uzupetniajaca:

1. J. Biatostocki, Sztuka cenniejsza niz ztoto, Warszawa 2006.

2. ). Gage, Kolor i kultura (wybrane rozdziaty), Krakéw 2005.

3. M. Lurker, Przestanie symboli, Krakow 1994 (wybrane rozdziaty).

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:
1. A. Rottenberg, Sztuka w Polsce 1945-2005, Warszawa 2005.

Literatura uzupetniajaca:

prowadzgcego) 1. Perspektywy wspdfczesnej historii sztuki. Antologia przektaddw, ArtiumQuaestiones”, red. M.
Bryl, P. Juszkiewicz, P, Piotrowski i in., Poznan 2009 (wybrane teksty).
2. J.-J. Wunenburger, Filozofia obrazow, Gdansk 2011 (wybrane fragmenty).
Weryfikacja efektow uczenia sie
Kod efektu Metoda weryfikacji efektu: Sposéb/kryteria oceny:
udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
Ww_01 aktywnos¢ w czasie zajed, test zaliczeniowy literature przedmiotu, aktywno$¢ i merytoryczny gtos
w dyskusji w czasie zajec
. . . . . udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
aktywnos¢ w czasie zajeé, test zaliczeniowy, . . i
W_07 . . ; literature przedmiotu, aktywno$¢ i merytoryczny gtos
= realizacja projektu, esej . . oy
w dyskusji w czasie zajec
. . . . . udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
aktywnosé w czasie zaje¢, test zaliczeniowy, . . U
W_10 . . ; literature przedmiotu, aktywnos$¢ i merytoryczny gtos
- realizacja projektu, esej . . .
w dyskusji w czasie zajec
K e ; Kusii -
aktywnos¢ w czasie zajeé, realizacja projektu, @ ‘ty\anos.c I r.nerytor\(czny g oswW dys. usitw gzafle
U 01 ! ) . , zajed, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
- esej, rozwigzywanie zadan - , )
przedstawianie rezultatéw pracy zespotowe;j
aktywnos¢ w czasie zajeé, realizacja projektu, ak'ty\’/vnos'c I merytor\(czny gfos W dys!(usu W c.za.5|e
u_o05 esei zajed, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
! przedstawianie rezultatdw pracy zespotowej
L L - . kt ol t t dyskusji i
aktywnosé w czasie zaje¢, realizacja projektu, @ ‘y\’/vnos.c ' rT1ery ochzny g oS W ys. W c;age
U _10 . ) . , zajed, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
- esej, rozwigzywanie zadan, - , .
przedstawianie rezultatow pracy zespotowe;j
K e ; Kusii -
aktywnos¢ w czasie zajeé, realizacja projektu, @ 'ty\’Nnos'c I r.nerytor\(czny g oS W dys. s c.za.5|e
K_04 esei zaje¢, udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i
) przedstawianie rezultatow pracy zespotowe;j
L . L o . kt Jol t t dyskusji i
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, realizacja projektu, @ .y\anosc. I ”Tery orycz.ny & c')s woavs u?” W cz_asne.
K_05 . ) . , zaje¢, udziat i zaangaiowanie w rozwigzywanie i
- esej,rozwigzywanie zadan o . :
przedstawianie rezultatéw pracy zespotowe;j
aktywnos$¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
K_08 aktywnos¢ w czasie zaje¢, realizacja projektu, esej | zajeé, udziat i zaangaiowanie w rozwigzywanie i

przedstawianie rezultatéw pracy zespotowe;j

Bilans godzinowy -CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

przedmiotu (30 godz. = 4 . 120

1 punkt) godzin)

Liczba punktéw ECTS za

efekty praktyczne Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty Nie dotyczy

(zgodnie z programem
studiow - jesli dotyczy)

praktyczne x 30 h)




. . llos¢ godzin: llosé godzin

taczna liczba godzin w ¢wiczenia/semi raktycznych w | nie

kontakcie 45 llos¢ godziny: wyktady 30 N 15 P ¥ R v

2 browadzacym naria/konwersa kontakcie z dotyczy

P acy toria/ warsztaty prowadzacym
Wszystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wtasnej studenta

studenta

Studiowanie literatury 15 nie dotyczy
Liccba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e .zadar.1/ p.rac pls?emnych : 20 n!e dotyczy
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 15 nie dotyczy
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 25 nie dotyczy
Inne.... nie dotyczy

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail kozog@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zaje¢ w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub

Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.Zna
K_WO01 |zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszgce sie do designu i komunikacji spotecznej oraz historyczno-
kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< i kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznychoraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnoscinaukowe;j i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacjibadan oraz probleméw ich ewaluacji i wdrazania.
K WO Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- mediodw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% T Posiada zaawansowang wiedze o spofecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtworcze.
e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< Zna fundamentalne dylematy wspodfczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszgcych sie do tych problemow.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol Umiejetnosci
% UL Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie probleméw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
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K_U02

Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnic ich znaczenie
w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

K_U03

Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

K_Uo4

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac¢ projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

K_U05

Potrafi wyszukiwaé, ocenia¢, selekcjonowac i krytycznie analizowaé informacje i dane zastane o Swiecie
spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

K_U06

Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywaé problemy oraz
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

K_Uo7

Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.

K_U08

Potrafi samodzielnie planowac witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
komunikacji spotecznej.

K_U09

Potrafi komunikowad sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
jezyku polskim i jezyku obcym.

K_U10

Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury- w tym sztuki, w celu
okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.

Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w sSrodowisku

K_U11 [naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
K UL Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego

Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

K_U13

Potrafi prowadzi¢ debate z réznymi kregami odbiorcow i rozumie potrzebe rozpatrywania zagadnien
naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.

symbol

Kompetencje spoteczne

K_K01

Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.Uznaje znaczenie wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.

K_K02

Jest otwarty na nowe idee, wykazujac gotowosé do podejmowania dyskusjii zmiany opinii na podstawie
wiarygodnych danych i argumentdw.

K_KO3

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzadza praca wtasng oraz w zespole.

K_K04

Jest gotow do wspoétpracyz instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
celem rozwigzania probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertéw w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujacymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_K07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy zawodowej.
W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie informacyjno-
komunikacyjne.

K_KO8

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotdw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz $rodowiska
przyrodniczego i spotecznego oraz inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego.
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K_K09

Jest gotow do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twodrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL: Komunikacja spoteczna i media |
Nazwa przedmiotu
ENG: Social communication and media |
Kod przedmiotu 02.06-DKS-TPK-1 Punktacja ECTS 4 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka .
prowadzaca L L CTL Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
. Spotecznych
kierunek
Poziom ksztatcenia | | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y
prowadzaca/e, ..
koordvnator 1. Magdalena Piejko-Ptonka (K)
przedmiotu -
oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji | . . T,
I fzacjl Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad X 15 Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny [
i O Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczenia multimedialng Studentow
7 o 0 - dku O Analiza tekstow/filmow/danych
onwersatorium udium przypadku o —
Warsztat 30 Realizacja projektu [ Rozwigzywanie zadan
Seminarium O Gamifikacja Dyskusja
INNE: (oo
Praktyka 1 Badania terenowe []
Forma zaliczenia . .
e Egzamin [ Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Celem przedmiotu jest dostarczenie studentom i studentkom podstawowej wiedzy z zakresu nauk o
komunikowaniu oraz wyksztatcenie umiejetnosci analizowania zjawisk i proceséw komunikacyjnych przy
wykorzystaniu pojec i teorii naukowych. W zakresie kompetencji studenci zostang uwrazliwienie na
potrzebe rozpatrywania zagadnie przedmiotowych z réznych punktéw widzenia. Studenci pracujgc w
grupach i biorgc udziat w dyskusjach rozwing takze zdolnos¢ do jasnego formutowania swoich
argumentéw oraz aktywnego i efektywnego stuchania.

Cele ksztatcenia




Tresci programowe

Wyktady:
1. Komunikowanie jako dyscyplina naukowa i dziedzina dziatan praktycznych (1h)
2. Komunikowanie jako przedmiot badan w naukach spotecznych (2h)
3. Siedem tradycji teorii komunikowania (2h)
4. Rodzaje i funkcje komunikacji i komunikowania (2h)
5. Elementy definicyjne komunikacji spotecznej (2h)
6. Czynniki i warunki skutecznej komunikacji (2h)
7. Typy przekazu (werbalny, niewerbalny, ikoniczny, mulit semiotyczny i In.) (2h)
8. Spoteczenstwo sieci i komunikacja zaposredniczona (2h)

Warsztaty:
1. Piramida komunikowania. Od komunikacji interpersonalnej do masowego komunikowania (2h)
Komunikacja werbalna i niewerbalna. (2h)
Bariery komunikacyjne (2h)
Stuchanie poznawcze, oceniajgce i empatyczne. Aktywne i efektywne stuchanie. (2h)
Sztuka moéwienia i przemawiania. (4h)
Socjolekt, biolekt, idiolekt... — znaczenia i odmiany jezyka. (2h)
Humor, Smiech a komunikacja (2h)
Sztuka formutowania informacji zwrotnej (4h)
Jezyk przedmiotow i jezyk przestrzeni. (2h)
Style komunikacji. (4h)
. Media, nowe media, komunikacja medialna (2h)
12. Media spotecznosciowe — spojrzenie krytyczne. (2h)

O 0N W

=
= o

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne
w oddziatach
Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:
1. M. Castells, Galaktyka Internetu: refleksje nad Internetem, biznesem i spoteczernistwem, Poznan

2003.

H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw, Warszawa 2007.
E. Kulczycki, Teoretyzowanie komunikacji, Poznan 2012.

M. McLuhan, Galaktyka Gutenberga, Warszawa 2017.

M. McLuhan, Zrozumieé¢ media: przedtuzenia cztowieka, Warszawa 2004.

o Uk W

W. Pisarek, Wstep do nauki o komunikowaniu, Krakéw 2008.

Literatura uzupetniajaca:
1. M. Castells, Spoteczenstwo sieci, Warszawa 2007.
2. E. Maigret, Socjologia komunikacji i medidow, Warszawa 2013.
3. O’Sullivan, Hartley J., Saunders D., Montgomery M., Fiske J., Kluczowe pojecia w
komunikowaniu i badaniach kulturowych, 2005.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne
w oddziatach
Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:
1. P.Bourdieu, O telewizji. Panowanie dziennikarstwa, Warszawa 2016.
2. A.C.Zijderveld, Humor i Smiech w tkance spotecznej (fragment: humor i $Smiech a komunikacja,
s. 635-638), w: Socjologia codziennosci, re. P. Sztompka. M. Bogunia_Borowska, Krakéw 2008.

C. Oyster, Grupy, Poznan 2002.

A. Giddens, Socjologia, r. 4 i 15, Warszawa 2004.

E. Goffman, Cztowiek w teatrze zycia spotecznego, Warszawa 2008.

J. Stewart, Mosty zamiast muréw. Podrecznik komunikacji interpersonalnej, Warszawa, 2008.
E. W. Rothenbuhler, Komunikacja rytualna. Od rozmowy codziennej do ceremonii medialnej,
Krakéw 2003.

No kW

Literatura uzupetniajaca:
1. M. Castells, Spoteczeristwo sieci, Warszawa 2007.
2. O’Sullivan, Hartley J., Saunders D., Montgomery M., Fiske J., Kluczowe pojecia w
komunikowaniu i badaniach kulturowych, 2005.
3. S. Morreale, B. Spitzberg, J. Barge, Komunikacja miedzy ludzmi. Motywacja wiedza
umiejetnosci, Warszawa, 2008.




Weryfikacja efektow uczenia sie

Sposéb/kryteria oceny:

LU EILEE] G R (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej

Kod efektu (np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zajec, — .
. . . , . . metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
(symbol z tabeli rozwigzywanie zadan, test zaliczeniowy, praca . -
.o . o . . . lub opisowo — przedstawienie poprawnych
ponizej) semestralna, realizacja projektu, esej, kolokwium . . .
itp.) narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
P- zadan itp.)
Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu
Kolokwium pisemne. o literature przedmiotu. Prég procentowy
wymagany do uzyskania zaliczenia: 60%
poprawnych odpowiedzi.
W_06 Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
Aktywnos¢ w czasie zajec. w czasie zajec.

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
Prezentacja projektu zespotowego. zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu
AKolokwium pisemne. o literature przedmiotu. Prég procentowy
wymagany do uzyskania zaliczenia: 60%
poprawnych odpowiedzi.

W_11 Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
Aktywnos¢ w czasie zajec. w czasie zajec.

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
Prezentacja projektu zespotowego. zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu
o literature przedmiotu. Prég procentowy
wymagany do uzyskania zaliczenia: 60%
poprawnych odpowiedzi.

Kolokwium pisemne.

L. . ., Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskus;ji
U_06 Aktywnos¢ w czasie zajec. yw. ,' , ytoryczny glos w dyskus)l
w czasie zajec.

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.

Prezentacja projektu zespotowego.

Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji

Aktywnos¢ w czasie zajed. w czasie zajec.
uU_13 . . .
- Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
Prezentacja projektu zespotowego. zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.
Aktywnosé w czasie zajec. Aktywrmosc'l rlnerytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.
K_03

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.

Prezentacja projektu zespotowego.

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
K_07 Prezentacja projektu zespotowego. zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.

GODZINY

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) L (i, =403 (i)

Liczba punktow ECTS
przedmiotu (30 godz. = 4
1 punkt)

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

godzin) 120




Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne

(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)

Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60

taczna liczba godzin w

llosé godzin:
éwiczenia/semi llo$¢ godzin

llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w

kontakcie 45 e e g 15 . 30 . 30
(wpisaé jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym P
(podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy
wtasnej studenta | wiasnej studenta
Studiowanie literatury 20 nie dotyczy
Liczba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e .zadar.1/ prac pls.emnych : 10 10
studenta Przygotowanie i realizacja projektu, badan 20 20
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 25 nie dotyczy
Inne.... - -

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
% Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. (
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
< e Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania X
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style (
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtwaorcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w O
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczng.
K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego. =
< g Zna fundamentalne dylematy wspodfczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - 0O
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych probleméw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej -
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna. '




Symbol

Umiejetnosci

Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie

kvo i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna. -
7 L Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnic ich znaczenie 0O
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
Potrafi analizowac¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
K_U03 L " L . a
odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy O
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniaé, selekcjonowad i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej ||
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
% Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowad i rozwigzywac problemy oraz X
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetno$é planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UQ7 |zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach O
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
7 e Potrafi samodzielnie planowac wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i 0
- komunikacji spoteczne;j.
7 e Potrafi komunikowac¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu 0O
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczace funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty O
projektowania spotecznego.
7 i Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego 0
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
7 s Potrafi bra¢ udziat w debacie z r6znymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi -
- dyskutowacé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia. '
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i O
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie O
- wiarygodnych danych i argumentéw.
% B Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym $rodowisku. Samodzielnie i X
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wiasng oraz w zespole.
% [ Jest gotdw do wspotpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, .
- osrodkami nauki i kultury.
< s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i O
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego O
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie X
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska ||

przyrodniczego i spotecznego.




K_K09

Jest gotow do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotow do efektywnego wykorzystania zdolnosci tworczego myslenia i twodrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL: Komunikacja spoteczna i media Il
Nazwa przedmiotu
ENG: Social communication and media Il
Kod przedmiotu 02.06-DKS-TPK-2 Punktacja ECTS 3 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka .
prowadzaca L L CTL Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
. Spotecznych
kierunek
Poziom ksztatcenia | | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y
prowadzaca/e, ..
koordvnator 1. Magdalena Piejko-Ptonka (K)
przedmiotu -
oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji | . . T,
I fzacjl Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad X 15 Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny [
i O Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczenia multimedialng Studentow
7 o 0 - dku O Analiza tekstow/filmow/danych
onwersatorium udium przypadku o —
Warsztat 30 Realizacja projektu [ Rozwigzywanie zadan
Seminarium O Gamifikacja Dyskusja
INNE: (oo
Praktyka 1 Badania terenowe []
Forma zaliczenia .
I Egzamin X Zaliczenie z oceng [ Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Celem przedmiotu jest dostarczenie studentom i studentkom wiedzy z zakresu nauk o komunikowaniu
iteorii mediow oraz wyksztatcenie umiejetnosci analizowania zjawisk i proceséw komunikacyjnych przy
wykorzystaniu pojec i teorii naukowych. W zakresie kompetencji studenci zostang uwrazliwienie na
potrzebe rozpatrywania zagadnien przedmiotowych z réznych punktéw widzenia. Studenci pracujac w
grupach i biorgc udziat w dyskusjach rozwing takze zdolnos¢ do jasnego formutowania swoich
argumentéw, aktywnego i efektywnego stuchania, krytycznej analizy oraz refleksyjnego korzystania z
nowych medidw.

Cele ksztatcenia




Tresci programowe

Wyktady:

1. Teorie mediéw — historia i rozwdj. (3h)

2. 0Od kultury werbalnej do audiowizualnej. Sposoby widzenia i komunikowania o swiecie. (2h)
3. Narodziny spoteczeristwa masowego i kultury masowej. Srodki masowego przekazu. Cechy
przekazu masowego. (2h)
4. Mediatyzacja zycia i kultura konwergencji. (2h)
5. Media cyfrowe. Cyberkultura. Sieci, relacje, wiedza. (2h)
6. Teorie i badania nad publicznoscig medidw. Teorie aktywnej publicznosci.(2h)
7. Media wobec wtadzy. Media jako narzedzie i przestrzen wtadzy. (2h)
Warsztaty:

1. Kultura werbalna, wizualna i audiowizualna. (2h)

Internet jako przestrzen spoteczna. (2h)

Reklama i propaganda. (2h)

Logo. Historia, trendy, konteksty kulturowe. (2h)

Telefon, telewizja, radio... Analiza wybranych mediow. (2h)

Gry (nie tylko komputerowe) jako medium. (2h)

Rola dzwiekéw i zapachéw w komunikacji. Badania spoteczne nad muzyka i zapachem. (2h)
Znaczenie czasu i przestrzeni w komunikacji. Zakres przedmiotowy proksemiki. (2h)
Nowe media a dyskurs polityczny. (2h)

Krytyczna analiza przekazéw medialnych (3h)

. Projektowanie komunikacji: design przestrzeni (2h)

Projektowanie komunikacji: projektowanie i zarzagdzanie wizerunkiem firmy (2h)

. Projektowanie komunikacji: architektura i design informacji (2h)

Nowe media w zyciu codziennym. Zaposredniczone ,bycie w swiecie”. (3h)

O 0N W

N
B w N = o

Wykaz literatury
obowiazkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne
w oddziatach
Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:
1. M. Castells, Galaktyka Internetu: refleksje nad Internetem, biznesem i spoteczeristwem, Poznan

2003.
H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw, Warszawa 2007.
T. Goban-Klas, Powstanie i rozwdj mediow: od malowidet naskalnych do multimediéw, Krakéw
2001.

4. D. McDonald,Teoria kultury masowej, [w:] Antropologia kultury. Zagadnienia i wybor tekstow,
red. A. Mencwel, Warszawa 2001 (s. 479-490).

5. M. Hopfinger, Doswiadczenia audiowizualne. O mediach w kulturze wspotczesnej, Warszawa
2003.

Literatura uzupetniajaca:
1. M. Castells, Spoteczenstwo sieci, Warszawa 2007.
2. E. Maigret, Socjologia komunikacji i medidow, Warszawa 2013.
3. O’Sullivan, Hartley J., Saunders D., Montgomery M., Fiske J., Kluczowe pojecia w
komunikowaniu i badaniach kulturowych, 2005.




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne
w oddziatach
Biblioteki UO lub
udostepnione przez

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1. P.Bourdieu, O telewizji. Panowanie dziennikarstwa, Warszawa 2016.
J.B Thompson, Media i nowoczesnos¢. Spoteczna teoria mediéw, Wroctaw 2001 (rozdz. 3, 5).

2
3. C. Oyster, Grupy, Poznan 2002.
4

P. Levinson, Miekkie ostrze, czyli historia i przysztos¢ rewolucji informatycznej, Warszawa 2006

prowadzacego) (rozdz. 4,6, 7, 8).
5. A. Toffler, Odmasowienie kultury masowej [w:] Wiedza o kulturze, cz. 4: Audiowizualnosé¢ w
kulturze, Warszawa 1993.
6. E.W. Rothenbuhler, Komunikacja rytualna. Od rozmowy codziennej do ceremonii medialnej,
Krakéw 2003.
7. M. Starakiewicz, Model i metafora. Komunikacja wizualna w humanistyce, Korporacja Halart,
2019.
8. R.Caillois, Gry i ludzie, Warszawa 1997.
Literatura uzupetniajaca:
1. M. Castells, Spoteczenstwo sieci, Warszawa 2007.
2. O’Sullivan, Hartley J., Saunders D., Montgomery M., Fiske J., Kluczowe pojecia w
komunikowaniu i badaniach kulturowych, 2005.
3. S. Morreale, B. Spitzberg, J. Barge, Komunikacja miedzy ludzmi. Motywacja wiedza
umiejetnosci, Warszawa, 2008.
4. D. Airey / Logo Design Love / Helion, 2018.
Weryfikacja efektéw uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/kryte,rla ocepy: . . L
Kod efektu (np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie zajecé, (prosze podac'kry’F'erla zaliczenia d? kazdej
. . . , . . metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
(symbol z tabeli rozwigzywanie zadan, test zaliczeniowy, praca . .
ponizej) semestralna, realizacja projektu, esej, kolokwium lub OpISF)WO — przedstawienie poprawnyc'h .
itp.) narzeld'2| badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)
Egzamin ustny — odpowiedz ustna.. Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu
o literature przedmiotu.
Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
W_06 w czasie zajec.
Aktywnos¢ w czasie zajec.
Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
Prezentacja projektu zespotowego. dyskusji o projekcie.
Egzamin ustny — odpowiedz ustna.. Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu
o literature przedmiotu.
Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
W_11 w czasie zajec.
Aktywnos¢ w czasie zajec.
Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
Prezentacja projektu zespotowego. dyskusji o projekcie.
Egzamin ustny — odpowiedz ustna..
Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu
o literature przedmiotu. Aktywnos¢ i
merytoryczny gtos w dyskusji
U_06 w czasie zajec.

Aktywnos¢ w czasie zajed.

Prezentacja projektu zespotowego.

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.




U_13

Aktywnos¢ w czasie zajec.

Prezentacja projektu zespotowego.

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.

K_03

Aktywnos¢ w czasie zajec.

Prezentacja projektu zespotowego.

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.

K_07

Prezentacja projektu zespotowego.

Przygotowanie i zaprezentowanie projektu
zespotowego. Zainicjowanie i moderowanie
dyskusji o projekcie.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

wtasnej studenta

Liczba punktow ECTS .
orzedmiotu (30 godz. = | 3 Czi;(;r\;\;lty Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 90
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne ) Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llosé godzin:
. . éwiczenia/semi llosé godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e e g 15 . 30 . 30
(wpisaé jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym P
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy

wiasnej studenta

studenta

Liczba godzin pracy witasnej

Studiowanie literatury 10 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 10
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 20 20
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15 nie dotyczy

Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail piejko@uni.opole.pl

www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:

(opcjonalnie)

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnied oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
% kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.




Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i

K W03 makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan. -
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalno$ci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemdw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania X
- mediow i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w O
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego. O
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie réozne formy publicznej wypowiedzi - 0
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemodw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej -
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna. '
Symbol Umiejetnosci
K Uni Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie 0O
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 L Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie 0O
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
" s Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu O
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowa¢ projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy O
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowa¢ informacje i dane zastane o $Swiecie
K_UO5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j O
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowad i rozwigzywac problemy oraz X
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetno$é planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UQ7 |zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach O
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
7 L Potrafi samodzielnie planowac wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i 0
- komunikacji spoteczne;j.
7 e Potrafi komunikowac¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% WA Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu 0
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiaci oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w sSrodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty O
projektowania spotecznego.
7 i Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego 0O
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
7 s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajgc i oceniajac rézne opinie i potrafi -

dyskutowad o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.

symbol

Kompetencje spoteczne




Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w

K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
% B Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos$¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.

K_KO3

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym $rodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

K_KO04

Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i
spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_KO07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy dbajgc o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twérczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL: Socjologia

Nazwa przedmiotu
ENG: Sociology

Kod przedmiotu 02.06-DKS-S Punktacja ECTS 5 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y prowadzaca/e,

1. Prof. dr hab. Teresa Sotdra-Gwizdz (K)
2. dr Magdalena Piejko-Ptonka

koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad X 30 Wyktad tradycyjny X Wyktad konwersatoryjny [
- . Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
Cwiczenia X 30 ,

multimedialng [ Studentow X

. . Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium [ Studium przypadkul] .
Warsztat [ Realizacja projektu 1 Rozwigzywanie zadan [
Seminarium [ Gamifikacja [ Dyskusja X
INNe: (oo

Praktyka [ Badania terenowel]
Forma zaliczenia zajec Egzamin X Zaliczenie z oceng [ Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Celem przedmiotu jest poznanie przez studentéw podstawowych poje¢ stanowigcych jezyk
socjologii, zagadnien z zakresu socjologii ogdlnej oraz rozwiniecie umiejetnosci analizowania
wybranych zjawisk i proceséw z perspektywy socjologicznej. Celem ksztatcenia jest takze
uwrazliwienie studentow na koniecznos¢ analizowania zjawisk i procesdw spotecznych z réznych
perspektyw.

Cele ksztatcenia




Tresci programowe

Wyktady:

1. Socjologia i spoteczenstwo. Dylematy ontologiczne i epistemologiczne w socjologii.

(2h)
2. Podstawowe metody badan socjologicznych. (2h)
3.  WartoSci, zachowania, dziatania i czynno$ci spoteczne. (2h)

4. Interakcje, stosunki spoteczne, organizacja spoteczna, struktura spoteczna, ruchy

spoteczne. (2h)

5. Zbiory, kategorie, grupy spoteczne, instytucje spoteczne. (2h)

6. Podzialy i nier6wnosci spoteczne. (2h)

7. Natura, kultura i spoteczenstwo. (2h)

8. 0Osobowos¢ spoteczna i tozsamos$¢ spoteczna. (2h)

9. Swiadomos¢ spoteczna. Zaufanie jako podstawa zycia spotecznego. (2h)

10. Socjalizacja, kontrola spoteczna, instytucjonalizacja. Dewiacje i patologie
spoteczne. (2h)

11. Zmiana spoteczna, rozwéj i postep. (2h)

12. Trauma spoteczna i kulturowa. (2h)

13. Spoteczenstwo wspoéiczesne i globalizacja. (2h)

14. Spoteczenistwo obywatelskie. (2h)

15. Podsumowanie zaje¢ (2h)

Cwiczenia:
1. Socjologiczne spojrzenie na $wiat. Wyobraznia socjologiczna. (4h)
2. Znaczenie i przebieg interakcji spotecznych. (2h)
3. Komunikacja masowa i teorie mediéw. (2h)
4. Ptec¢biologiczna i kulturowa. Teorie nier6wnosci ptci. (2h)
5. Cielesnos¢ i seksualnos¢ cztowieka. (2h)
6. Stygmatyzacja i pietno spoteczne. (2h)
7. Uprzedzenia i dyskryminacja. (2h)
8. Religia w ujeciu socjologicznymi. (2h)
9. Przestrzen miejska. Urbanizm. Zarzadzanie miastami w dobie globalizacji. (2h)
10. Spoteczne uwarunkowania kryzysu ekologicznego. (2h)
11. Style zycia i kategoria czasu wolnego. (2h)
12. Subkultury, kontrkultury i kultury alternatywne (2h)
13. Sztuka: funkcje spoteczne, odbiorcy, gusta, percepcja
14. Spoteczne podstawy zdrowia i choroby. (2h)

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:
1. Sztompka P., Socjologia, Krakéw 2002.

Literatura uzupetniajaca:
1. Giddens A, Socjologia, Warszawa 2004.
2. Encyklopedia Socjologii, t. 1-4, Warszawa 1998-2002.
3. Sto lat socjologii polskiej, pod red. J. Szackiego. Warszawa 1995.

Wykaz literatury
obowiazkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

CWICZENIA

Literatura obowigzkowa:
1. Berger Peter L., Luckmann T., Spoteczne tworzenie rzeczywisto$ci, Warszawa
2010.
2. Giddens A, Socjologia, Warszawa 2004.
3. Goffman E., Czlowiek w teatrze Zycia codziennego, Warszawa 2008.

Literatura uzupetniajaca:
1. Berger Peter L.: Zaproszenie do socjologii. Przet. Janusz Stawinski, Warszawa 1988.
2. Encyklopedia Socjologii, t. 1-4, Warszawa 1998-2002.

Weryfikacja efektow uczenia sie




Kod efektu

(symbol z tabeli ponizej)

Metoda weryfikacji efektu:

(np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie
zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

Sposéb/kryteria oceny:

(prosze podac kryteria zaliczenia do kazde;j
metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

W_02

Test zaliczeniowy

Kolokwium ustne — odpowiedz ustna na
pytania otwarte.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania
testowe: Student uzyska ocene dostateczng (3,0)
z testu odpowiadajgc poprawnie na 60% pytan,
ocene dostateczng plus (3,5), kiedy uzyska 70%
poprawnych odpowiedzi, ocene dobra (4,0)
uzyska za 80% poprawnych odpowiedzi; ocene
dobrg plus (4,5) kiedy odpowie poprawnie na
90% pytan i ocene bardzo dobrg (5,0) za podanie
poprawnych odpowiedzi w tescie.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu.

w_o3

Test zaliczeniowy

Kolokwium ustne — odpowiedz ustna na
pytania otwarte.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania
testowe: Student uzyska ocene dostateczng (3,0)
z testu odpowiadajgc poprawnie na 60% pytan,
ocene dostateczng plus (3,5), kiedy uzyska 70%
poprawnych odpowiedzi, ocene dobrg (4,0)
uzyska za 80% poprawnych odpowiedzi; ocene
dobrg plus (4,5) kiedy odpowie poprawnie na
90% pytan i ocene bardzo dobra (5,0) za podanie
poprawnych odpowiedzi w tescie.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu.

W_05

Test zaliczeniowy

Kolokwium ustne — odpowiedz ustna na
pytania otwarte.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania
testowe: Student uzyska ocene dostateczng (3,0)
z testu odpowiadajgc poprawnie na 60% pytan,
ocene dostateczng plus (3,5), kiedy uzyska 70%
poprawnych odpowiedzi, ocene dobra (4,0)
uzyska za 80% poprawnych odpowiedzi; ocene
dobrg plus (4,5) kiedy odpowie poprawnie na
90% pytan i ocene bardzo dobrg (5,0) za podanie
poprawnych odpowiedzi w tescie.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu.

u_o1

Kolokwium ustne — odpowiedz ustna na
pytania otwarte.

Referat z prezentacjg multimedialng

Aktywnos¢ w czasie zajec

Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu.

Przygotowanie i wygtoszenie referatu oraz
zainicjowanie dyskusji grupowe;.

Udziat i merytoryczny gtos w dyskusji w oparciu o
studiowana literature przedmiotu

u_03

Aktywnos¢ w czasie zajec

Realizacja zadan zespotowych

Udziat i merytoryczny gtos w dyskusji w oparciu o
studiowana literature przedmiotu

Poprawne wykonanie zadan zespotowych oraz
zaangazowanie w prace zespotowe.

u_13

Aktywnos¢ w czasie zajec
Referat z prezentacjg multimedialng

Realizacja zadan zespotowych

Udziat i merytoryczny gtos w dyskusji w oparciu o
studiowana literature przedmiotu

Przygotowanie i wygtoszenie referatu oraz
zainicjowanie dyskusji grupowe;.

Poprawne wykonanie zadan zespotowych oraz
zaangazowanie w prace zespotowe.

K_o1

Aktywnos¢ w czasie zajec

Realizacja zadan zespotowych

Udziat i merytoryczny gtos w dyskusji w oparciu o
studiowana literature przedmiotu

Poprawne wykonanie zadan zespotowych oraz
zaangazowanie w prace zespotowe.




K_02

Aktywnos¢ w czasie zajec
Referat z prezentacjg multimedialng

Realizacja zadan zespotowych

Udziat i merytoryczny gtos w dyskusji w oparciu o
studiowana literature przedmiotu

Przygotowanie i wygtoszenie referatu oraz
zainicjowanie dyskusji grupowe;j.

Poprawne wykonanie zadan zespotowych oraz
zaangazowanie w prace zespotowe.

. . . GODZINY
Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min)
:Irczz::r:izrtﬂst(;‘g :::: - 5 CaIko_wity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 150
1 punkt) godzin)
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 0
(zgodnie z programem i praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . ¢wiczenia/semi llo$¢ godzin
taczna liczba godzin w L. . .
kontakcie 60 IIoscE go'd'nflyz wyktady 30 nar'la/ konwersa 30 praktycz'nych w 0
T AT (wpisac jesli dotyczy) toria/ w’arisztaty kontakcie z
(podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy
wtasnej studenta | wtasnej studenta
Studiowanie literatury 25 nie dotyczy
Liczcba godzin pracy wlasnej Przygotowan?e .zadar.ﬁ/ prac pis.emnych : 25
studenta Przygotowanie i realizacja projektu, badan -
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 30 nie dotyczy
Przygotowanie referatéw 10

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail tsoldra@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail piejko@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
K W02 kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
% Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
< e Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K_WO07 |Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan




artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtworcze.

Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w

K_Wos réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczng.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie réozne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemodw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
% [0 Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 R Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
% e Potrafi analizowac¢ przyczyny i przebieg okreslonych procesdéw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowa¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
K UoG Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywa¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 | zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspotdziataé z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
K Uos Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
7 e Potrafi komunikowa¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w $rodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
% 0 Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
13 Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcédw przedstawiajgc i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowad o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
K K02 Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
K Kod Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K_KO5 |Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatann badawczych i




spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi

K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO07 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO08 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
% Jest gotow do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL:WIEDZA O KULTURZE

ENG: CULTURE STUDIES

Kod przedmiotu 02.06-DKS-WK Punktacja ECTS 2 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziaf Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztafcenia | Forma studiéw Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. dr Wojciech Kedzierzawski (K)
2.

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zajec Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajec
Wyktad Wyktad tradycyjnyX Wyktad konwersatoryjnyX
Cwiczenia 30 Wyk’r'ad z Prezentaqa Prezentalqe/referaty
- multimedialngX StudentéwX
. . Analizatekstow/filméw/danych

Konwersatorium Studium przypadkul] e
Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] DyskusjaX

| D et e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajeé Egzamin Zaliczenie z ocengx Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z wybranymi wspotczesnymi i historycznymi
zjawiskami kulturowymi waznymi w perspektywie aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym,
jak réwniez ksztattowanie postaw otwartosci i odpowiedzialnosci w podejsciu do probleméw
wspoétczesnej cywilizacji w oparciu o szerokg formute interdyscyplinarnych badan
kulturoznawczych.

Tresci programowe

Cwiczenia:

1.Kultura. Gtéwne kategorie i dziedziny. (3h)

2. Kultura, znaczenia spoteczne, interpretacja. (3h)
3.Przestrzen a kultura. (3h)

4. Podziat przestrzeni i jej rozgraniczanie w religii i magii. (3h)
5. Czas jako kategoria kulturowa. (3h)

6. Czas sSwiecki i czas Swiety. Czas w perspektywie historii idei. (3h)
7. Kultura a koncepcje osoby i podmiotu. (2h)

8. Ciato i cielesnos¢ w kontekstach kultury. Kultura i ciato. (3h)
9. Kulturowe wymiary globalizacji. (2h)

10. Etniczno$¢, wielokulturowosé, nacjonalizm. (3h)

11. Spoteczne konteksty kultury popularnej. (2h)




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajgcej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1. Appadurai A., Dysjunkcja i roZnica w globalnej ekonomii kulturowej, (w:) tenze,
Nowoczesnos¢ bez granic. Kulturowe wymiary globalizacji, Krakow 2005.
2. Bauman Z., Czasi klasa, (w:) tenze, Globalizacja, Warszawa 2000.

prowadzgcego) 3. Burszta W. )., Etnicznos¢ i wielokulturowosé, (w:) tenze, Antropologia kultury. Tematy,
teorie, interpretacje, Poznan 1998.
4. Burszta W. )., Kultura i kultury, (w:) tenze, Antropologia kultury. Tematy, teorie,
interpretacje, Poznan 1998.
Ktoskowska A., Kultura , (w:) Encyklopedia kultury polskiej XX wieku. Pojecia i problemy
wiedzy o kulturze, red. A. Ktoskowska, Wroctaw 1991.
5. Czarnowski S., Podziat przestrzeni i jej rozgraniczanie w religii i magii, Warszawa 1939.
6. Eliade M., Czas swiety i mity, (w:) Antropologia kultury. Zagadnienia i wybdr tekstow,
wstep i red. A. Mencwel, Warszawa 2001.
7. Eliade M., Swiety obszar i sakralizacja $wiata, (w:) Antropologia kultury. Zagadnienia i
wybor tekstow, wstep i red. A. Mencwel, Warszawa 2001.
8. Featherstone M., Ciafo w kulturze konsumpcyjnej, [w:] Antropologia ciata. Zagadnienia
i wybor tekstow, wstep i red. M. Szpakowska, Warszawa 2008.
9. Geertz C., Opis gesty — w strone interpretatywnej teorii kultury, (w:) tenze,
Interpretacja kultur: wybrane eseje, Krakéw 2005.
10. Gergen K.J., Ja w stanie oblezenia, (w:) tenze, Nasycone Ja. Dylematy tozsamosci w
zyciu wspétczesnym, Warszawa 2009
11. Haber F. C., Darwinowska rewolucja w pojeciu czasu, (w:) Antropologia kultury.
Zagadnienia i wybor tekstow, wstep i red. A. Mencwel, Warszawa 2001.
12. Krajewski M., Kultura popularna jako kultura nowoczesna (w:) tenze, Kultury kultury
popularnej, Poznan 2005.
13. Mauss M., Sposoby postugiwania sie ciatem, [w:] Antropologia kultury. Zagadnienia i
wybor tekstow, wstep i red. A. Mencwel, Warszawa 2001; M.
14. Tuan. F., Ciato, relacje miedzyludzkie i wartosci przestrzenne, (w:) Antropologia
kultury. Zagadnienia i wybdr tekstow, wstep i red. A. Mencwel, Warszawa 2001.
Literatura uzupetniajaca:
1.
2.
3.
Weryfikacja efektéw uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/kryte,rla ocer?y: . . S
. . . (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu i, Celper LSy e CR e metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

test zaliczeniowy, aktywnos¢ w czasie zajec,

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o

K_WO03 . . literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczn
- udziat w dyskusji &P - : y , ytoryczny
gtos w dyskusji w czasie zajec
. . L . ., | udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
test zaliczeniowy, aktywnos¢ w czasie zaje¢, | . . 2
K_W10 . o literature przedmiotu; aktywnos$¢ i merytoryczny
udziat w dyskusji R .,
gtos w dyskusji w czasie zajeé
‘s . ., . .| aktywnos¢i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywno$¢ w czasie zaje¢, rozwigzywanie .y, yroryczny . Y . ) .
K_U10 , . " zajec; poprawne rozwigzanie zadan
zadan, udziat w dyskusji . . .
indywidualnych i zespotowych
s . . . .| aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywno$¢ w czasie zaje¢, rozwigzywanie L . . .
K_KO01 , . . zajec; poprawne rozwigzanie zadan
zadan, udziat w dyskusji . . .
indywidualnych i zespotowych
s , aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie
aktywnos$¢ w czasie zaje¢, rozwigzywanie .y, yroryczny . y . ) .
K_K02 zajeé; poprawne rozwigzanie zadan

zadan, udziat w dyskusji

indywidualnych i zespotowych




GODZINY
Bil i - CNPS (Catkowity Naktad P t
ilans godzinowy S (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min)
Liczba punktow ECTS .
przedmiotu (30 godz. =1 | 2 Ca’rkaW|ty Nakfad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 60
godzin)
punkt)
Liczba punktéw ECTS za
efekty praktyczne i Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty Nie dotyczy
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . ¢wiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w . . - .
kontakcie 30 llos¢ godziny: wyktady i naria/konwersa 30 praktycznych w nie
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z dotyczy
z prowadzacym .
(podkresli¢ prowadzgcym
witasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane praktyczne pracy
godzmy pracy witasnej studenta
wiasnej studenta
Studiowanie literatury 15 nie dotyczy
liczbal godzin pracy wiasne] Przygotowan!e 'zadar'l/ p'rac pls'emnych : 5 n!e dotyczy
studenta Przygotowanie i realizacja projektu, badan nie dotyczy
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10 nie dotyczy
Inne.... nie dotyczy

Kontakt z koordynatorem, prowadzgcymi

Koordynator: e-mail wkedzierzawski@uni.opole.pl

Prowadzacy: e-mail wkedzierzawski@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zaje¢ w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektéw kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol

Wiedza

K_Wo01

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

K_W02

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem

kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami

socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.

K_Wo03

Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.

K_Wo04

Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.

K_WO05

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
i rozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.

K_WO06

Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.




Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan

K_WO7 artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
K W10 Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemodw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi prowadzi¢ debate z réznymi kregami odbiorcéw i rozumie potrzebe rozpatrywania zagadnien
- naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
s Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
v s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i

odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
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Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,

K_K04 osrodkami nauki i kultury.
v s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujgcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.







KARTA PRZEDMIOTU

PL: Analiza dyskursu i warsztat pisarski

Nazwa przedmiotu
ENG: Discourse analysis and writer’s workshop

Kod przedmiotu 02.06-DKS-AD Punktacja ECTS 2 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu — 1. Dr Kamilla Biskupska (K)

oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
. Wyktad j j
Cwiczenia y 'a z Prezentaqq Prezentalqe/referaty
multimedialng[] Studentow[]
Konwersatorium Studium przypadku x AP e O e 077
Zastanych x
Warsztat 30 Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan x
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusja x
| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[ Zaliczenie z oceng x Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Celem przedmiotu jest wyposazenie studenta w wiedze dotyczacg stylistycznego
zrdéznicowania tekstow; wyksztatcenie i wzbogacenie umiejetnosci tworzenia tekstéow
Cele ksztatceni . - - - L
ele ksztaicenta kulturowych; przygotowanie umiejetnosci pracy redaktorskiej; przygotowanie i

przeprowadzenie analizy dyskursu.




Tresci programowe

WARSZTATY:

1.Czym jest dobre pisarstwo? 2h

2. Twoj portret komunikacyjny. Tematyka tekstéw. Wiarygodnosc. 2h

3. Czytelnik jako bohater Twoich tekstow. 2h

4. Konstrukcja tekstu: tytut, nagtéwek, lead, akapity, srodtytuty, zakoriczenie. Odwrdcona
piramida. 4h

5. Stowa na ktére trzeba uwazac — 4h

6. Stowa warte uwagi — 4h

7. Uktady —1,2,3 elementy — 2h

8. Jak budowac zrozumiate zdania? — 2h

9. Co to jest dyskurs, analiza dyskursu i krytyczna analiza dyskursu? — 2h
10. Temat i remat — 2h

11. Autor/ nadawca/ twdrca/ uczestnik dyskursu—2h

12. Rama konceptualna, presupozycje i ukryte zatozenia — 2h

13. Stfownictwo i warto$ciowanie — 2h

14. Stereotypy jezykowe

15. Budowa i dobor tresci wypowiedzi retorycznych — 2h

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1. Lisowska-Magdziarz M., 2007, Analiza tekstu w dyskursie medialnym, Krakéw: WU)J

2. Pinker S., 2015, Piekny Styl. Przewodnik cztowieka myslgcego po sztuce pisania XXI wieku,
Sopot: Smak Stowa

3. Szczepaniak E., 2019, Sztuka projektowania tekstéw. Jak tworzy¢ tresci, ktére podbijg
Internet, Gliwice: Helion

4. Wrycza-Bekier J., 2014, Magia stow. Jak pisac teksty, ktdre porwg ttumy, Gliwice: Helion

Literatura uzupetniajaca:

1. Jabtonski A. , 2018, Jak pisaé, zeby chcieli czytac (i kupowac), Gliwice: Helion

2. Rapley T., 2010, Analiza konwersacji, dyskursu i dokumentéw, Wydawnictwo Naukowe PWN
3. Rusinek M., Zatazinska A., 2005, Retoryka podreczna. Jak wnikliwie stuchac i przekonujaco
mowié¢, Krakow: Wydawnictwo ZNAK

Weryfikacja efektow uczenia sie

Kod efektu
(symbol z tabeli ponizej)

Sposéb/kryteria oceny:

(prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Metoda weryfikacji efektu:

(np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie
zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

Udzielenie poprawnej odpowiedzi podczas zajeg,

Aktywnos¢ podczas zajec, przygotowywanie wiasciwe przygotowywanie zadan czastkowych,

K_W10 zadan czastkowych i analiz, praca . . . .
semestralna satysfakcjonujace r’perytoryczme przygotowanie

pracy semestralnej

Aktywnos¢ na zajeciach i merytoryczny udziat w
K UO3 Aktywnos¢ podczas zajeé, przygotowywanie | dyskusji, przygotowywanie zadan czgstkowych,
- zadan czastkowych i analiz przedstawienie i omowienie efektéw swoich

analiz

Aktywnos¢ na zajeciach i merytoryczny udziat w
K U04 Aktywnos¢ podczas zajeé, przygotowywanie | dyskusji, przygotowywanie zadan czgstkowych,
- zadan czastkowych i analiz przedstawienie i omodwienie efektow swoich

analiz

Aktywnos¢ na zajeciach i merytoryczny udziat w
K UOS Aktywnos¢ podczas zajeé, przygotowywanie | dyskusji, przygotowywanie zadan czgstkowych,
- zadan czastkowych i analiz przedstawienie i omowienie efektéw swoich

analiz




K_KO01

Aktywnos¢ podczas zajeé, przygotowywanie
zadan czastkowych i analiz

Aktywnos¢ na zajeciach i merytoryczny udziat w
dyskusji, przedstawienie i omédwienie efektow
swoich analiz

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba p.unktow ECTS Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = 2 odzin) 60
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 30
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llo$¢ godzin
taczna liczba godzin w L. . .
kontakcie 30 llo$¢ godziny: wyktady ) naria/konwersa 30 praktycznych w 20
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym P
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
. . . Zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

Studiowanie literatury nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 10
Przygotowanie i realizacja projektu, badan

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Koordynator: e-mail kbiskupska@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail kbiskupska@uni.opole.pl
Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle

(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

K_Wo01

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

K_W02

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem

kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami

socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.

K_Wo03

Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.

K_Wo04

Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.

K_WO05

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
i rozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.

K_WO06

Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
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Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan

K_WO7 artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
K W10 Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemodw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi prowadzi¢ debate z réznymi kregami odbiorcéw i rozumie potrzebe rozpatrywania zagadnien
- naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
s Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
v s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i

odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

4




Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,

K_K04 osrodkami nauki i kultury.
v s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujgcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL:Antropologia rzeczy

Nazwa przedmiotu
ENG:Anthropology of Things

Kod przedmiotu 02-06-DKS-AR Punktacja ECTS 4 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y prowadzaca/e,

1. Dr Elzbieta Nieroba (K)
2. Dr Anna Czerner

koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 15 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
Cwiczenia 30 Wykf_ad z Prezentacja Prezentalcje/referaty
— multimedialngx Studentow[]

Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul] e / /dany
Warsztat Realizacja projektux Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjax
Sl Badania terenowex INNe: (oo
Forma zaliczenia zajec Egzaminx Zaliczenie z ocengx Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Zajecia poswiecone sg refleksji nad uwiktaniem przedmiotéw w $wiat ludzki i temu, jak zmienia
Cele ksztatcenia sie stosunek cztowieka do kultury materialnej. Pytamy, w jaki sposéb przedmioty posredniczg w
relacjach spotecznych. Spoglagdamy na przedmiot, jak na swoistego uczestnika zycia spotecznego
oraz rodzaj bytu o witasnej biografii. Analizujemy proces nadawania senséw przedmiotom w
Swietle antropologii, pamieci spotecznej oraz teorii postkolonialne;j.




Tresci programowe

Wyktady:

Nouhkwne

Wartos¢ spoteczna przedmiotéw — 2h

Znaczenie kultury materialnej w rozumieniu Swiata spotecznego — 2h
Sposoby obcowania z rzeczami — 2h

Biografia rzeczy -2h

Fenomen kolekcjonowania — 3h

Sprawczos¢ rzeczy -2h

Ciato ludzkie jako przedmiot — 2h

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

PN

Biografia rzeczy — 8h

Nadawanie przedmiotom znaczenia. Teoria postkolonialna — 8h

Pamigtki jako nosnik pamieci rodzinnej — 4h

Antropologia rzeczy w twodrczosci Andrzeja Stasiuka. Analiza zbioru esejow ,,Na Wschod” —
2h

Kultura materialna w muzeum — 6h
6. Muzeum wirtualne — 2h

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1.
2.

Baraniski J., Swiat rzeczy. Zarys antropologiczny, Krakéw 2007.

Czerner A., Nieroba E., Na styku historii i codziennosci. Spotecznos¢ lokalna wobec
miejsca pamieci, Opole 2017

Dant T., Kultura materialna w rzeczywistosci spotecznej, Krakéw 2007.

Kopytoff I., Kulturowa biografia rzeczy —utowarowienie jako proces, [w:], Badanie
kultury. Elementy teorii antropologicznej, (red.) M. Kempny, E. Nowicka, Warszawa
2003, s. 249-274. [pdf]

Krajewski M. (red.), W strone socjologii przedmiotéw, Poznan 2005.

Latour B., Przedmioty takze posiadajg sprawczos¢, [w:] Teoria wiedzy o przesztosci na tle
wspotczesnej humanistyki, (red.) E. Domanska, Poznan 2010, s. 519-554.

Literatura uzupetniajaca:

1. Clifford J., O kolekcjonowaniu sztuki i kultury, [w:] Ktopoty z kultura.
Dwudziestowieczna etnografia, literatura i sztuka, Warszawa 2000, s. 233—271.
2. Eco U., Szalenstwo katalogowania, Poznan 2009
3. Sommer M., Zbieranie, Warszawa 2003
Wykaz literatury CWICZENIA

obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

Literatura obowigzkowa:

1.

tukaszyk E., Muzeum kolonialne, postkolonialne, transkolonialne jako model swiata,
,Kultura i Spoteczenstwo”, 2015/3.

Stasiuk A., Na Wschod, Wotowiec 2014

Zawojski P., Wirtualna sztuka, wirtualne muzea — realne problemy, w: Muzeum sztuki.
Od Luwru do Bilbao, red. M. Popczyk, Katowice 2006

Ziebinska-Witek A., Historia w muzeach. Studium ekspozycji Holokaustu, Lublin 2011

Literatura uzupetniajaca:

1.

Czerner A., Nieroba E., Na styku historii i codziennosci. Spoteczno$¢ lokalna wobec
miejsca pamieci, Opole 2017

Janiec-Nyitrai A., Otoczony obfitoscig nicosci. Antropologia rzeczy w zbiorze esejéw
Andrzeja Stasiuka Na Wschdd, ,,Slavica Litteraria”, 2017/2.

Pedagogika pamieci. O teorii i praktyce edukacji w muzeach martyrologicznych, red. T.
Kranz, Lublin 2018




Weryfikacja efektow uczenia sie

Kod efektu

(symbol z tabeli ponizej)

Metoda weryfikacji efektu:

(np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie
zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

Sposéb/kryteria oceny:

(prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zaje,

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu; aktywnosc¢ i merytoryczny

W_07,W_10 N . . . ., .
realizacja projektu gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i
omoéwienie efektdw projektu
udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
U 07.U 10 odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zajeé, | literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczny
- realizacja projektu gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i
omoéwienie efektdw projektu
udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
K 01 K 02 odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zaje¢, | literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczny

realizacja projektu

gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i
omowienie efektow projektu

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

przedmiotu (30 godz. = 4 .
1 punkt) godzin) 120
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 2 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 60
studiow - jesli dotyczy)
llosé godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llo$¢ godzin
N . & llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 . e e 15 . 30 . 30
2 browadzacvm (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P Ay (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy

. wtasnej studenta
wtasnej studenta

Liczba godzin pracy wiasnej

studenta

Studiowanie literatury 30h nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych

Przygotowanie i realizacja projektu, badan 30h 30h
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15h nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail: enieroba@uni.opole.pl

Prowadzacy: e-mail: enieroba@uni.opole.pl; aczerner@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-

learningunaPlatf. Teams lub

Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie




Symbol

Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.

K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
% kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
% e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
Symbol Umiejetnosci
K Uod Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
K Uos Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniac, selekcjonowac i krytycznie analizowac informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace witasng oraz w zespole wykorzystujgc zrédznicowane metody i
K_UO07 |narzedzia. Potrafi wspodtdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w

jezyku polskim i jezyku obcym.




K_U10

Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.

K_U11

Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.

K_U12

Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

K_U13

Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.

symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
K K2 Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
koa Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K KOS Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
ko Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL:Badania etnograficzne

ENG: Ethnographic Research

Kod przedmiotu 02.06-DKS-BET Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Kamilla Biskupska (K)
2. Mgr Clara Kleininger

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad 15 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjnyx

Cwiczenia Wykf_ad z Prezentacja Prezentalcje/referaty
multimedialng X Studentow[]

Analizatekstow/filméw/danych

Konwersatorium Studium przypadkul] e / /dany

Warsztat 30 Realizacja projektu X Rozwigzywanie zadan[]

Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjal]

Sl Badania terenowe X INNe: (oo

Forma zaliczenia zajec Egzamin[] Zaliczenie z ocengx Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest wyposazenie studentéw w wiedze o perspektywach
teoretycznych badan etnograficznych i obserwacyjnych oraz w umiejetnosé
projektowania i realizacji badan spofecznych z wykorzystaniem metod
etnograficznych i obserwacyjnych.

Tresci programowe

Wyktad:

1. Obserwacja jako metoda badawcza w antropologii i w socjologii 2h

2. Od fotela, przez werande do namiotu: wzrastajgce znaczenie obserwacji w badaniach
antropologicznych i jego metodologiczne konsekwencje 2h

3. Metoda intensywnych badan terenowych Malinowskiego jako strategia obserwacyjna 2h
4. Gesty opis Clifforda Geertza jako wyzwanie metodologiczne 2h

5. Obserwacja w socjologii: Street Corner Society W. F. Whyte'a 2h

6. Miejsce obserwacji w socjologii: obserwacja "nienarzucajgca sie" - wybrane przyktady 2h
7. Obserwacja "nienarzucajaca sie" a "narzucajgca sie" —réznice3h

Cwiczenia:

1. Ramy badan etnograficznych i obserwacyjnych w praktyce 4h (P)
2. Etnografia jako metoda i rezultat badan 4h (P)

3. Metoda obserwacji 4h (P)

4. Projektowanie i realizacja badan z wykorzystaniem metod

1




etnograficznych i obserwacyjnych:

- perspektywa badawcza i teoria (2h) (P)

5. Planowanie badania terenowego:

-okreslenie problemu badawczy (2h) (P)

- stawiania pytania badawcze (2h) (P)

6. Wykonania badania (4h) (P)

7. Analiza danych etnograficznych i obserwacyjnych (2h) (P)
8.Dylematy etyczne 2h (P)

9.Prezentowanie danych etnograficznych - raport i alternatywne formy
prezentowania danych (4h) (P)

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

Wyktad:

Literatura obowigzkowa:

1. Michael Angrosino, Badania etnograficzne i obserwacyjne, Warszawa 2010.
2. Uwe Flick, Projektowanie badania jakosciowego, Warszawa 2010.

3. Clifford Geertz, Interpretacja kultur. Wybrane eseje, Krakéw, 2005.

prowadzgcego) 4. Graham Gibbs, Analizowanie danych jakosciowych, Warszawa 2011.
5. Stacy Holman Jones, Autoetnografia. Polityka, tego co osobiste, w: Metody badan
jakosciowych, tom 2, red. N.K. Denzin, Y.S. Lincoln, Warszawa 2009.
6. Robert V. Kozinets, Netnografia. Badania etnograficzne on-line, Warszawa 2012.
7.2012. Sarah Pink, Etnografia wizualna. Obrazy, media i przedstawienie w badaniach, Krakdéw
2009.
8. Barttomiej Walczak, Antropolog jako Inny. Od pierwszych badan terenowych do wyzwan
ponowoczesnej antropologii, Warszawa, 2009.
Cwiczenia:
Literatura obowigzkowa:

1. Steinar Kvale, Prowadzenie wywiadéw, Warszawa 2010.

2. John Lofland, David A. Snow, Leon Anderson, Lyn H. Lofland, Analiza uktadow
spotecznych. Przewodnik metodologiczny po badaniach jakosciowych, Warszawa 2009.

3. Bronistaw Malinowski, Argonauci zachodniego Pacyfiku. Relacje o poczynaniach i
przygodach krajowcow z Nowej Gwinei, Warszawa 2005.

4. Matthew B. Miles, A. Michael Huberman, Analiza danych jakosciowych, Biatystok 2000.

Literatura uzupetniajaca:

5. Autoethnography: An Overview, Forum Qualitative Sozialforschung / Forum:
Qualitative SocialResearch,12(1),Art.10,http://nbnresolving.de/urn:nbn:de:0114-
fqs1101108 (dostep 5.08.2012)

6. Stefanie Ernst, Prozessorientierte Methoden in der Arbeits- und
Organisationsforschung. Eine Einflihrung, Wiesbaden 2010.

7. Monika Kostera, Antropologia organizacji. Metodologia badan terenowych, Warszawa
2003.

8. Christian Luders, Beobachten im Feld und Ethnographie, w: U. Flick, E. von Kardorff, I.
Steinke (Hg.) Qualitative Forschung. Ein Handbuch, Reinbek bei Hamburg 2000, ss. 384
—-401.

9. Joanna Tokarska — Bakir, Dalsze losy syna marnotrawnego. Projekt etnografii
nieprzezroczystej, ,,Konteksty — Polska Sztuka Ludowa”, 1-1995, s. 13-22.

10. Yvonne Winkin, Antropologia komunikacji. Od teorii do badan terenowych. Warszawa
2007.

Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/kryte,rla oce.n t . . S
. . . (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowied? ustna, aktywnos¢ w czasie metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)




K_WO05; K_ W09

Przygotowania i realizacja badan

Poprawne planowanie i wykonanie badan
Opracowanie zadan badawczych i
organizacyjnych: indywidualnych i grupowych.

terenowych Przygotowanie i ztozenie raportu z badan oraz

sprawozdania z przebiegu projektu.

K_U03 Esel Merytoryczne przedstawienie i omowienie
procesu i efektow pracy badawczej

K_Uo04
Udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o

K KOS literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczny

K_K06 Test zaliczeniowy gtos w dyskusji w czasie zaje¢;

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS
przedmiotu (30 godz. =

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

1 punkt) godzin) 90
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 30
studiow - jesli dotyczy)
llosé godzin:
. . éwiczenia/semi llo$¢ godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e i e 15 . 30 . 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym Py
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zZsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy

. wtasnej studenta
wtasnej studenta

Liczba godzin pracy witasnej

studenta

Studiowanie literatury 25 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych

Przygotowanie i realizacja projektu, badan

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20 nie dotyczy

Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail: kbiskupska@uni.opole.pl

Prowadzacy: e-mail: clara.kleininger@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle

(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
< Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem O
- kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami




socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami

nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
K W10 Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego

Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.




K_U13

Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.

symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
s Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
v s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
7 Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
K_KO5 | celem rozwigzania probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertéw w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujgcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
% 15 Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twoérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL: Badania ewaluacyjne

Nazwa przedmiotu
ENG: Evaluation research

Kod przedmiotu 02.06-DKS-BE Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y prowadzaca/e,

koordynator przedmiotu — 1. Driwona Sobieraj (K)

oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad X |15 Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny

. Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty

i i 30 .

Cwiczenia X multimedialng Studentow ]

Analiza tekstow/filméw/danych
. .

Konwersatorium ] Studium przypadkuX Zastanych O

Warsztat O Realizacja projektu Rozwigzywanie zadan

Seminarium O Gamifikacja O Dyskusja X
| et e e

Praktykal[l Badania terenowe O nne

Forma zaliczenia zaje¢ EgzaminX Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Studenci poznaja najistotniejsze aspekty badan ewaluacyjnych. Zapoznajg sie z rozwojem
ewaluacji i jej praktycznymi zastosowaniami w obszarze edukacji, programéw i interwencji
spotecznych, ewaluacji dla organizacji ngo w Polsce oraz innych krajach. Nauczg sie stosowac
rézne metody i techniki w ewaluacji, od projektowania procesu badawczego do napisania raportu
koncowego.

Cele ksztatcenia




Tresci programowe

Wyktady:
1. Zajecia wprowadzajgce — o programie kursu (1 h)
Rozwdj idei ewaluacji i genereacje w ewaluacji (2h)
Typy ewaluacji. (2h) (P)
Rola ewaluatora i uczestnikéw(udziatowcéw) ewaluacji. Aspekty etyczne w ewaluacji.
(2h) (P)
System ewaluacji w edukacji w Polsce i innych krajach (2h) (P)Ewaluacja w p
rogramach | politykach Unii Europejskiej (2 h) (P)
Ewaluacja szkolen — model Kirkpatricka(2h) (P)
Ewaluacja skoncentrowana na uzytkowniku M.Q.Pattona (2 h) (P)

HwnN

© N W,

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:
1.Temat zaje¢ — liczba godzin, (P) — jesli ksztattuje umiejetnosci o praktyczne

1. Czym jest ewaluacja i w jakim celu realizuje sie badania ewaluacyjne (2h) (P)
2. Jak zrozumieé program? Model logiczny. (4h) (P)
3. Jak zaprojektowac cele ewaluacji? Model SMART(2h) (P)
4. Projektowanie ewaluacji — jak wybra¢ model, pytania i kryteria? (6 h) (P)
5. Projektowanie ewaluacji — jak wybra¢ dane, metodologie? (4h) (P)
6. Projektowanie ewaluacji — jak tworzyé narzedzia ewaluacyjne — kilkanascie przyktadéw
(4 h)(P)
7. Realizacja ewaluacji — jak analizowaé dane | raportowacd wyniki?/ (4)(P)
8. Jak tworzy¢ i wdrazac rekomendacje.(4h) (P)
Wykaz literatury WYKLAD

obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

Literatura obowigzkowa:

1. Srodowisko i warsztat ewaluatora, red. Agnieszka Haber, Maciej Szataj, PARP, Warszawa 2008.
2. K. Olejniczak, M. Kozak, B. Ledzian (red) Teoria i praktyka ewaluacji interwencji publicznych.
Podrecznik akademicki. Warszawa 2008,

3.Ewaluacja w edukacji, red. Nauk. Leszek Korporowicz, Warszawa 1997.

Literatura uzupetniajaca:
1. Prognoza, interwencja i ewaluacja. Teoria socjologiczna i praktyka badawcza, red. lwona
Sobieraj i Arkadiusz Kotodziej, Wyd. Marszatek 2015.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1.K. Ornacka, Ewaluacja miedzy naukami spotecznymi i pracg socjalng, Krakéw 2003.
2. 1. Sobieraj, Ewaluacja w srodowisku szkoty. Nomos 2016.

3. Poradnik ewaluacji dla pracownikéw administracji publicznej, red. S. Bienias, P.

prowadzgcego) Strzeboszewski, E. Opatka, Ministerstwo Rozwoju, Warszawa 2012, dostep:
https://www.ewaluacja.gov.pl/media/11102/Poradnik ewaluacji.pdf
Literatura uzupetniajaca:
1. K. Sekutowicz, Monitorowanie i ewaluacja, w: Zarzadzanie, planowanie i ocena dziatan.
dostep: https://ngoteka.pl/bitstream/handle/item/172/Modu%C5%82%202%20-
%20Zarz%C4%85dzanie%20planowanie%20i%200cena%20w%C5%82asnych%20dzia%C5%82an.
pdf?sequence=1
Weryfikacja efektow uczenia sie

Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'ny: . . .
(np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie (prosze podac'kry’F'erla zaliczenia d? kazde]

Kod efektu metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)




K_WO05

Egzamin pisemny - test

Student wie czym jest ewaluacja, jakie sg jej
podstawowe modele oraz koncepcje teoretyczne i
metodologiczne im odpowiadajgce. Zna
standardy etyczne prowadzenia ewaluacji.
Kryterium zaliczenia — uzyskanie 51% punktow.

K_Uo4

Rozwigzywanie  zadan,

projektu

przygotowanie

Student potrafi zaprojektowac badanie
ewaluacyjne, dobra¢ odpowiednie do przedmiotu
badania kryteria i wskazniki oraz metody i techniki
badawcze. Posiada umiejetnos¢ opracowania
raportu ewaluacyjnego wraz z rekomendacjami

K_KO05

Aktywnos¢ w czasie zajec

Student rozumie etyczne aspekty prowadzenia
badan ewaluacyjnych. Podejmuje dialog z roznymi
srodowiskami zaangazowanymi w ewaluacje.
Potrafi zachowac niezaleznos¢ jako ewaluator

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba p'unktow ECTS Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 90
przedmiotu (30 godz. = 3 odzin)
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 2 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llosé godzin:
. . éwiczenia/semi llo$¢ godzin
taczna liczba godzin w ‘s . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 AP 15 . 30 . 30
2 browadzacvm (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P Ay (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

Liczba godzin pracy wtasnej

studenta

Studiowanie literatury 5 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 20 20
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 10 10
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10 nie dotyczy

Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail: isobieraj@uni.opole.pl

www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-

learningunaPlatf. Teams lub

Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.




Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i

K W03 makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
Symbol Umiejetnosci
K Uod Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzic¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowac i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi

dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.

4




symbol

Kompetencje spoteczne

K_KO01

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.

K_K02

Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
wiarygodnych danych i argumentéw.

K_K03

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.

K_K04

Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
celem rozwigzania problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertow w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujacymi w nauce i rozstrzygajgc podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_KO07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkédw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twoérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Elementarne pojecia nauk spotecznych w jezyku angielskim

ENG: Elementary terms of social sciences in English

Kod przedmiotu

02.06-DKS-EPSJA

Punktacja ECTS

Od roku
4 akademickiego 2022/23

INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu — 1. Mgr Marcin Deutschmann (K)

oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin

Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
- . Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
Cwiczenia . . P

multimedialng[] Studentéw[]

Konwersatorium

Studium przypadkul]

Analizatekstéw/filméw/danych
Zastanych[]

Warsztat 30 Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjall Dyskusjal[l
Inne: Spotkania z zaproszonymi gosémi
Praktyka Badania terenowe[] m.in. socjologami, native speakerami
iezyka angielskiego
Forma zaliczenia zajec Egzamin[] Zaliczenie z oceng x Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami nauk spotecznych w jezyku
angielskim. W ramach kursu studenci nie tylko poznajg angielskie ttumaczenia podstawowych
poje¢, ale rowniez ich definicje, naucza sie je rozumie¢, odnosi¢ do rzeczywistosci i krytycznie
omawiaé rowniez w kontekscie aktualnych wydarzen spotecznych. Tematyka zaje¢ wprowadza
koncepcje nauk spotecznych w wybranych obszarach tematycznych. Kurs oparty jest na lekturze
i ttumaczeniu tekstéw anglojezycznych, a jego tres¢ i forma dostosowana jest do poziomu

jezykowego grup

y.




Tresci programowe

WARSZTATY

LN A WNE

el e
w N - O

Po co nam jezyk angielski? 2h

Podstawy socjologicznego myslenia o swiecie 4h
Badania spoteczne 2h

Kultura 2h

Komunikacja 2h

Media masowe 2h

Media cyfrowe 2h

Polityka i sfera publiczna 2h

Socjologia sztuki 2h

. Projektowanie spoteczne 2h

. Nieréwnosci spoteczne 2h

. Tozsamos¢, obcosé, innosé 2h

. Pte¢, seksualnosc¢ i feminizm 2h
14.

Spoteczenistwo ryzyka 2h

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1.

Giddens Anthony, Sutton Philip W. Essential concepts in sociology, Cambridge, Polity
Press 2014 (dostepna u prowadzgcego).

prowadzgcego) Literatura uzupetniajaca:
2. Plummer Ken, Sociology the basics, London and New York, Routledge Taylor & Francis
Group 2010 (dostepna u prowadzacego).
3. Henry L. Tischler, Introduction to sociology, 2007 — (wybrane fragmenty) — dostepna w
czytelni CC,
4. Introduction to Sociology, OpenStax College, Rice University, dostep on-line (pdf):
https://openstax.org/details/books/introduction-sociology-2e
5.
Weryfikacja efektéw uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/kryte,rla ocep v: . . -
. . . (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowied? ustna, aktywnos¢ w czasie metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

K_Wo03 Student zna anglojezyczne odpowiedniki
Zaliczenie ustne lub kolokwium pisemne wyr"nég'anych Pojec, jest Yv'stanle ppdac ich
definicje oraz zastosowac je do opisu
rzeczywistosci spoteczne;j.
K_W10
- Student przedstawia na forum grupy wybrane
Przygotowanie wystgpienia w jezyku przez siebie koncepcje z zakresu nauk
polskim lub angielskim, na podstawie spotecznych. Struktura wystgpienia jest
K U0S anglojezycznej literatury (w przypadku poprawna, wybrane zagadnienie omdwione jest
- braku mozliwosci przygotowania catosciowo z odniesieniami do witasciwej
wystgpienia na zajecia — praca pisemna) literatury przedmiotu (w jezyku angielskim) oraz
z odwotaniami do rzeczywistosci spotecznej.
K_U12 ) . L, Zabieranie glosu przy okazji prowadzonych na
K_U13 Aktywny udziat w dyskusji w czasie zajec zajeciach dyskusji. Student potrafi przedstawié




K_K02

argumentami

swoje stanowisko i poprze¢ je merytorycznymi
opartymi na
rozumieniu omawiany w czasie zaje¢ koncepcji, a
takze na wiedzy wtasnej.

poprawnym

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY

(1 godz. = 45 min)

Liczba p.unktow ECTS Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = 4 odzin) 120
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
. 4 120
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llosé godzin:
. . éwiczenia/semi llo$¢ godzin
taczna liczba godzin w s . .
kontakcie 30 llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa 30 praktycznych w 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym Py
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

studenta

Studiowanie literatury nie dotyczy
Liccba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'l/ p'rac pls'emnych : 60 60
Przygotowanie i realizacja projektu, badan
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy
Inne.... 30 30

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail mdeutschmann@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail: mdeutschmann@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol

Wiedza

K_Wo01

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

K_W02

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem

kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami

socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.

K_Wo03

Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.

K_Wo04

Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.

K_WO05

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
i rozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.




Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania

K_Wos medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
K W10 Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemodw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzyé odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
i Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
s Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.




Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i

K_KO3 odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
7 Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
v s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Historia Projektowania Spotecznego |

ENG: History of Design |

Kod przedmiotu 02.06-DKS-HPS-1 | Punktacja ECTS 4 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Kamilla Biskupska (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 30 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
- . Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
C 30 .
=wiczenia multimedialng[] Studentow[]

Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul] e / /dany
Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjal]

| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[] Zaliczenie z oceng x Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z rdéznymi aspektami terminéw design/
projektowanie spoteczne. Zapoznanie studentéw zrozwojem projektowania spotecznego -
przedstawienie na historycznych przyktadach koncepcji myslenia o projektowaniu w réznych
okresach istnienia ludzkosci.

Przedstawienie projektowania zaangazowanego — prac

projektantéw XX i XXI wieku wptywajgcych na jakos¢ zycia (dobrostan) jednostek.




Tresci programowe

Wyktady:

1. Coto jest design? Projektowanie spoteczne a (social) design i inzyniera
spoteczna - 2h

2. Kompetencje badacza spotecznego w kontekscie projektowania przedmiotéw,
ustug i przestrzeni zycia ludzi — 2h

3. Spoteczno-badawcze ramy pojeé: krajobraz kulturowy, miasto, architektura -
2h

4. Czasy prehistoryczne a projektowanie: homo habilis, homo erectus, homo
sapiens (epoka brazu, epoka zelaza) -2h

5. Imperium rzymskie — myslenie projektowe — wojenne i cywilne — 2h

6. Mierzenie czasu : najwazniejsze wynalazki starozytnosci i Sredniowiecza;
konsekwencje spoteczne wprowadzenia mierzenia czasu —2h

7. Druk: poczatki — Daleki Wschdd: prasa drukarska, ksylografia, ruchoma
czcionka; Biblia Pauperum; Jan Gutenberg i jego innowacje (czcionka, matryca,
tusz, prasa drukarska), Biblia Gutenberga; kulturowe i spotecznego
konsekwencje wynalazkéw Jana Gutenberga —2h

8. Rokoko: projektowanie zmystowe. Design a ergonomia 2h

9. Poczatki konsumeryzmu: Thomas Chippendale; Wystawa Swiatowa (1851);
epoka wiktorianska- 4h

10. Krytyka konsumpcji: ruch Arts&Crafts, Adolf Loose 2h

11. Demokratyzacja projektowania i wzornictwo przemystowe: promodernizm
(Thonet), Deutscher Werkbund, modernizm (Loose, Behrens, Corbusier, Aalto),
tworzywa sztuczne — 4h

12. Projektowanie a ideologia: rokoko, styl georgianski, styl wiktorianski,
Biedermeier, Secesja, modernizm (niemiecki i skandynawski) — 4h

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

1. Projektowanie zorientowane na uzytkownika. Zty design czy btad ludzki —4h
2. Myslenie projektowe — 4h

3. Design a jakos¢ zycia jednostek. Projektowanie spoteczne a problemy spoteczne —
starosé, niepetnosprawnosé, bieda - 4h

4. Projektowanie spoteczne a typy organizacji spotecznych — 2h

5. Projektowe koncepcje naprawcze w réznych obszarach zycia spotecznego i
poziomach organizacji zycia spotecznego — srodowisko pracy — 6 h

6. Projektowe koncepcje naprawcze w réznych obszarach zycia spotecznego i
poziomach organizacji zycia spotecznego — miasto— 6 h

7. Projektowe koncepcje naprawcze w réznych obszarach zycia spotecznego i
poziomach organizacji zycia spotecznego — mieszkanie —4 h




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

Fiell Ch., P., 2015, Design. Historia projektowania spotecznego, Warszawa:
Wydawnictwo Arkady

Rybczynski W., 2015. Dom. Krétka historia idei. Krakdéw: Karakter

Rybczynski W., 2014, Jak dziata architektura. Przybornik humanisty. Krakow:
Karakter

Sparke P., 2012, Design, historia wzornictwa, Warszawa: Wydawnictwo Arkady

Literatura uzupetniajaca:

1.

2.

3.

Papanek V., 2012, Dizajn dla realnego Swiata. £6dz: Recto Verso
Rasmussen S.E, 2015, Odczuwanie architektury. Krakow: Karakter

Sudjic D., 2014, B jak Bauhaus, Krakéw: Karakter

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

udostepnione przez 1. Affaltowicz L., Pietrowicz K.,.2013, Maszyny spoteczne. Wszystko ujdzie o ile
R E dziata. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN
2. Czynska M., 2017, Dom polski. Mebloscianka z pikasami. Wotowiec:
Wydawnictwo Czarne
3. Gehl J.,, 2014, Miasta dla ludzi, Krakéw: Wydawnictwo RAM
4. Gehl J., 2013, Zycie miedzy budynkami. Uzytkowanie przestrzeni publicznych.
Krakéw: Wydawnictwo RAM
5. Norman D., 2018, Dizajn na co dzien, Krakéw: Karakter
6. Urbanski A., Dziewa |., 2020, Tworzenie doswiadczen klientéw, Gliwice: Helion
Literatura uzupetniajaca:
1. Eyal N., Jak tworzyé produkty ksztattujgce nawyki konsumenckie, Gliwice:
Helion
2. Low M., 2018, Socjologia przestrzeni, Warszawa: WUW
3. Pallasmaal., 2012, Oczy skéry, Krakow: Instytut Architektury
4. Papanek V., 2012, Dizajn dla realnego $wiata, Recto Verso
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/kryte,rla ocern Vi . . L
(np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie (prosze podac.kry’ierla zaliczenia d? kazde]
Kod efektu metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

K_Wo1

Aktywnos$¢ na zajeciach, zadania czgstkowe

Udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu, poprawne wykonywanie
zadan czastkowych




K_Wo07

Aktywnos$¢ na zajeciach, zadania czgstkowe

Udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu, poprawne wykonywanie
zadan czastkowych

K_uo1

Aktywnos¢ na zajeciach, zadania czastkowe

Udziat w merytorycznej dyskusji podczas zaje¢,
samodzielne przygotowywanie zadan
czastkowych

K_K01

Aktywnos¢ na zajeciach

Zaangazowanie sie w przygotowywane zadania
czgstkowe i w dyskusje podczas zajec. Starannos¢
wykonywania zadanych zadan. Che¢ uczenia sie
od innych.

GODZINY
Bil i - CNP tkowity Naktad P
ilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min)
Li ktow ECT
iczba p.un ow S Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = 4 odzin) 120
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty )
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w L2 . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 60 e e s 30 . 30 . -
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
. . . Zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta . praktyczne pracy
godziny pracy .
. witasnej studenta
wiasnej studenta
Studiowanie literatury 30 nie dotyczy
Przygotowanie zadan czgstkowych 30 nie dotyczy
Przygotowanie i realizacja projektu, badan nie dotyczy
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy
Inne.... nie dotyczy

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail kbiskupska@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail..............

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz X
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O

4




Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne

K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtworcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemow.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
Symbol Umiejetnosci
% Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
K Uo3 Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzic¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniac, selekcjonowac i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
K UoG Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UO07 |zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspoétdziataé z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé¢ wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
< Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
K Uo Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
K U13 Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
- dyskutowacd o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne




Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w

K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.

K_K03

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

K_K04

Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujacymi w nauce i rozstrzygajgc podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_KO07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Historia Projektowania Spotecznego Il

ENG: History of Design Il

Kod przedmiotu

02.06-DKS-HPS-2

Punktacja ECTS

Od roku
3 akademickiego 2022/23

INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Kamilla Biskupska (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin

Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad 30 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
- . Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
C 30 .
=wiczenia multimedialng[] Studentow[]

Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul] e / /dany
Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjal]

| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin x Zaliczenie z oceng x Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Poznanie przez studentéw réznych aspektow i miejsca w naukach spotecznych terminéw: design,
projektowanie spoteczne. Krytyczne ujecie zagadnienia projektowania spotecznego. Zapoznanie
studentow z rozwojem projektowania spotecznego - przedstawienie na przyktadach koncepcji
historycznych myslenia o projektowaniu w réznych okresach istnienia ludzkosci. Przedstawienie

projektowania zaangazowanego - oraz badaczy spotecznych i projektantéw XX i XXI wieku

wptywajgcych realnie na jakosc¢ zycia (dobrostan) jednostek.




Tresci programowe

Wykta
1.

© ® N o Uk~ W N

N T
u D W N L O

dy:
XX wiek - Spoteczenstwo konsumpcyjne i spoteczne skutki jego istnienia:
fordyzm —2h
Design na potrzeby wojny — Il wojna swiatowa — 2h
Design a propaganda - przypadek nazizmu —2h
Epoka plastiku, kultura samochodowa — 2h
Epoka elektroniki — 2h
Biomorfizm — 2h
Postindustrializm — 2h
Postmodernizm -2h
Minimalizm - 2h
. Smart design i gwiazdorstwo w designie — 2h
. Kultura chusteczek jednorazowych — przestarzatos¢ a wartos¢ — 2h
. Ciato cztowieka a projektowanie spoteczne — zmysty a projektowanie — 2h
. ,,Pte¢” wzornictwa — 2h
. Design protestu —2h

. Projektowanie a nawyki — 2h

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

N o v ok~ w N DNDPR

Spoteczne konteksty typografii — 6h

Okulocentryzm (modernizmu) — 4h

Przestrzen oralna versus przestrzen wizualna — 4h

Dzwieki a projektowanie spoteczne. Akustyczna intymnosé — 2h

Zapachy a projektowanie spoteczne — 4h

IdZ a wszystko bedzie dobrze — poruszanie sie a projektowanie spoteczne — 2h
Jak dziata¢ na zmysty? Architektura zmystéw — 4h

Design sensoryczny. Reklama sensoryczna—4 h




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD
Literatura obowigzkowa:

1. Bhaskaran L., 2013, Design XX wieku. Gtdwne nurty i style we wspdtczesnym
designie. Warszawa: ABE Dom Wydawniczy

2. Fiell Ch., P., 2015, Design. Historia projektowania spotecznego, Warszawa:
Wydawnictwo Arkady

3. Papanek V., 2012, Dizajn dla realnego Swiata. £t6dz: Recto Verso

4. Rybczynski W., 2015. Dom. Krdtka historia idei. Krakow: Karakter

5. Rybczynski W., 2014, Jak dziata architektura. Przybornik humanisty. Krakow:
Karakter

7. Sparke P., 2012, Design, historia wzornictwa, Warszawa: Wydawnictwo Arkady
8. Stratigakos D., 2017, Dom Hitlera, Warszawa: Wielka Litera

Literatura uzupetniajaca:

1. Rasmussen S.E, 2015, Odczuwanie architektury. Krakéw: Karakter
2. Springer F., 2016, Ksiega zachwytdéw, Warszawa: Agora
3. Sudjic D., 2014, B jak Bauhaus, Krakéw: Karakter

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY
Literatura obowigzkowa:

1. Augustyniak Sz., 2018, Mimochodem o chodzeniu, Gliwice: Helion

udostepnione przez 2. Dymiter M., 2012, Notatki z terenu, Gdansk: Wydawnictwo Czesci Proste
prowadzacego) 3. Hoffman B., 2013, Perfumy. Uwarunkowania kulturowo-spoteczne, Krakow:
Impuls
4. Pallasmaal., 2012, Oczy skéry, Krakow: Instytut Architektury
5. Skowronek I., Zmysty dla zysku. Marketing sensoryczny w praktyce. Warszawa:
Wydawnictwo Poltext
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/kryte,rla ocern Vi . . L
. . . (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowied? ustna, aktywnos¢ w czasie metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

K_Wo1

Udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu, poprawne wykonywanie
zadan czastkowych, uzyskanie ponad potowy
punktéw na egzaminie

Aktywnos¢ na zajeciach, zadania czastkowe,
egzamin

K_Wo07

Udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu, poprawne wykonywanie
zadan czastkowych, uzyskanie ponad potowy
punktéw na egzaminie

Aktywnos¢ na zajeciach, zadania czastkowe,
egzamin

K_uo1

Udziat w merytorycznej dyskusji podczas zaje¢,
samodzielne przygotowywanie zadan
czastkowych

Aktywnos¢ na zajeciach, zadania czastkowe




K_KO01

Aktywnos$¢ na zajeciach

od innych.

Zaangazowanie sie w przygotowywane zadania
czgstkowe i w dyskusje podczas zajec. Starannos¢
wykonywania zadanych zadan. Chec uczenia sie

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

przedmiotu (30 godz. = 3 .
1 punkt) godzin) 90
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne ) Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty )
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llosé godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llo$¢ godzin
. . s llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 60 . e e 30 . 30 . -
2 browadzacvm (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P Ay (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
. . . Zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

Studiowanie literatury 10 nie dotyczy
Przygotowanie zadan czgstkowych 10 nie dotyczy
Przygotowanie i realizacja projektu, badan nie dotyczy
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10 nie dotyczy
Inne.... nie dotyczy

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Prowadzacy: e-mail..............

www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Koordynator: e-mail kbiskupska@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle

(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
% Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.




Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania

K_Wos medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
K W10 Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemodw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzyé odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
i Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
s Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.




Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i

K_KO3 odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
7 Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
v s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Identyfikacja wizualna

ENG: Visual identification

Kod przedmiotu 02.06-DKS-IW Punktacja ECTS 2 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Katarzyna Mular (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad I Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny [

wi o O Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczenia multimedialng (I Studentéw [

Konwersatorium [

Analiza tekstow/filmow/danych

Studium przypadku [ Zastanych

Warsztat 30 Realizacja projektulX Rozwigzywanie zadan [J
Seminarium [ Gamifikacja [ Dyskusja
INNE: (i,

Praktyka [

Badania terenowe

Forma zaliczenia zajec

Egzamin [ Zaliczenie z oceng Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem kursu jest poznanie podstawowych zagadnien zwigzanych z identyfikacjg wizualng marki,
éwiczenie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem komunikacji wizualnej oraz praktyka w
obszarze projektowania logotypu i podstaw opracowywania strategii wizerunkowej. Studenci
poznaja takze wyjsciowe zagadnienia dotyczace wspdtpracy ze zleceniodawcg brandingu.




Tresci programowe

Warsztaty:
1. Czym jest identyfikacja wizualna i co sktada sie na strategie wizerunkowg marki. (2h)

2. Podstawowe srodki formalne i nosniki uzytkowe w identyfikacji wizualnej. (2h)

3. Metafora, kontekst i synteza w projektowaniu graficznym. (2h)

4. Typografia w projektowaniu logotypdw i materiatach uzupetniajacych pakiet
wizerunkowy marki. (2h)

5. Mata forma ilustracyjna jako sktadowa logotypu. llustracyjne i fotograficzne elementy
uzupetniajgce branding. (4h)

6. Merytoryczna wspodtpraca ze zleceniodawcg w zakresie identyfikacji wizualnej. (2h)

7. Ostateczna forma — wskazéwki uzytkowe dotyczace opracowania pakietu materiatéw
sktadajacych sie na identyfikacje wizualng. (4h)

8. Zadanie projektowane 1.: Moje wewnetrzne zwierze - opracowanie identyfikacji

wizualnej dla siebie. Opracowanie strategii, zaprojektowanie logo oraz uzupetniajacych
elementdéw brandingu. (6h)

9. Zadanie projektowane 2.: Moje wewnetrzne zwierze - opracowanie identyfikacji
wizualnej dla siebie. Opracowanie podstawowej ksiegi znaku. (6h)

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:
1. D. Airey/ Logo Design Love / Helion, 2018.
2. F.Forssman, Hans Peter Willberg / Pierwsza pomoc w typografii / Slowo/obraz terytoria,
2015.

prowadzacego) 3. E.Gonzales-Miranda / Projektowanie ikon i piktogramdw / 2d2.pl, 2019.
4. A. Frutiger / Cztowiek i jego znaki / 2d2.pl, 2015.
5. G.Kosson/ Ztam konwencje / Stowa i myéli, 2013.
6. R. Jones / Branding krdtkie wprowadzenie /| Wydawnictwo Uniwersytetu tdédzkiego,
2021.
7. P.Tkaczyk / Zakamarki marki / Onepress, 2018.
Literatura uzupetniajaca:
1. M. Starakiewicz / Model i metafora. Komunikacja wizualna w humanistyce / Korporacja
Halart, 2019.
2. G.Anderson, S. Heller / Jak zaprojektowa¢ dokonate logo / Alma-Press, 2020.
3. Z.Kolesar, J.Mrowczyk / Historia projektowania graficznego / Karakter, 2018.
4. P.Hardziej / DPN. Znak, identyfikacja, historia / Karakter, 2019.
5. P.Tkaczyk / Narratologia / Znak, 2017.
Weryfikacja efektow uczenia sie
6b/kryteria oceny:
Metoda we'ryfilkacji efektu: . . ?:t:nss(;:/pozaz kar;ceeriayzaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w

WwW_07 Dyskusja — aktywnos¢ w czasie zajec. . . .
oparciu o literature przedmiotu.
‘s L Akt SC i t t dyskus;ji
W_08 Dyskusja — aktywnos¢ w czasie zajec. yV\{nosc. | merytoryczny g 05 W dyskusitw
oparciu o literature przedmiotu.
‘s L Akt Yol t t dyskusji
W_11 Dyskusja — aktywnos¢ w czasie zajec. ywnosc I merytoryczny g1os w dyskusjiw

oparciu o literature przedmiotu.




uU_07

Dyskusja — aktywnos$¢é w czasie
zajec.

Realizacja zadan projektowych.

e Aktywnos$é i merytoryczny gtos w
dyskusji w oparciu o literature
przedmiotu.

e Poprawne wykonanie zadan
projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
przedstawienie podstawowej ksiegi
znaku.

U_08

Dyskusja — aktywno$¢é w czasie
zajec.

Realizacja zadan projektowych.

Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w oparciu o literature przedmiotu.
Poprawne wykonanie zadan
projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
przedstawienie podstawowej ksiegi
znaku.

K_03

Dyskusja — aktywnos$¢é w czasie
zajec.

Realizacja zadan projektowych.

Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w oparciu o literature przedmiotu.
Poprawne wykonanie zadan
projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
przedstawienie podstawowej ksiegi
znaku. Zaangazowanie w prace
projektowe, twdrcze myslenie i
odpowiedzialne podejscie do
wykonywanych zadan.

K_07

Dyskusja — aktywnos$¢é w czasie
zajec.

Realizacja zadan projektowych.

Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w oparciu o literature przedmiotu.
Poprawne wykonanie zadan
projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
przedstawienie podstawowej ksiegi
znaku. Zaangazowanie w prace
projektowe, twdrcze myslenie i
odpowiedzialne podejscie do
wykonywanych zadan.

K_10

Dyskusja — aktywnos¢ w czasie
zajec.

Realizacja zadan projektowych.

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w oparciu o literature przedmiotu.
Poprawne wykonanie zadan
projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
przedstawienie podstawowej ksiegi
znaku. Zaangazowanie w prace
projektowe, tworcze myslenie i
odpowiedzialne podejscie do
wykonywanych zadan.

GODZINY
Bil i - CNP: tkowity Naktad P
ilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min}
Liczba punktow ECTS .
orzedmiotu (30 godz. = | 2 Czi;(;r\;\;lty Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 60
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne ) Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢é godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 30 . . 30 - 30
(wpisaé jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym P
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy
wiasnej studenta | wtasnej studenta
Studi ie literat ie dot
Liczba godzin pracy witasnej udiowame _I ere ury - me dotyezy
studenta Przygotowanie zadan/ prac pisemnych
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 30 30




Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy

Inne....

Koordynator: e-mail kasiamular@gmail.com
Prowadzacy: e-mail: kasiamular@gmail.com
Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi
Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem

% kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. (

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalno$ci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat (
projektowania i realizacji badan oraz problemdw ich ewaluacji i wdrazania.

< e Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
— QL Zenn 8 . . . . X
mediow i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.

< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan

artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style X
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w 0

réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.

K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0O
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

K W10 Zna fundamentalne dylematy wspodfczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - 0O
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych probleméw.

K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
X
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

Symbol | Umiejetnosci

Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie 0O

K_uol i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.

7 L Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie 0O
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

v s Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu 0O

odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy (
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej O

zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.




Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania

K_uoe spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz (
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace wfasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 | narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o X
interdyscyplinarnym charakterze.
7 L Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i -
- komunikacji spoteczne;. '
7 e Potrafi komunikowac¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0O
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu 0
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiaci oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w sSrodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty (
projektowania spotecznego.
K U1> Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okres$lonymi dla poziomu B2 Europejskiego 0
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
7 s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcédw przedstawiajgc i oceniajac rézne opinie i potrafi 0O
- dyskutowad o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i (
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie 0O
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< e Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i -
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole. '
< s Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, 0O
- osrodkami nauki i kultury.
s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i 0O
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego (
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO07 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie X
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska (
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu. O
R Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twérczego myslenia i twoérczej pracy w trakcie -

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL: Ikonosfera i kompetencje wizualne

Nazwa przedmiotu
ENG: Iconosphere and Visual competencies

Kod przedmiotu 02.06-DKS-IKW Punktacja ECTS 4 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu — 1. Dr Kamilla Biskupska (K)

oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 15 Wyktad tradycyjny x Wyktad konwersatoryjny x
Cwiczenia 30 Wyk’r'ad z Prezentaqa Prezentalqe/referaty
multimedialng x Studentéw x
Konwersatorium Studium przypadku x el ety ey
Zastanychx
Warsztat Realizacja projektux Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal Dyskusja x
| D et e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin x Zaliczenie z oceng x Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Celem kursu jest zapoznanie studentow z problematyka szeroko rozumianej kultury wizualne;j.
Szczegdlny nacisk potozony jest na jedng z ptaszczyzn kultury wizualnej — ikonosfere. W ramach
kursu studenci poddadzg refleksji wptyw ikonosfery na konstruowanie rzeczywistosci spotecznej
(realnej i wirtualnej).

Cele ksztatcenia
Celem zajec¢ jest rowniez zdobycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci wykorzystywania
materiatéw wizualnych w procesie badawczym oraz nabycie umiejetnosci analizy formalnej,

semiotycznej i kontekstualnej kulturowych wytworéw wizualnych.




Tresci programowe

Wyktady:

o v~ WD

Kultura wizualna — zakres pojecia; ikonosfera i socjosfera jako najwazniejsze poziomy
kultury wizualnej — 6h.

Kultura wizualna w Polsce — 2h

Analiza formalna — najwazniejsze zagadnienia — 4h

Historia fotografii/ rozwdj fotografii amatorskiej — 4h

Spoteczne zycie obrazéw — 2h

Fotografia ojczysta -- wizualnos$¢ jako narzedzie propagandy — 1h.

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

W ® N o U A W N

Spoteczne zycie obrazéw -2 h

Materiat wizualny a ideologia—2 h

Zarys historii polskiej fotografii spotecznej — 2h

Digitalizacja obrazéw w praktyce zycia codziennego — 2h

Semiotyka przekazow wizualnych - 4h

Analiza dyskursu wizualnego — 4h

Badanie widowni — perspektywa kulturowa —4 h

Fotografia jako narzedzie badawcze. Zdjecie jako czes¢ projektu badawczego — 4h

Techniki wizualne a badania terenowe — 4h

10. Prezentacja projektéw zaliczeniowych studentéw — 2h

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

e

Bergstdom B. (2009) Komunikacja wizualna. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN
Ferenc T. (2006) Odwaga patrzenia. Eseje o fotografii. todz: galeria f5

Olechnicki K., 2003, Antropologia obrazu. Warszawa: Oficyna Naukowa

Rose, G., 2010, Interpretacja materiatéw wizualnych. Krytyczna metodologia badan nad

wizualnoscig. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN

Literatura uzupetniajaca:

Artieres P., Rodak P., 2010, Antropologia pisma. Od teorii do praktyki. Warszawa:
Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego

Mirzoef N., 2016, Jak zobaczy¢ swiat, Krakow: Karakter

Sikora S. (2004) Fotografia. Miedzy dokumentem a symbolem. Izabelin: $wiat literacki/
Instytut Sztuki PAN.




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA

Literatura obowigzkowa:

Bogunia-Borowska M., Sztompka P. (red.) Fotospoteczenstwo. Antologia tekstéw

prowadzgcego) z socjologii wizualnej. Krakéw: Znak

Kurz 1., Kwiatkowska P. i inni, 2017, Kultura wizualna w Polsce, t. 1 i 2, Warszawa:
Fudacja Bec Zmiana
Rose, G., 2010, Interpretacja materiatéw wizualnych. Krytyczna metodologia badan nad
wizualnoscig. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN
Barker Ch., 2005, Studia kulturowe. Teoria i praktyka. Krakéw: WU
Krzanicki M., 2013, Fotografia i propaganda. Krakéw: Universitas

Literatura uzupetniajaca:
Biskupska K. O obrazie w perspektywie analizy dyskursu. Kreowanie wizerunku Jana
Pawta Il w przekazie wizualnym , Gazety Wyborczej”, ,Studia Socjologiczne”, Warszawa
2012, str. 245-268.
Biskupska K. Konstrukcje ptci w masowym przekazie na przyktadzie tygodnika , Przekréj”
— analiza dyskursu wizualnego [w:] Kobieta w przestrzeni wizualnej, A. Barska, K.
Biskupska (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Opolskiego, Opole 2012, str. 55-69
Debowski P., Mrowczyk J., 2015, Widzie¢/wiedzie¢. Wybor najwazniejszych tekstéw o
dizajnie. Krakow: Karakter

Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposéb/krytelria oce'n v . . -
(np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie (prosze podac.kry’aerla zaliczenia d? kazde]
Kod efektu metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Aktywnos¢ na zajeciach, rozwigzywanie

Merytoryczna aktywnos¢ na zajeciach.
Poprawnos¢ merytoryczna i metodologiczna

K_Wo02 adan czgstkowych, realizacja projekté L - .
- z .za wyen, 'zacja proj W realizowanych zadan i projektéw. Zdobycie
egzamin. . " .
podczas egzaminu potowy mozliwych punktéw.
Poprawnos¢ merytoryczna i metodologiczna
Realizacja projektu badawczego, p- W Y ’y .Z I. . ! Z.
K_W05 . . ) realizowanych zadan i projektéw. Zdobycie
wykonywanie zadan czgstkowych, egzamin. . o )
podczas egzaminu potowy mozliwych punktéw.
Merytoryczna aktywnos¢ podczas zajeg, realizacja
K U10 Aktywnos¢ podczas zaje¢, realizacja | projektéw. Krytyczne i oparte na posiadanej
- projektow. wiedzy podejscie do analizowanego materiatu
wizualnego
L . . .| Zaangazowanie w dyskusje podczas zajec.,
Aktywnos¢ podczas zaje¢, ro anie
K_Ko1 yw podczas zajeC, rozwigzywani angazowanie sie w zadania i projekty. Rozumienie

zadan czastkowych.

potrzeby rozwoju i ustawicznej nauki.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS
przedmiotu (30 godz. =
1 punkt)

godzin)

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

120




Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 2 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llosé godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llo$¢ godzin
B . & llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 . e e 15 . 30 . 25
2 browadzacvm (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P Ay (podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie Godziny
. . . zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

Studiowanie literatury 15 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 15 10
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 25 25
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20 nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail: kbiskupska@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail: kbiskupska@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
% kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
< e Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0O
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
K WoS Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w 0O
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0O
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
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Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -

K W10 artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemodw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzyé odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_U05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
% Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
K Uos Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
K Uog Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< % Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UGS Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzagdza pracg wtasng oraz w zespole.
koa Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K KOS Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujgcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego

projektowania.




Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy

K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Komunikacja miedzykulturowa

ENG: Intercultural Communication

Kod przedmiotu 02.06-DKS-KM Punktacja ECTS 2 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Prof. dr hab. Anna Barska (K)
2. Mgr Clara Kleininger

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 15 Wyktad tradycyjny X Wyktad konwersatoryjny[]
- . Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
C 30 .
wiczenia multimedialng[] Studentow[]
Konwersatorium Studium przypadkul] Q:;I;zna;::s;(tow/fllmow/danych
Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan X
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusja X

| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[ Zaliczenie z ocengx Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem zajec jest zapoznanie sie z podstawowg wiedzg dotyczacg problematyki
zwigzanej z komunikacjg miedzykulturowg, z terminologia, proponowanymi

zagadnieniami i praktycznymi wskazoéwkami umozliwiajgcymi nabycie

interkulturowych kompetencji.

Tresci programowe

Wyktady:

1. Wymiary kultury. Typologia kultur 2h

2. Czym jest komunikacja miedzykulturowa 1h

3. Kulturowe postacie komunikacji 1h

4. Globalizacja i zmiana kulturowa 1h

5. Kontekst w komunikacji miedzykulturowej 1h

6. Typy kultur wg Geerta Hofstedego 1h

7. Podziat na kultury: wysoko i niskokontekstowg; monochroniczng i polichromiczng 1h
8.Spoteczenstwo sieci Manuela Castellsa 1h

9.Koncepcja relacji miedzykulturowych Clifforda Geertza i Michaela Herzfelda 1h
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10. Globalna kreolizacja 1h

11. Etniczno$¢ w ruchu 1h

12. Goscinnos¢ w kontekscie komunikacji miedzykulturowej 1h
13. Kobiecos¢ i meskos¢ w kulturze 1h

14. Podsumowanie 1h

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

1.Konwersatorium

Interdyscyplinarny wymiar komunikacji miedzykulturowej 2h (P)

Pojecie komunikacji 4h (P)

Wymiary komunikacji (nawigzanie, spotkanie, granice komunikacji) 2h (P)

Globalizacja i miedzykulturowosc¢: ethnokrajobrazy A. Appaduraja 2h (P)

Modele skutecznej komunikacji miedzykulturowej. Wyzwania wspodtczesnosci 2h (P)
Jak sie spoteczenstwa obchodzg z innoscia: realistyczny kosmpolitanism U. Becka 2h (P)
Opis wybranego typu kultury 2h (P)

Media i komunikacja miedzykulturowa 2h (P)

. Media i nieudana komunikacja miedzykulturowa — studium przypadku: islamofobia w
mediach 2h (P)

10. Miedzykulturowa komunikacja i nowe media: komunikacja i tozsamos¢ kulturowa w
przestrzeni online 2h (P)

11. Pojecie dzieci trzeciej kultury 2h (P)

12. Stowa i kultury, stowa klucze a podstawowe wartosci wybranej kultury ( np. japonskiej lub
australijskiej) 2h (P)

13. Komunikacja pozawerbalna 2h (P)

14. Tozsamos¢ ptciowa i komunikacja miedzykulturowa 2h (P)

CINDU A WNE

Wykaz literatury
obowiazkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1.Golka M., Bariery w komunikowaniu i spofeczenstwo (dez)informacyjne, PWN, Warszawa 2008
2. Mikutowski-Pomorski J., Jak narody porozumiewajq sie ze sobqg w komunikacji
miedzykulturowej i komunikowaniu medialnym, Universitas, Krakow 2012

3. Paleczny T., Relacje miedzykulturowe w dobie kryzysu ideologii i polityki wielokulturowosci,
Ksiegarnia Akademicka, Krakéw 2017

Literatura uzupetniajaca:

1.Gtazewska E., Komunikacja niewerbalna. Ptec i kultura. Wybdr zagadnien, Lublin 2012.

2. Castells M, Spofeczenstwo sieci, PIWN, Warszawa 2007

3. Geertz C., Interpretacja kultur. Wybrane eseje. Wyd. UJ, Krakéw 2005

4. Gudykunst Wiliam B., Young Yun Kim, Komunikowanie sie z obcymi: spojrzenie na
komunikacje miedzykulturowq , w: Mosty zamiast muréw. O komunikowaniu sie miedzy ludZmi,
red. J. Strewart, PWN, Warszawa 2002, s. 524 — 540.

5.Herzfeld M., Antropologia. Praktykowanie teorii w kulturze i spoteczenstwie, Wyd. UJ, Krakéw
2004

6.Hofstede G., Kultury i organizacje. Zaprogramowanie umystu, Polskie Wyd. Ekonomiczne,
Warszawa 2000.

7.Kalaga W., Dylematy wielokulturowosci, Universitas Krakow 2007

8.MacCannell D., Turysta, nowa teoria klasy prézniaczej, wyd. Muza, Warszawa 2002

9.Mosty zamiast murdw. O komunikowaniu sie miedzy ludzmi, red. J. Strewart, PWN, Warszawa
2002

10. Rabinow P., Konfrontacja z Ali, w: Mosty zamiast muréw. O komunikowaniu sie miedzy
ludzmi, red. J. Strewart, PWN, Warszawa 2002, s. 573-578

11.. Urry J., Socjologia Mobilnosci, PWN, Warszawa 2009

12.. Wierzbicka A., Sfowa klucze. Rézne jezyki — rozne kultury ,\WUW, Warszawa 2007
Wilczyriska W., Mackiewicz M., Krajka J., Komunikacja interkulturowa. Wprowadzenie. UAM,
Poznan 2019

Wykaz literatury
obowigzkowej
i uzupetniajacej

¢WICZENIA

Literatura obowigzkowa:




(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

1. Appadurai A., Nowoczesnosc¢ bez granic. Kulturowe wymiary globalizacji, Krakéw 2005, Wyd.
Universitas, s. 344, ISBN 83-242-0220-X

2. Beck U., Europa Kosmopolityczna. Spoteczenstwo i polityka w drugiej nowoczesnosci, 2009,
Wyd. Scholar,4. Clark, L. S., Demont-Heinrich, C., & Webber, S. A. Ethnographic interviews on
the digital divide. New Media & Society, 6, 529-547. 2004.

3. Kurylo A. (ed.), Intercultural Communication, 2013.

4. Mei-hui Yang, M., Mass Media and Transnational Subjectivity in Shanghai. Notes on
(Re)Cosmopolitanism in a Chinese Metropolis.In: Media Worlds. Anthropology on New Terrain
ed. F. Ginsburgh, L. Abu-Lughod, B. Larkin, London, University of Califonia Press, 2002

5. Nakamura, L.,Cybertypes: Race, ethnicity and identity on the Internet. New York: Routledge.
2002.

6. Wierzbicka A., Stowa klucze. Rézne jezyki — rézne kultury ,WUW, Warszawa 2007,( rozdz. 1, 5
lub 6 do wyboru)

Literatura uzupetniajaca:

1.Blackledge, A., Lost in Translation? Racialization of a debate about language in a BBC news
item. In: Language, ldeologies and Media Discourse. Ed by S. Johnson, T. Milani. London:
Continuum, 2010.

2.Leathers, D. G., Komunikacja niewerbalna, przet. M. Trzciniska, Warszawa 2007

2.McEwan, B., &Sobre-Denton, M. (2011). Virtual cosmopolitanism: Constructing third cultures
and transmitting social and cultural capital through social media. Journal of International and
Intercultural Communication, 4, 252-258

3. Tahir, A., Islamophobia in the United Kingdom: Historical and Contemporary Political and
Media Discourses in the Framing of a 21st-Century Anti-Muslim Racism, in: Islamophobia. The
Challenges of Pluralism in the 21th Century, ed. J. Esposito, |. Kalin, Oxford University Press,
2011.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Kod efektu
(symbol z tabeli ponizej)

Sposéb/kryteria oceny:

(prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie

Metoda weryfikacji efektu:

(np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie
zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

zadan itp.)
K_W02 Poprawne rozwigzanie zadan indywidualnych i
K_WO06 zespotowych
K_U06 . . .
— R d
ozwazyv.vanle zadan Przedstawienie prezentacji z zakresu komunikacji
Prezentacja grupowa . . . .
. miedzykulturowej, w oparciu o literature
Dyskusja grupowa . L . ..
by . . przedmiotu. Zainicjowanie dyskus;ji,
Aktywnos$¢ w czasie zajeé . .
K_U09 moderowanie dyskusja.
Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w
czasie zajec
K_K02 Aktywnosé w czasie zajec Akty'wno'scll merytoryczny gtos w dyskusji w
czasie zajeé
K_K03 Praca zespotowa Udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie i

przedstawianie rezultatéw pracy zespotowej

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

e p'unktow ECTS Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

przedmiotu (30 godz. = 3 . 90
godzin)

1 punkt)

Liczba punktow ECTS za

efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty

(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 30

studiow - jesli dotyczy)




llos¢ godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llos¢ godzin
. . s llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e i e 15 . 30 . 30
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
W -
szystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wiasnej studenta

wiasnej studenta

studenta

Studiowanie literatury 20 nie dotyczy
Liczba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'l/ p'rac pls'emnych :

Przygotowanie i realizacja projektu, badan

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 25 nie dotyczy

Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail abarska@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail clara.kleininger@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz U
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami X
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtworcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w 0O
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - O
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j O
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
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Symbol

Umiejetnosci

K_uo1

Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.

K_U02

Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

K_U03

Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

K_U04

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

K_U05

Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.

Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania

K_Uoe spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
i Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
s Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
% Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
K_KO5 | celem rozwigzania probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertéw w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie

informacyjno-komunikacyjne.




Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkédw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie

K_K10
- rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Media cyfrowe i przemysty kreatywne

ENG: Digital media and creative industries

Kod przedmiotu 02.06-DKS-MCPK | Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Anna Czerner (K)
2. Mgr Marcin Deustchmann

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 15 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
- . Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
C 30 .
wiczenia multimedialng[] Studentow[]

Analiza tekstéw/filmdéw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul] Zastanych] / /dany
Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjal]

| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[] Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z aktualnym stanem wiedzy z zakresu nauk
spotecznych, dotyczagcym kultur cyfrowych i tzw. nowych medidw oraz mozliwosci i wyzwan
zwigzanych z prowadzeniem badan z ich uzyciem. Studenci poznajg alternatywne narracje historii
internetu i mediéw cyfrowych, poznajg podstawy socjologii cyfrowej, oraz najwazniejsze
koncepcje teoretyczne z zakresu komunikacji i mediéw cyfrowych wraz z mozliwosciami ich
praktycznego zastosowania. W czasie ¢éwiczen nacisk potozony zostanie na réznorodne metody
badania medidw cyfrowych.




Tresci programowe

Wyktady:
Temat zajec — liczba godzin zaje¢ (np. 3h)

1.
2.
3.

Nou s

Wprowadzenie - Socjologia cyfrowa /2h

Historia internetu i medidow cyfrowych/2h

Media analogowe a media cyfrowe — status ontologiczny i podstawowe implikacje
spoteczne i kulturowe/2

Co spotecznosciowego jest w mediach spotecznos$ciowych/2

Cyfrowa praca i wyzysk/2h

Tozsamosci zaposredniczone i usieciowione/2h

Badania internetu: teoria, praktyka i etyka/3h

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

1.

©oONOU A ®WN

Ruchy spoteczne i indywidualizm sieciowy/4h
Przemysty cyfrowe/2h

Ideologie tzw. medidow spotecznosciowych/2h
Prywatnos$¢ i panoptykon/4h

Afordancje medidéw cyfrowych/2h

Badanie mediéw cyfrowych I: Scraping/2h
Badanie mediéw cyfrowych II: Analiza sieciowa/4h
Badanie mediéw cyfrowych Ill: Big Data/4h
Badanie mediéw cyfrowych IV: Netnografia/4h

10 Badania mediéw cyfrowych V: Analiza narracyjna/2h




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1.

Akt o ustugach cyfrowych: bezpieczenstwo i odpowiedzialnos$¢ uczestnikdw interakcji w
interneciehttps://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-
age/digital-services-act-ensuring-safe-and-accountable-online-environment_pl
Filiciak, Mirostaw (2013). Media, wersja beta. Film i telewizja w czasach gier
komputerowych i internetu. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe Katedra.
Jemielniak, Dariusz. "Socjologia 2.0: O Potrzebie taczenia Big Data Z Etnografig
Cyfrowa, Wyzwaniach Jakosciowej Socjologii Cyfrowej | Systematyzacji Pojeé." Studia
Socjologiczne 229.2 (2018): 7-29.

Pawinski, Pawet, and Oficyna Wydawnicza Atut Wydawca. Semantyka Internetu :
Spoteczne Konstruowanie Sieci Komputerowej. Wroctaw: Atut, 2019.

Kozinets, Robert (2012). Netnografia. Badania etnograficzne online. Warszawa: PWN.
Szpunar, Magdalena (2012). Nowe-stare medium. Internet. Miedzy tworzeniem
nowych modeli komunikacyjnych a reporodukowaniem schematéw komunikowania
masowego. Warszawa: IFiS PAN.

Van Dijk, Jan (2010). Spoteczne aspekty nowych mediéw, Warszwa: PWN.

Literatura uzupetniajaca:

1.
2.

w

©

10.

11.

Baym, Nancy (2010). Personal Connections in the Digital Age, Cambridge: Polity.
boyd, danah. (2014). It's Complicated. The Social Lives of Networked Teens, New
Haven.

Fuchs, Christian (2014). Social Media: A Critical Introduction, Londyn: Sage.
Goban-Klas, Tomasz (2007). Media i komunikowanie masowe. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.

Ito, Mizuko, OkabeDaisuke, Matsuda, Misa (2005). Personal, Portable, Pedestrian,
Cambridge: MIT Press.

Jenkins, Henry, Ford, Sam, Green, Joshua (2013). Spreadable Media. Creating Value
and Meaning in a Networked Culture, NowylJork: MIT.

Lindgren, Simon (red.) (2014). Hybrid Media Culture, Nowylork.

Lovink, Geert (2011). Networks Without a Cause. Cambridge: Polity.

Wellman, Barry, Rainie, Lee (2012). Networked. The New Social Operating System,
Cambridge: MIT Press.

Schafer, Mirko (2011). Bastard Culture! How User Participation Transforms Cultural
Production, Amsterdam.

Van Dijck, José (2013). The Culture of Connectivity. A Critical History of Social Media,
Oxford: University Press.




Wykaz literatury
obowigzkowej
i uzupetniajacej

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

(pozycje dostepne w 1. Akt o ustugach cyfrowych: bezpieczenstwo i odpowiedzialno$¢ uczestnikdw interakcji w
oddziatach Biblioteki UO lub interneciehttps://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-
udostepnione przez age/digital-services-act-ensuring-safe-and-accountable-online-environment_pl
prowadzgcego) 2. Filiciak, Mirostaw (2013). Media, wersja beta. Film i telewizja w czasach gier
komputerowych i internetu. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe Katedra.
3. Jemielniak, Dariusz. "Socjologia 2.0: O Potrzebie faczenia Big Data Z Etnografig
Cyfrowa, Wyzwaniach Jakosciowej Socjologii Cyfrowej | Systematyzacji Pojeé." Studia
Socjologiczne 229.2 (2018): 7-29.
4. Pawinski, Pawet, and Oficyna Wydawnicza Atut Wydawca. Semantyka Internetu :
Spoteczne Konstruowanie Sieci Komputerowej. Wroctaw: Atut, 2019.
5. Kozinets, Robert (2012). Netnografia. Badania etnograficzne online. Warszawa: PWN.
6. Szpunar, Magdalena (2012). Nowe-stare medium. Internet. Miedzy tworzeniem
nowych modeli komunikacyjnych a reporodukowaniem schematéw komunikowania
masowego. Warszawa: IFiS PAN.
7. Van Dijk, Jan (2010). Spoteczne aspekty nowych medidow, Warszwa: PWN.
Literatura uzupetniajaca:
1. Baym, Nancy (2010). Personal Connections in the Digital Age, Cambridge: Polity.
2. boyd, danah. (2014). It's Complicated. The Social Lives of Networked Teens, New
Haven.
3. Fuchs, Christian (2014). Social Media: A Critical Introduction, Londyn: Sage.
4. Goban-Klas, Tomasz (2007). Media i komunikowanie masowe. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.
5. Ito, Mizuko, OkabeDaisuke, Matsuda, Misa (2005). Personal, Portable, Pedestrian,
Cambridge: MIT Press.
6. lJenkins, Henry, Ford, Sam, Green, Joshua (2013). Spreadable Media. Creating Value
and Meaning in a Networked Culture, NowylJork: MIT.
7. Lindgren, Simon (red.) (2014). Hybrid Media Culture, Nowylork.
8. Lovink, Geert (2011). Networks Without a Cause. Cambridge: Polity.
9. Wellman, Barry, Rainie, Lee (2012). Networked. The New Social Operating System,
Cambridge: MIT Press.
10. Schéfer, Mirko (2011). Bastard Culture! How User Participation Transforms Cultural
Production, Amsterdam.
11. Van Dijck, José (2013). The Culture of Connectivity. A Critical History of Social Media,
Oxford: University Press.
Weryfikacja efektéw uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/kryte,rla ocern Vi . . L
. . . (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowied? ustna, aktywnos¢ w czasie metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

K_WO05
K_U03
K_KO5

Przygotowanie planu projektu badawczego

Student przygotowuje projekt badania dotyczacy
wybranego aspektu mediéw cyfrowych z
wykorzystaniem jednej z poznanych na zajeciach
metod. Przygotowany projekt ma poprawna
strukture, jasno okreslony cel i pytania
badawcze, dobrane sg odpowiednie koncepcje
teoretyczne, a takze metody zbierania i analizy
danych. Przygotowujac projekt student korzysta
z réznych zrédet informaciji, potrafi je
syntetycznie przedstawié i krytycznie omowic.




K_WO06

Student potrafi prawidtowo zidentyfikowac i

Aktywny udziat w dyskusji w czasie zajeé

K_U02 . . . - . | nazwaé¢ omawiane na zajeciach zjawiska i
Kolokwium zaliczeniowe w formie pisemnej . o L .
. koncepcje, przedstawi¢ ich definicje oraz je
lub ustne;j N ) .
wyjasni¢, potrafi podac przyktady praktycznych
zastosowan omawianych koncepcji.
K_K02 Zabieranie gtosu przy okazji prowadzonych na

zajeciach dyskusji. Student potrafi przedstawié
swoje stanowisko i poprze¢ je merytorycznymi
argumentami opartymi na poprawnym
rozumieniu omawianych w czasie zaje¢ koncepcji,

a takze na wiedzy wtasnej.

. . . GODZINY
Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min)
Liczba p.unktow ECTS Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = 3 odzin) 90
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 2 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llo$¢ godzin
. . s llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e i g 15 . 30 . 30
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane praktyczne pracy
godzmy pracy wtasnej studenta
wtasnej studenta
Studiowanie literatury 10 nie dotyczy
Liczba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'1/ p'rac pls'emnych : -
studenta Przygotowanie i realizacja projektu, badan 30 30
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 5 nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail mdeutschmann@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail mdeutschmann@uni.opole.pl
Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.




K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
% e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
Symbol Umiejetnosci
K Uod Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
Uz Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniac, selekcjonowac i krytycznie analizowac informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace witasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 |narzedzia. Potrafi wspodtdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
< Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
- dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne




Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w

K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.

K_K03

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

K_K04

Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
celem rozwigzania problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertow w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_K07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Metody i techniki badan spotecznych Il

ENG: Methods and techniques of social research Il

Kod przedmiotu 02.06-DKS-MTBS-2 | Punktacja ECTS 3(2p) 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Drlwona Sobieraj (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad X |30 Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny
. Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
i i 30 .
Crlezeiizi multimedialng Studentow
. . Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium ] Studium przypadku] Zastanych
Warsztat O Realizacja projektu Rozwigzywanie zadan O
Seminarium O Gamifikacja Dyskusja X
| et e e
Praktykal[l Badania terenowe X nne
Forma zaliczenia zaje¢ EgzaminX Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw ze specyfikg badan jakosciowych oraz podstawowymi
metodami i technikami prowadzenia tych badan. Nabycie umiejetnosci praktycznych w zakresie
przygotowania badan jakosciowych, zaprojektowania poprawnych narzedzi badawczych,
wtasciwej i etycznej realizacji badan, opracowania i prezentacji wynikow badan.

- w zakresie wiedzy: swiadomos¢ czym wyrdznia sie jakosciowe podejscie w badaniach
spotecznych, znajomos$¢ metod badan spotecznych stosowane w podejsciu jakosciowym,
zrozumienie etycznych aspektéw badan jakosciowych.

- w zakresie umiejetnosci: umiejetno$¢ wyboru wtasciwego podejscia metodologicznego do
okreslonego tematu badawczego, zastosowania réznych technik w badaniach jakosciowych,
zaprojektowania i wdrozenia projektu badawczego opartego na jakosSciowym podejsciu
badawczym, przygotowania prezentacji wynikdw badan w postaci raportu.

- w zakresie kompetencji: uksztattowanie postaw i poglgdéw: Swiadomosci w zakresie mozliwosci
i ograniczen stosowania badan spotecznych w praktyce, gotowosci do inicjowania i projektowania
badan spotecznych oraz poczucia odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje, checi dzielenia sie
wiedzg socjologiczng z profesjonalistami i laikami.

Tresci programowe




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:
- Metody badan jakosciowych, t.1i 2 red. Denzin N i Lincoln Y, PWN 2009 (wybrane rozdziaty)
- David Silverman, Prowadzenie badan jakosciowych, PWN 2008.

Literatura uzupetniajaca:
- Michale Angrosino, Badania etnograficzne i obserwacyjne, PWN, Warszawa 2010.
- Martyn Hammersly, Paul Atkinson, Metody badan terenowych, Poznan 2000.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:
- Badania jakos$ciowe. t.1. Podejsécia i teorie, red. D. Jemielniak, Warszawa 2012.
- Badania jakosciowe. t.2. Metody i narzedzia, red. D. Jemielniak, Warszawa 2012.
- UweFlick, Projektowanie badania jakosciowego, PWN, 2010.

Literatura uzupetniajaca:

- R. U. Kozinets, Netografia. Badania etnigraficzne on-line. PWN 2012.

- SteinarKvale, InterViews - wprowadzenie do wywiadu jakosciowego.

- Markus Banks, Materiaty wizualne w badaniach jakosciowych, PWN Warszawa 2009.
- A. Sutek, ogréd metodologii socjologicznej, Warszawa

Weryfikacja efektow uczenia sie

Kod efektu
(symbol z tabeli ponizej)

Sposéb/kryteria oceny:

(prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Metoda weryfikacji efektu:

(np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie
zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

Student potrafi scharakteryzowac czym wyréznia
sie jakosciowe podejscie w badaniach
spotecznych, wymienic i opisa¢ metody badan

K_WO05 E in ustny/lub pi e
- gzamin ustny/lub pisemny spotecznych stosowane w podejsciu jakosciowym
oraz zrozumie etyczne aspekty badan
jakosciowych.
Akt $¢ i jec i i - L. . -
yvlvnosc W czasie zajec', rozww)zywar}le Student ma umiejetnosci: wybrania wtasciwego
zadan, przygotowywanie projektéw . . ,
. , . podejscia metodologicznego do okreslonego
K_Uo04 narzedzi badawczych oraz préby ich . -
L . . . tematu badawczego; zastosowania roinych
realizacji w  badaniu pilotazowym, . . L
. . ) technik w badaniach jakosciowych;
przygotowywanie raportow z badan.
Student ma umiejetnos¢ zaprojektowania i
wdrozenia projektu badawczego opartego na
jakosciowym podejsciu badawczym dla
K U06 Aktywnos$¢ w czasie zaje¢. Préoby badan | przyktadowego partnera spotecznego (firmy,
- terenowych — oraz analizy wynikow. organizacji, itp.) pod katem rozwigzania
konkretnego problemu spotecznego.
Przygotowania prezentacji wynikow badan w
postaci raportu.
Student ma:pogtebiong swiadomos¢ mozliwosci i
ograniczen stosowania badan spotecznych w
praktyce; gotowos$é do inicjowania i projektowania
K_KO05 Dyskusja i aktywnos¢ w czasie zajec. badan spotecznych oraz poczucie

odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje; chec
dzielenia sie wiedzg socjologiczng z
profesjonalistami i laikami.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)




Li ktow ECT
iczba p'un ow S Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 90
przedmiotu (30 godz. = 3 odzin)
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne ) Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 60 e ie e 30 . 30 . 45
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane raktyczne pracy
godziny pracy P .
. wtasnej studenta
wiasnej studenta

Studiowanie literatury 10 nie dotyczy
Liczba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'1/ prac pls'emnych :
studenta Przygotowanie i realizacja projektu, badan 15 15

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 5 nie dotyczy

Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mailisobieraj@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
% kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalno$ci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemdw ich ewaluacji i wdrazania.
< e Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.




K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
 UGE Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzyé odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
% Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowa¢ prace wtasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 |narzedzia. Potrafi wspétdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
K Uos Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
K Uog Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< % Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UGS Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
koa Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
K_KO5 | celem rozwigzania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertéw w przypadku

trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

4




Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi

K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
ko Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Metody i techniki badan spotecznych |

ENG: Methods and techniques of social research |

Kod przedmiotu 02.06-S-S-2 Punktacja ECTS 4 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Elzbieta Nieroba (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 30 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
Cwiczenia 30 Wyk’r'ad z Prezentaqa Prezentalqe/referaty
- multimedialng x Studentéw x
Analizatekstow/filméw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul] e / /dany
Warsztat Realizacja projektu x Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusja x
| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[ Zaliczenie z ocengx Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem kursu jest

— zapoznanie studentow_ek z iloSciowym paradygmatem badan spotecznych

— przygotowanie studentéw_ek do samodzielnego przygotowania oraz realizacji ilosciowych
badan spotecznych

Wiedza — student_ka

— posiada wiedze na temat metod i technik ilosciowych badan spotecznych

— zna zasady przygotowania oraz realizacji ilosciowego projektu badawczego

Umiejetnosci — student_ka

—  potrafi sformutowaé problem badawczy adekwatny do badan ilosciowych

—  potrafi opracowaé narzedzia badawcze do ilo$ciowych badan spotecznych

— potrafi zaprojektowac oraz zrealizowac ilosciowy projekt badawczy

Kompetencje — student_ka

—  potrafi rzeczowo argumentowad swoje racje w dyskus;ji

—  przy realizacji badan postepuje zgodnie z zasadami etycznymi obowigzujgcymi w nauce




Tresci programowe

Wyktady:

llosciowy a jakosciowy paradygmat badan spotecznych — 4h
llosciowe metody i techniki badawcze — 4h

Eksperyment w naukach spotecznych — 4h

Wykorzystanie teorii w badaniach ilosciowych — 4h

Zasada dziatania kwestionariusza — 4h

Dynamika i aranzacja wywiadu kwestionariuszowego 2h
Zasady doboru préby w badaniach spotecznych — 4h
Badania wyborcze — 2h

Etyka realizowania badan spotecznych — 2h

LN A WNRE

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

Plan badan — 4h

Konceptualizacja i operacjonalizacja problemu badawczego — 6h
Eksperyment w naukach spotecznych — 4h

Projektowanie badania ilosciowego — 6h

Dobor préby —4h

Konstruowanie narzedzi do badan ilosciowych — 4h
Prowadzenie wywiadu kwestionariuszowego — 2h

Noupkrwne

Wykaz literatury
obowiazkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1. Babbie E., Badania spoteczne w praktyce. Warszawa 2008

2. Frankfort-Nachmias C., Nachmias D., Metody badawcze w naukach spotecznych, Poznan
2001

Literatura uzupetniajaca:

1. Gruszczynhski L., Kwestionariusze w socjologii. Budowa narzedzi do badan surveyowych,
Katowice 2003
Nawojczyk M., Przewodnik po statystyce dla socjologéw, Krakéw 2002

3. red. Sztabinski P., Sztabinski Z., Sztabinski F., Fieldwork jest sztuka: Jak dobraé respondenta,
sktoni¢ do udziatu w wywiadzie, rzetelnie i sprawnie zrealizowac¢ badanie, Warszawa 2005

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:
1. Babbie E., Badania spoteczne w praktyce. Warszawa 2008
2. Frankfort-Nachmias C., Nachmias D., Metody badawcze w naukach spotecznych, Poznan
2001

prowadzgcego) Literatura uzupetniajaca:
1. Gruszczynski L., Kwestionariusze w socjologii. Budowa narzedzi do badan surveyowych,
Katowice 2003
Nawojczyk M., Przewodnik po statystyce dla socjologéw, Krakéw 2002
3. red. Sztabinski P., Sztabinski Z., Sztabinski F., Fieldwork jest sztukg: Jak dobrac respondenta,
sktoni¢ do udziatu w wywiadzie, rzetelnie i sprawnie zrealizowa¢ badanie, Warszawa 2005
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposéb/krytelria oce'n v . . -
(np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie (prosze podac'kry’F'erla zaliczenia d? kazde]
Kod efektu metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

W_05

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu; aktywnos$é i merytoryczny
gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i
omowienie efektdw pracy semestralnej;
uzyskanie ponad 50% punktéw z kolokwium

odpowiedz ustna, aktywnosé w czasie
zajec,praca semestralna, kolokwium




udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczny

odpowiedz ustna, aktywnosé czasie . . . L
u_o03,U_o04 .p,WI z U YW . W czasl gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i
zajec,praca semestralna, kolokwium P . .
omoéwienie  efektéw  pracy  semestralnej;
uzyskanie ponad 50% punktéw z kolokwium
udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
, L, . literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczn
odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie ! ure prz . oty . yV\{ , ! yrory Z y
K_06 gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i

zajeé,praca semestralna, kolokwium

omoéwienie  efektéw  pracy semestralnej;
uzyskanie ponad 50% punktéw z kolokwium

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba p.unktow ECTS Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = 4 odzin) 120
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 2 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 60
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llo$¢ godzin
. . s llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 60 e i e 30 . 30 . 30
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zZsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

studenta

Studiowanie literatury 15h nie dotyczy

Liczba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'l/ p'rac pls'emnych : 15h 15h
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 15h 15h
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15h nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail enieroba@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail enieroba@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz

historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami

nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
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K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
% e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
Symbol Umiejetnosci
K Uod Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
Uz Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniac, selekcjonowac i krytycznie analizowac informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace witasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 |narzedzia. Potrafi wspodtdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
< Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
- dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne




Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w

K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.

K_K03

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

K_K04

Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
celem rozwigzania problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertow w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_K07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Metody i techniki badan spotecznych |

ENG: Methods and techniques of social research |

Kod przedmiotu 02.06-S-S-2 Punktacja ECTS 4 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Elzbieta Nieroba (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 30 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
Cwiczenia 30 Wyk’r'ad z Prezentaqa Prezentalqe/referaty
- multimedialng x Studentéw x
Analizatekstow/filméw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul] e / /dany
Warsztat Realizacja projektu x Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusja x
| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[ Zaliczenie z ocengx Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem kursu jest

— zapoznanie studentow_ek z iloSciowym paradygmatem badan spotecznych

— przygotowanie studentéw_ek do samodzielnego przygotowania oraz realizacji ilosciowych
badan spotecznych

Wiedza — student_ka

— posiada wiedze na temat metod i technik ilosciowych badan spotecznych

— zna zasady przygotowania oraz realizacji ilosciowego projektu badawczego

Umiejetnosci — student_ka

—  potrafi sformutowaé problem badawczy adekwatny do badan ilosciowych

—  potrafi opracowaé narzedzia badawcze do ilo$ciowych badan spotecznych

— potrafi zaprojektowac oraz zrealizowac ilosciowy projekt badawczy

Kompetencje — student_ka

—  potrafi rzeczowo argumentowad swoje racje w dyskus;ji

—  przy realizacji badan postepuje zgodnie z zasadami etycznymi obowigzujgcymi w nauce




Tresci programowe

Wyktady:

llosciowy a jakosciowy paradygmat badan spotecznych — 4h
llosciowe metody i techniki badawcze — 4h

Eksperyment w naukach spotecznych — 4h

Wykorzystanie teorii w badaniach ilosciowych — 4h

Zasada dziatania kwestionariusza — 4h

Dynamika i aranzacja wywiadu kwestionariuszowego 2h
Zasady doboru préby w badaniach spotecznych — 4h
Badania wyborcze — 2h

Etyka realizowania badan spotecznych — 2h

LN A WNRE

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

Plan badan — 4h

Konceptualizacja i operacjonalizacja problemu badawczego — 6h
Eksperyment w naukach spotecznych — 4h

Projektowanie badania ilosciowego — 6h

Dobor préby —4h

Konstruowanie narzedzi do badan ilosciowych — 4h
Prowadzenie wywiadu kwestionariuszowego — 2h

Noupkrwne

Wykaz literatury
obowiazkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1. Babbie E., Badania spoteczne w praktyce. Warszawa 2008

2. Frankfort-Nachmias C., Nachmias D., Metody badawcze w naukach spotecznych, Poznan
2001

Literatura uzupetniajaca:

1. Gruszczynhski L., Kwestionariusze w socjologii. Budowa narzedzi do badan surveyowych,
Katowice 2003
Nawojczyk M., Przewodnik po statystyce dla socjologéw, Krakéw 2002

3. red. Sztabinski P., Sztabinski Z., Sztabinski F., Fieldwork jest sztuka: Jak dobraé respondenta,
sktoni¢ do udziatu w wywiadzie, rzetelnie i sprawnie zrealizowac¢ badanie, Warszawa 2005

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:
1. Babbie E., Badania spoteczne w praktyce. Warszawa 2008
2. Frankfort-Nachmias C., Nachmias D., Metody badawcze w naukach spotecznych, Poznan
2001

prowadzgcego) Literatura uzupetniajaca:
1. Gruszczynski L., Kwestionariusze w socjologii. Budowa narzedzi do badan surveyowych,
Katowice 2003
Nawojczyk M., Przewodnik po statystyce dla socjologéw, Krakéw 2002
3. red. Sztabinski P., Sztabinski Z., Sztabinski F., Fieldwork jest sztukg: Jak dobrac respondenta,
sktoni¢ do udziatu w wywiadzie, rzetelnie i sprawnie zrealizowa¢ badanie, Warszawa 2005
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposéb/krytelria oce'n v . . -
(np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie (prosze podac'kry’F'erla zaliczenia d? kazde]
Kod efektu metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

W_05

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu; aktywnos$é i merytoryczny
gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i
omowienie efektdw pracy semestralnej;
uzyskanie ponad 50% punktéw z kolokwium

odpowiedz ustna, aktywnosé w czasie
zajec,praca semestralna, kolokwium




udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczny

odpowiedz ustna, aktywnosé czasie . . . L
u_o03,U_o04 .p,WI z U YW . W czasl gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i
zajec,praca semestralna, kolokwium P . .
omoéwienie  efektéw  pracy  semestralnej;
uzyskanie ponad 50% punktéw z kolokwium
udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
, L, . literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczn
odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie ! ure prz . oty . yV\{ , ! yrory Z y
K_06 gtos w dyskusji w czasie zaje¢; przygotowanie i

zajeé,praca semestralna, kolokwium

omoéwienie  efektéw  pracy semestralnej;
uzyskanie ponad 50% punktéw z kolokwium

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba p.unktow ECTS Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = 4 odzin) 120
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 2 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 60
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llo$¢ godzin
. . s llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 60 e i e 30 . 30 . 30
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zZsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

studenta

Studiowanie literatury 15h nie dotyczy

Liczba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'l/ p'rac pls'emnych : 15h 15h
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 15h 15h
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15h nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail enieroba@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail enieroba@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz

historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami

nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
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K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
% e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
Symbol Umiejetnosci
K Uod Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
Uz Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniac, selekcjonowac i krytycznie analizowac informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace witasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 |narzedzia. Potrafi wspodtdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
< Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
- dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne




Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w

K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.

K_K03

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

K_K04

Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
celem rozwigzania problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertow w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_K07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.
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Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y
prowadzaca/e, 1. Magdalena Piejko-Plonka (K)
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przedmiotu -
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CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji | . . T,
I fzacjl Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad X 15 Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny [1
i O Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty

wiczenia multimedialng Studentow

. . Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium [ Studium przypadku X .
Warsztat 30 Realizacja projektu [ Rozwigzywanie zadan
Seminarium O Gamifikacja Dyskusja
INNe: (oo

Praktyka 1 Badania terenowe []
Forma zaliczenia . .
e Egzamin [ Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Celem kursu jest wyposazenie studentéw w wiedze i umiejetnosci z zakresu partycypacji
spotecznej. W ramach zaje¢ studenci zapoznaja sie z problematyka aktywizacji i partycypacji
spotecznej oraz badan w dziataniu. Poznaja rézne podejscia do aktywizowania dziatan spotecznych
Cele ksztatcenia i partycypacyjnego badania spotecznosci lokalnej. Rozwing umiejetno$¢ analizowania problemdw,
zbierania danych, formutowania rekomendacji oraz planowania projektow z wykorzystaniem
metod partycypacji spotecznej.




Tresci programowe

Wyktady:

1. Nauka publiczna, nauka obywatelska (2h)
2. Idea podmiotowosci jednostek, grup i spotecznosci (1h)
3. Partycypacja spoteczna w ujeciu historycznym i teoretycznym (2h)
4. Organizacje pozarzadowe a partycypacja publiczna (2h)
5. Partycypacja spoteczna, publiczna i obywatelska (2h)
6. Mechanizmy realizacji konsultacji spotecznych i budzetu obywatelskiego (4h)
7. Action research - zatozenia teoretyczne i metodologiczne (2h)
Warsztaty:
1. Formy aktywizacji i partycypacji spotecznej (2h)
2. Techniki partycypacji obywatelskiej (4h)
3. Partycypacja publiczna osdb zagrozonych wykluczeniem (2h)
4. Dialog obywatelski w praktyce. Warsztat dialogu spotecznego (2h)
5. Action research w instytucjach kultury (4h)
6. Rola partycypacji spotecznej w zarzadzaniu i projektowaniu przestrzeni (2h)
7. Partycypacja w projektowaniu empatycznym (2h)
8. Design partycypacyjny (2h)
9. E-partycypacja. Monitorowanie i crowdsourcing (2h)
10. Planowanie i zarzadzanie projektem partycypacyjnym (4h)
11. Metody ewaluacji projektéw partycypacyjnych (4h)
Wykaz literatury WYKtAD

obowigzkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne
w oddziatach
Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

Literatura obowigzkowa:

1.

Kazmierczak T., Partycypacja publiczna: pojecie, ramy teoretyczne, w: Partycypacja publiczna,
red. A. Olech, ISP, Warszawa 2011.

A. Godral, B. Jatocha, G. Mazurkiewicz, M. Zawadzki, Badania w dziataniu. Ksigzka dla
ksztatcgcych sie w naukach spotecznych, Krakéw 2019.

Animacja zZycia publicznego. Analizy i komentarze, Zeszyty Centrum Badan Spotecznosci i
Polityk Lokalnych, nr 2 (5) 2011.

A. Michalska-Zyta, K. Brzezifiski, Budzet partycypacyjny jako mechanizm wspdtrzqdzenia
miastem, Annales Universitatis Mariae Curie-Sktodowska Sectio K. Politologia, Vol. 24, w, 2017.

Literatura uzupetniajaca:

1.

Chrostowski, D. Jemielniak: Skuteczne doradztwo strategiczne: metoda Action Research w
praktyce. Warszawa 2011.

Konsultatywa. Partycypacja spoteczna w praktyce, Warszawa 2009:
https://partycypacjaobywatelska.pl/wp-
content/uploads/2015/08/Broszura_Konsultatywal.pdf




Wykaz literatury
obowigzkowej
i uzupetniajacej

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

(pozycje dostepne 1. Dizajn w przestrzeni publicznej. Partycypacja, Cieszyn:

w oddziatach http://www.zamekcieszyn.pl/baza w_files/135592098563katalog partycypacia www.pdf

Biblioteki UO lub 2. A. Godral, B. Jatocha, G. Mazurkiewicz, M. Zawadzki, Badania w dziataniu. Ksigzka dla

udostepnione przez ksztafcgcych sie w naukach spotecznych, Krakéw 2019.

prowadzgcego) 3. Olech A, Sobiesiak—Penszko A., Partycypacja publiczna osdb zagrozonych wykluczeniem —
Analizy i opinie, ,,Decydujmy razem”, nr 1/2012 (specjalny).

4. Przestrzen do dialogu. Praktyczny przewodnik o tym, jak prowadzi¢ partycypacje spoteczng w
planowaniu przestrzennym, 2018: http://obserwatorium.miasta.pl/wp-
content/uploads/2018/07/Przestrze%C5%84-do-dialogu_partycypacja-w-planowaniu.pdf

5. Zrob to sam. Jak zosta¢ badaczem spotecznosci lokalnej. Poradnik dla domow kultury,
Towarzystwo Inicjatyw Tworczych ,,e”, Warszawa 2010, http://www.wpek.pl/pi/85064_1.pdf

6. P.Sadura, D. Olko, Interwencja socjologiczna jako odpowiedZ na kryzys miasta. Studium
przypadku konsultacji w sprawie modernizacji ul. Kaweczynskiej w Warszawie, w: “Studia
regionalne i lokalne”, 2014, 3(57), s. 87-104.

Literatura uzupetniajaca:

1. D. Jemielniak, Badania jakosciowe. tom 1., Warszawa 2012, rozdziat 6. Action research, czyli o
badaniach w dziataniu, s. 115-140.

2.  S.Kemmis, R. McTaggart, Uczestniczqce badanie interwencyjne. Dziatanie komunikacyjne i sfera
publiczna, w: Metody badarn jakosciowych, red. Norman K. Denzin, Yvonna S. Lincoln,
Warszawa 2010, s. 775 —831.

3.  Wybrane materiaty z badan, przewodniki, poradniki opracowywane przez instytucje dziatajace
w obszarze partycypacji spoteczne;j.

Weryfikacja efektéw uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'ny: . . S
L s . . (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie zajec, - .
. . . , . . metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
(symbol z tabeli rozwigzywanie zadan, test zaliczeniowy, praca . L
. . o . . . lub opisowo — przedstawienie poprawnych
ponizej) semestralna, realizacja projektu, esej, kolokwium . . .
itp.) narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
P- zadan itp.)
Udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu
Odpowiedz ustna w oparciu o przekazane o literature przedmiotu.
W 05 zagadnienia. Aktywno$¢ i merytoryczny glos w dyskus;ji
- Aktywno$¢ w czasie zajec. w czasie zajec.
Realizacja projektu spotecznego. Opracowanie i przedstawienie propozycji
partycypacyjnego projektu spotecznego.
Aktywno$¢ i merytoryczny gtos w dyskus;ji
Aktywno$¢ w czasie zajec. w czasie zajec.
w_11 L ) T o .
Realizacja projektu spotecznego. Opracowanie i przedstawienie propozycji
partycypacyjnego projektu spotecznego.
Opracowanie i przedstawienie propozycji
Realizacja projektu spotecznego. partycypacy]nego prq]ektu S}l)(.){eczn.ego.
. ; . s . . Poprawne rozwigzanie zadan indywidualnych
Rozwigzywanie zadan indywidualnych i . o L
U_05 i zespotowych. Przedstawienie i omdwienie
zespotowych. .
Aktywno$¢ w czasie zajec efektow pracy.
) Aktywno$¢ i merytoryczny glos w dyskus;ji
w czasie zajec.
Opracowanie i przedstawienie propozycji
Realizacja projektu spotecznego. part.ycypacy]nego projektu spp{ecznego.
. ; A ; . . | Udziat w pracach zespotu projektowego.
Rozwiazywanie = zadan  indywidualnych i . : . . .
u_07 . P Poprawne rozwigzanie zadan indywidualnych i
zespotowych. Prezentacja Studentéw i Studentek. L LoD
b N zespotowych.  Przedstawienie i omodwienie
Aktywno$¢ w czasie zajec. .
efektow pracy.
Merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zaje¢.
Aktywno$¢ w czasie zajeé. Udziat w dyskusji | Merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zajec.
grupowe;j. Udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie
U_13 Rozwigzywanie = zadan  indywidualnych i | i przedstawianie rezultatéw pracy zespotowej.
zespotowych. Opracowanie i przedstawienie propozycji

Realizacja projektu spotecznego.

partycypacyjnego projektu spotecznego.




K_04

Realizacja projektu spotecznego.
Aktywno$¢ w czasie zajec. Udzial w dyskus;i
grupowej.

Udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie
i przedstawianie rezultatow pracy zespotowe;j.
Nawigzanie kontaktu Z wybranymi
instytucjami na potrzeby przygotowanego
projektu spotecznego.

Merytoryczny gltos w dyskusji w czasie zajec.

K_05

Realizacja projektu spotecznego.

Opracowanie i przedstawienie propozycji
partycypacyjnego projektu spotecznego. Udziat
i Zaangazowanie w rozwigzywanie
i przedstawianie rezultatéw pracy zespotowe;.
Wilaczanie sie do dyskusji, aktywne stuchanie,

K_08

Realizacja projektu spotecznego.
Aktywno$¢ w czasie zaje¢. Udzial w dyskus;i
grupowej.

Opracowanie i przedstawienie propozycji
partycypacyjnego projektu spotecznego.
Zaangazowanie w wykonanie zadan, aktywny
udzial w pracach zespotu, proponowanie
rozwigzan i metod dziatania.

Wilaczanie sie do dyskusji, aktywne stuchanie,
formutowanie informacji zwrotne;j.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS .
Catkowity Nakfad P Student kty ECTS x 30
orzedmiotu (30 godz. = | 3 zd;rv;;l y Naktad Pracy Studenta (punkty X 90
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 2 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llo$¢ godzin
taczna liczba godzin w s . .
. llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e 15 . 30 - 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym rez
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy

wtasnej studenta | wtasnej studenta

studenta

Liczba godzin pracy witasnej

Studiowanie literatury 5 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 20 20
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 10 10
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10 nie dotyczy
Inne.... - -

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail piejko@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

(opcjonalnie)

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.




Posiada zaawansowang wiedze na temat procesdw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i

K W03 makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowe;j i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemdw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- mediow i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie réozne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemodw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol Umiejetnosci
K Uni Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 L Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
" s Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowa¢ projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowa¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowad i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowac i organizowa¢ prace wiasng oraz w zespole wykorzystujagc zrédzinicowane metody i
K_UOQ7 | narzedzia. Potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
7 L Potrafi samodzielnie planowac wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
7 e Potrafi komunikowa¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% WA Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiaci oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
7 i Potrafi postugiwac¢ sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
7 s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcédw przedstawiajgc i oceniajac rézne opinie i potrafi

dyskutowad o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.

symbol

Kompetencje spoteczne




Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w

K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
% B Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.

K_KO3

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym $rodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

K_K04

Jest gotéw do wypetniania zobowigzan spotecznych i do wspodtpracy z instytucjami publicznymi,
organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, osrodkami nauki i kultury i wspdtorganizacji
dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
celem rozwigzania problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertow w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_KO7

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska
przyrodniczego i spotecznego oraz inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajgc o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Podstawy eksploracji danych ilosciowych

ENG: Basics of quantitative data mining

Kod przedmiotu 02.06-5-DSK-PED | Punktacja ECTS 3 el ol 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziaf Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Edward Nycz (K)
2. Marek Korzeniowski

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad 15 Wyktad tradycyjny Wyktad konwersatoryjny
.. . Wyktad z prezentacja Prezentacje/referaty
Cwiczenia B . A
multimedialng Studentéw
Analiza tekstow/filmow/danych
Konwersatorium Studium przypadku 'z e ey
Zastanych

Warsztat 30 Realizacja projektu Rozwigzywanie zadan
Seminarium Gamifikacja Dyskusja
Inne: Praca indywidualna z
. wykorzystaniem oprogramowania np.
Praktyka Badania terenowe SF\‘/SS ¥ bros. b

Forma zaliczenia zajec

Egzamin Zaliczenie z oceng Zaliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Podczas zaje¢ studenci zapoznaja sie z podstawowymi sposobami analitycznymi stosowanymi w
pracy badawczej przez socjologa, z wykorzystaniem komputera i specjalistycznego
oprogramowania analitycznego (PS IMAGO/SPSS). Studenci bedg ¢wiczy¢é umiejetnosci
analityczne na przyktadowych danych empirycznych oraz z wykorzystaniem przyktadowych
narzedzi badawczych stosowanych do ich gromadzenia. Zasadniczym elementem kursu bedzie
wyksztatcenie umiejetnosci uzywania przez studentéw oprogramowania komputerowego do
pracy z danymi empirycznymi oraz wrazliwosci na kwestie etyczne pojawiajgce sie w tego typu
badaniach.




Tresci programowe

Wyktad:

1. llosciowa i jakoSciowa eksploracja danych (zatozenia, réznice, zastosowania) (2h)

2. Data Mining w badaniach w obszarze designu i komunikacji spotecznej: historia i
rozwaj (2h)

3. Przygotowanie do analizy na etapie organizacji badan (operacjonalizacji) — wstepny
plan analizy statystycznej w koncepc;ji (2h)

4. Etyka w pracy analitycznej (2h)

5. Strategie analizowania danych ilosciowych (2h)

6. Eksploracja zasobdw internetowych — podziat metod ze wzgledu na rodzaj
opracowywanych danych (3h)

7. Analiza sieciowa: zatozenia, narzedzia, zastosowanie (2h)

Warsztaty:
1. Podstawowe informacje o funkcjonalnosci oprogramowania SPSS /2h
2. Definiowanie zmiennych z wykorzystaniem SPSS /4h
3. Praca z wykorzystaniem jezyka polecen SPSS (interface a syntax); aplikacje
oprogramowania SPSS — rozwdj oprogramowania /2h
4. Tworzenie zbioréw danych i ich przygotowanie do analizy /4h
Czyszczenie danych (metody, wykorzystanie warunkoéw logicznych: if...) /2h
6. Podstawowe operacje na danych: struktura zbioréw danych; edytor danych,
wczytywanie i zapisywanie zbioréw danych. /4h
7. llosciowa analiza danych — analiza jednozmiennowa (opis statystyczny rozktadu
zmiennych) /2h
8. Analiza dwu i wielozmiennowa /2h
9. Zaleznosciisposoby ich analizy /4h
10. Analizy tabelaryczne a wizualizacja danych /2h
11. Raportowanie w badaniach ilosciowych /2h

v

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD
Literatura obowigzkowa:
1. Larose D.T., Odkrywanie wiedzy z danych. Wprowadzenie do eksploracji danych, PWN,
Warszawa, 2006.
2. E.Babbie. Badania spoteczne w praktyce. Warszawa 2003.
3. M. Nawojczyk. Przewodnik po statystyce dla socjologdéw. Krakéw 2010. B.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

J. Gérniak. J. Wachnicki. SPSS for Windows. Pierwsze kroki w analizie danych. Krakéw 2003.
E. Babbie. Badania spoteczne w praktyce. Warszawa 2003.

M. Nawojczyk. Przewodnik po statystyce dla socjologéw. Krakéw 2010. B.

prowadzgcego)

Literatura uzupetniajaca:

M. Ruszkiewicz. Analiza klienta. Krakéw 2011. (oraz wybrane pozycje podrecznikowe z zakresu
metodologii i statystyki)

Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'ny: . . s
i1 G o Ui, e e G e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p. odp , aky metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

K_WO05

Student zna i wyjasnia role, mozliwe
zastosowania i zakresy analiz ilosciowych
Student ma wiedze na temat mozliwosci
wykorzystywania oprogramowania w analizach
ilosciowych student ma podstawowa wiedze z
zakresu statystyki

Dyskusja, Kolokwium ustne




Student potrafi wykorzysta¢ aplikacje

K_Uo04 Praca indywidualna i zespotowa — praca | komunikacyjne w pracy analitycznej Student
K_Uo7 analityczna i praca na zbiorach danych potrafi wykona¢ analizy iloSciowe z uzyciem
specjalistycznego oprogramowania
Student wykazuje umiejetnos¢ analitycznego
Praca indywidualna i zespotowa — | myslenia Student rozumie potrzebe ciggtego
K_KO03 wykonywanie analiz i praca nazbiorach | rozwijania umiejetnosci badawczych i
K_KO07 danych Dyskusja Samoocena i ocena | analitycznych w pracy socjologa Student w
nauczyciela sposdb odpowiedzialny podchodzi do
wykonywania powierzonych mu zadan
GODZINY

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS
przedmiotu (30 godz. = 3

1 punkt)

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
godzin) 90

Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne

(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)

Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 30

llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llosé godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e 15 . 30 - 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym i 4
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystki
szystkie Godziny
zsumowane praktyczne pracy
dzi
g0 er]y pracy wiasnej studenta
wtasnej studenta
Studiowanie literatury nie dotyczy
Liccba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'1/ p!'ac pls'emnych : 30 -
studenta Przygotowanie i realizacja projektu, badan - -
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15 nie dotyczy
Inne: konsultacje z prowadzgcym

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail enycz@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail mkorzeniowski@uni.opole.pl
Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
K WOD kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. (




Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne

K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat X
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtwadrcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w O
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie réozne formy publicznej wypowiedzi - 0
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemdw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej 0
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
% [0 Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie 0
- i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 R Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie 0
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
o3 Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu 0O
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowa¢ projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy X
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, ocenia¢, selekcjonowac i krytycznie analizowa¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j (
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
K UoG Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz O
wykonywa¢é zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace wfasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 | narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o X
interdyscyplinarnym charakterze.
7 L Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i O
- komunikacji spoteczne;.
7 e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0O
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu 0O
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiaci oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty (
projektowania spotecznego.
K U1> Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okres$lonymi dla poziomu B2 Europejskiego 0O
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcédw przedstawiajgc i oceniajac rézne opinie i potrafi
K_U13 . . . . L . O
dyskutowad o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
< G Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w 0

rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i

4




rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.

Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

K_KO02 . . ; =
wiarygodnych danych i argumentéw.
% B Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym $rodowisku. Samodzielnie i -
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wiasng oraz w zespole. '
K Kod Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, 0O
- osrodkami nauki i kultury.
K K05 Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i 0O
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_K06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego O
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie X
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska O
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajgc o dorobek i tradycje zawodu. (
K K10 Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie O

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.







KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Podstawy jakosciowej analizy danych

ENG: Basics of qualitative data analysis

Kod przedmiotu 02.06-DKS-PJAD Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka .
prowadzaca L L CTL Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
. Spotecznych
kierunek
Poziom ksztatcenia | | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y
E:;‘::d::::r/e' 1. Magdalena Piejko-Ptonka (K)
_V-_ 2. JoannaJaworska
przedmiotu —

oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji

I Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

WyktadX 15 Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny [1

wi o O Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczenia multimedialng Studentow

Konwersatorium [

Analiza tekstow/filméw/danych

Studium przypadku [ Zastanych

Warsztat 30 Realizacja projektu Rozwigzywanie zadan
Seminarium [ Gamifikacja [ Dyskusja
INNe: v

Praktyka [

Badania terenowe [J

Forma zaliczenia
zajec

Egzamin [ Zaliczenie z oceng Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem kursu jest wyposazenie studentdw studentek w wiedze z zakresu jakosciowej analizy danych. W
ramach zajec studenci i studentki zapoznajg sie z gtéwnymi podejsciami analitycznymi stosowanymi w
pracy badawczej, a nastepnie pracujgc z danymi empirycznymi sprawdzg i prze¢wicza ich praktyczne
zastosowanie. Zasadniczym elementem kursu bedzie takze zapoznanie studentek i studentow z
narzedziami komputerowymi wykorzystywanymi do jakosciowej analizy danych, zwtaszcza w kontekscie
umiejetnosci i kompetencji zawodowych.




Tresci programowe

Wyktady:

1. Jakosciowa iilo$ciowa analiza danych: réznice i zastosowania (2h)
Rodzaje danych jakosciowych: dane werbalne, wizualne, etnograficzne i obserwacyjne (2h)
Rola badacza w procesie analizy: analityk, badany, uzytkownik (1h)
Analityk , analityczka danych jakosciowych: wymagane umiejetnosci i kompetencje (1h)
Etyka w pracy analitycznej (1h)
Strategia analizowania danych jakosSciowych: podejscia i zasady metodologiczne (4h)
Oprogramowanie wspomagajgce analize danych jakosSciowych, CAQDA (Computer-Assisted
Qualitative Data Analysis Software ) (4h)

N Ak wN

Warsztaty:

1. Pracanadanych iz danymi: przeglagd dostepnego oprogramowania. (2h)
Przygotowanie projektu. Zarzadzanie projektem i zespotem. (1h)
Przygotowanie materiatu do analizy (2h)

Transkrypcja wspomagana komputerowo (1h)

Prowadzenie dziennika badan (1h)

Porzgdkowanie i przeszukiwanie danych. Wyszukiwarka stownikowa (2h)
Wstepna analiza danych: wybor jednostki analizy, kodowanie otwarte. (4h)
Kodowanie skoncentrowane i teoretyczne. Rodziny kodéw. (4h)
Definiowanie relacji pomiedzy danymi. (2h)

Pisanie not analitycznych, teoretycznych i metodologicznych (4h)

. Tworzenie i interpretacja widokdw sieciowych (2h)

. Zasady przygotowywania raportu z analizy danych jakoSciowych. (2h)

13. Prezentowanie wynikow analizy. Ocena jakosci wykonanych analiz (2h)

O 0N oW

[
N RO

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne
w oddziatach
Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:
1. Norman Denzin, Yvonna Lincoln, Metody badan jakosciowych, Warszawa 2009. Rozdziat:
Wprowadzenie: dziedzina i praktyka badan jakosciowych.
2. Graham Gibbs, Analizowanie danych jakosciowych, Warszawa 2011.
3. Jakub Niedbalski, Komputerowe wspomaganie analizy danych jakosciowych. Zastosowanie
oprogramowania NVIVO i ATLAS.TI w projektach badawczych opartych na metodologii teorii
ugruntowanej, £t6dz 2014.

Literatura uzupetniajaca:
1. Tim Rapley, Analiza konwersacji, dyskursu i dokumentow, Warszawa 2010.
2. Anselm Strauss, Barney Glaser, Odkrywanie teorii ugruntowanej, Krakéw 2009.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne
w oddziatach
Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1. Kathy Charmaz, Teoria ugruntowana. Praktyczny przewodnik po analizie jakosciowej, Warszawa
2009.

2. Jakub Niedbalski, Komputerowe wspomaganie analizy danych jakosciowych. Zastosowanie
oprogramowania NVIVO i ATLAS.TI w projektach badawczych opartych na metodologii teorii
ugruntowanej, tédz 2014.

3. Jakub Niedbalski, Odkrywanie CAQDAS. Wybrane bezptatne programy komputerowe
wspomagajgce analize danych jakosciowych, £édz 2013.

4. Gillian Rose, Interpretacja materiatow wizualnych, Warszawa 2010.

Literatura uzupetniajaca:
1. Dariusz Jemielniak, Badania jakosciowe. tom 1., Warszawa 2012.
2. Uwe Flick, Projektowanie badania jakosciowego, Warszawa 2010.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Kod efektu
(symbol z tabeli
ponizej)

Sposéb/kryteria oceny:

(prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Metoda weryfikacji efektu:

(np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie zajec,
rozwigzywanie zadan, test zaliczeniowy, praca
semestralna, realizacja projektu, esej, kolokwium

itp.)




Kolokwium pisemne.

Udzielenie poprawnych odpowiedzi w oparciu
o literature przedmiotu. Prég procentowy
wymagany do uzyskania zaliczenia: 60%
poprawnych odpowiedzi.

-Wo5 Aktywnos¢ w czasie zajec. Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.
Realizacja projektu: wykonanie analizy danych Omoéwienie zastosowanych metod analizy
jakosciowych (praca zespotowa). danych oraz zakresu analizy.
Aktywnos¢ w czasie zajec. Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.
K_Wo08
Realizacja projektu: wykonanie analizy danych Omodwienie etapdéw analizy, sposobdéw
jakosciowych (praca zespotowa). zarzgdzania pracg wtasng i zespotu.
Kolokwium pisemne. Ud.zielenie popraerych odp,)owiedzi w oparciu
o literature przedmiotu. Prég procentowy
wymagany do uzyskania zaliczenia: 60%
poprawnych odpowiedzi.
K_Wo09 Aktywnosé w czasie zajec. Aktwa\oscll r,nerytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.
o . . . Uwzglednienie i oméwienie probleméw
Realizacja projektu: wykonanie analizy danych . .
S etycznych zwigzanych z analizg danych
jakosciowych (praca zespotowa). .
jakosciowych.
Realizacja projektu: wykonanie analizy danych Wykonanie analizy danych jakosciowych zgodnie
jakosciowych (praca zespotowa). z zasadami metodologicznymi.
K U03 Referat Studentdéw i Studentek omawiajgcy wyniki Ztozenie raportu z badan i omdéwienie
- analiz, rezultatéw. Zainicjowanie dyskusji grupowej.
Aktywnos¢ w czasie zajed. Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.
Wykonanie analizy danych jakosciowych zgodnie
Realizacja projektu: wykonanie analizy danych z zasadami metodologicznymi. Udziat i
jakosciowych (praca zespotowa). zaangazowanie w prace zespotu.
K_Uo04 Referat Studentéw i Studentek omawiajgcy wyniki Ztozenie raportu z badan i omdéwienie
analiz, rezultatéw. Zainicjowanie dyskusji grupowej.
Aktywnos¢ w czasie zajec. Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.
Wykonanie analizy danych jakosciowych zgodnie
Realizacja projektu: wykonanie analizy danych z zasadami metodologicznymi. Udziat i
jakosciowych (praca zespotowa). zaangazowanie w prace zespotu.
K_uo07 Referat Studentdw i Studentek omawiajgcy wyniki Ztozenie raportu z badan i omoéwienie

analiz,

Aktywnos¢ w czasie zajec.

rezultatéw. Zainicjowanie dyskusji grupowej.

Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.




Realizacja projektu: wykonanie analizy danych
jakosciowych (praca zespotowa).

Udziat i zaangazowanie w prace zespotu.
Podejmowanie dyskusji, wspotpraca przy
podejmowaniu decyzji analitycznych i
poszukiwaniu rozwigzan projektowych.

K_K02 Referat Studentdw i Studentek omawiajgcy wyniki Omowienie rezultatow badania, zainicjowanie i
analiz. udziat w dyskusji grupowej.
Aktywnos¢ w czasie zajec. Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.
Realizacja projektu: wykonanie analizy danych Udma"r ! zaang'azowanu'e'w pralce zespotu.
. Podejmowanie dyskusji, wspodtpraca przy
jakosciowych (praca zespotowa). . . . ) .
podejmowaniu decyzji analitycznych i
poszukiwaniu rozwigzan projektowych.
K_KO03 Omowienie rezultatéw badania, zainicjowanie i

Referat Studentdw i Studentek omawiajgcy wyniki
analiz.

Aktywnos¢ w czasie zajec.

udziat w dyskusji grupowe;j.

Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS .
orzedmiotu (30 godz. = | 3 Czi;(;r\;\;lty Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 90
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 30
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llosé godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢é godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e e g 15 . 30 . 20
(wpisaé jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym P
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy

wtasnej studenta

wiasnej studenta

Liczba godzin pracy witasnej

studenta

Studiowanie literatury 5 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 10 5
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 20 5
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10 nie dotyczy

Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail joanna.jaworska@openfield.pl
Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle

(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.




Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spofecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami

K W02 socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami H
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat procesdw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalno$ci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat X
projektowania i realizacji badan oraz problemdw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0O
- mediow i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w -
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna. '
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego. X
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - 0
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
K Wid Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j O
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
K Uni Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie 0O
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 L Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie 0
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
v s Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu -
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy. '
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowa¢ projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy X
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniaé, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej O
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowad i rozwigzywac problemy oraz (
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowac i organizowaé prace wtasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UOQ7 | narzedzia. Potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o X
interdyscyplinarnym charakterze.
7 L Potrafi samodzielnie planowac wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i 0
- komunikacji spoteczne;j.
7 e Potrafi komunikowac¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% WA Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu 0
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiaci oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
K_U11 | naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty O
projektowania spotecznego.
7 i Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okres$lonymi dla poziomu B2 Europejskiego 0O

Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.




Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcédw przedstawiajgc i oceniajac rézne opinie i potrafi

K_U13 dyskutowad o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia. .
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i (
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie -
- wiarygodnych danych i argumentéw. '
< e Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i -
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole. '
< s Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, 0
- osrodkami nauki i kultury.
s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i 0
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego (
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO07 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie O
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspoétorganizowania dziatan na rzecz srodowiska O
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu. O
R Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie 0O

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Podstawy metodologii badan spotecznych

ENG: Methodology of Social Research - the Basics

Kod przedmiotu 02.06-DKS-PMBS Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

Dr Anna Kopczak-Wirga (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 15 Woyktad tradycyjny[] Wyktad konwersatoryjny[]
L. . Wyktad z prezentacja Prezentacje/referaty
Cwiczenia . . .

multimedialng] Studentowld

Konwersatorium

Analiza tekstow/filmdéw/danych
Zastanych[]

Studium przypadkul]

Warsztat 30 Realizacja projektul Rozwigzywanie zadan[l
Seminarium Gamifikacjald Dyskusjall

INNe: oo
Praktyka Badania terenowel]

Forma zaliczenia zajec

Egzamin[] Zaliczenie z ocenag x Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Cele przedmiotu:

Wyposazenie w wiedze na temat podstaw metodologii badan spotecznych.

Wyposazenie w wiedze na temat podstawowych pojec z zakresu metodologii badan spotecznych.
Wyksztatcenie umiejetnosci naukowego sposobu zdobywania wiedzy.

Wyksztatcenie podstawowych umiejetnosci w zakresie projektowania badan spotecznych.

Uwrazliwienie na zagadnienia etyczne obowigzujace w nauce.




Tresci programowe

Wyktady

1. Sposoby zdobywania wiedzy. Zasady poznania naukowego. Pojecie nauki,
klasyfikacja nauk. Przedmiot i granice poznania naukowego (2h)

2. Typy metodologii. Metodologia nauk empirycznych. Metodologia, metody,
techniki, narzedzia badawcze w naukach spotecznych (2h)

3. Przeszkody w zdobywaniu obiektywnej wiedzy o spoteczenstwie (2h)

4. Cele badan. Logika procesu badawczego — problem badawczy, pytania
badawcze, hipotezy, zmienne, wskazniki (3h)

5. Teoria w procesie badawczym (2h)

6. Sposoby wyjasniania w naukach spotecznych(2h)

7. Pojecia w naukach spotecznych. Definiowanie pojec (2h)

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

1. Wiedza, nauka, metodologia, metoda. Dyskusja na temat kluczowych pojec
metodologicznych (4h)

2. Elementy procesu badawczego — stawianie pytan i formutowanie hipotez
badawczych (6h)

3. Pojecia i ich wskazniki (6h)

4. Od pojecia do teorii (4h)

5. Rozwdéj nauki (paradygmat; nauka normalna i nauka rewolucyjna; paradygmat
pozytywistyczny i humanistyczny) (2h)

6. Przyczynowo$¢ w naukach spotecznych (2h)

7. Wyjasnianie i przewidywanie (4h)

8. O jezyku w naukach spotecznych (2h)

Wykaz literatury WYKLAD

obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

Literatura obowigzkowa:
— Nowak S., Metodologia badar spotecznych, Warszawa 2007, 2012 (wybrane fragmenty)
— Sufek A., Ogréd metodologii socjologicznej, Warszawa 2002 (wybrane fragmenty)
—  Babinski G., Metodologia a rzeczywistos¢ spoteczna. Dylematy badar etnicznych,
Warszawa 2004 (wybrane fragmenty)

Literatura uzupetniajaca:
—  Sztumski J., Wstep do metod i technik badan spotecznych, Katowice 1999
—  Sztompka P. Teoria socjologiczna korica XX wieku. Wstep do wydania polskiego w:
Turner J.H., Struktura teorii socjologicznej, Warszawa 1985
— Andreski S., Czarnoksiestwo w naukach spotecznych, Oficyna Naukowa, Warszawa
2002.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:
—  Frankfort-Nachmias C., Nachmias D., Metody badawcze w naukach spotecznych, Poznan
2001 (wybrane fragmenty)
—  Babbie E., Badania spoteczne w praktyce, Warszawa 2003, 2007 (wybrane fragmenty)

prowadzacego) — Nowak S., Metodologia badari spotecznych, Warszawa 2007, 2012 (wybrane fragmenty)
Literatura uzupetniajaca:
—  Zagorny S., Wybrane problemy metodologii nauk spotecznych wraz z tekstami
zrédtowymi, Opole 2006.
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'n v . . s
15 Gl S0 Ui, e Ra G Es)e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p. odp » 3y metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)




Udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o

W_5 Odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zaje¢ | literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczny
gtos w dyskusji podczas zaje¢

U7 Wykonywanie zadan czastkowych, praca | Poprane wykonywanie zadan praktycznych

- semestralna zwigzanych z etapami procesu badawczego

‘ . . .| Zabi i { dyskusji, dziat i

Aktywnos$¢ w czasie zaje¢, Wykonywanie @ |era_n|e 'g osu W ys' u.sJI ! 2|a' .I

K_1 , zaangazowanie w rozwigzywanie i przedstawianie
zadan czastkowych . .
rezultatéw pracy zespotowe;j.

L. . L, .| Zabieranie fos dyskus;ji, dziat i

Aktywnos$¢ w czasie zajeé, Wykonywanie ! . ! _g ! W v . U.JI " ZI. .I

K_5 zaangazowanie w rozwigzywanie i przedstawianie

zadan czastkowych

rezultatéw pracy zespotowe;j.

GODZINY

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) i i = 65 )

Liczba p.unktow ECTS Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = 3 odzin) 90
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 30
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llosé godzin
taczna liczba godzin w s . .
. llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 P 15 . 30 . 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzgcym ez
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
. . . zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta . praktyczne pracy
godziny pracy .
. wiasnej studenta
wiasnej studenta
Studiowanie literatury 20 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 15
Przygotowanie i realizacja projektu, badan
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10 nie dotyczy
Inne....

Koordynator: e-mail: kopczak@uni.opole.pl

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:

www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zaje¢ w formie e-learningu
na Platf. Teams lub Moodle (opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
% kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< e Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O




Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne

K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtworcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemow.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
Symbol Umiejetnosci
% Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
K Uo3 Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzic¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniac, selekcjonowac i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
K UoG Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowa¢ prace wtasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 |narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé¢ wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
< Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
K Uo Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
K U13 Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
- dyskutowacd o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne




Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w

K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie

wiarygodnych danych i argumentéw.

K_K03

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

K_K04

Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
osrodkami nauki i kultury.

K_KO5

Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatan badawczych i spotecznych
celem rozwigzania problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertow w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

K_K06

Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

K_K07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL: Podstawy projektowania graficznego

Nazwa przedmiotu
ENG: Basics of graphic design

Kod przedmiotu 02.06-DKS-WPPG | Punktacja ECTS 3 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Katarzyna Mular (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad O0

Wyktad tradycyjny [

Wyktad konwersatoryjny [

Cwiczenia O

Wyktad z prezentacjg
multimedialng O

Prezentacje/referaty
Studentow [J

Konwersatorium [

Studium przypadku [

Analiza tekstow/filméw/danych
Zastanych

Warsztat 45 Realizacja projektulX Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium [ Gamifikacjald Dyskusja

INNe: (o,
Praktyka [ Badania terenowel]
Forma zaliczenia zajec Egzamin[l Zaliczenie z oceng Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Celem kursu jest poznanie najwazniejszych zagadnien zwigzanych z projektowaniem graficznym,
poszerzenie $Swiadomosci estetycznej oraz praktyka w obszarze postugiwania sie jezykiem
projektowania: praca z kompozycja, typografig, ilustracja, operowanie autorskimi Srodkami
formalnymi. Student pozna takze podstawowe uzytkowe zadnienia dotyczace narzedzi, zasobow

Cele ksztatcenia oraz kategorii wspétpracy z klientami i podwykonawcami.




Tresci programowe

Warsztaty:
1. Dyskusja o wspotczesnej estetyce i rola projektowania graficznego w komunikacji
wizualnej (2h)
2. Z czego sktada sie projektowanie graficzne? Podstawowe sSrodki formalne i nosniki
uzytkowe. (2h)
Typografia — podstawowe zagadnienia. (2h)
Typografia jako Srodek wyrazu artystycznego. (2h)
Style i trendy w projektowaniu graficznych. (3h)
Narzedzia i zasoby dla twércow grafiki uzytkowej. (2h)
Klienci i podwykonawcy — podstawowe informacje dotyczgce wspotpracy. (2h)
Zadanie projektowane 1. Zaprojektuj nadruk na T-shirt, ktéry chciatabys, chciatbys nosic.
Kompozycja monochromatyczna tgczaca ilustracje wektorowg z krétkg forma liternicza.
(10h)
9. Zadanie projektowe 2. Kreujemy wieloplanowy pejzaz gradientowy. Kolorowa ilustracja
wektorowa w technice flat design. (10h)
10. Zadanie projektowe 3. Alternatywne wersja oktadki mojego ulubionego albumu
muzycznego. taczenie typografii z fotografig. (10h)

O N AW

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1. F.Forssman, Hans Peter Willberg / Pierwsza pomoc w typografii / Stowo/obraz
terytoria, 2015

prowadzacego) 2. R.Bringhurst / Elementarz stylu w typografii / Design Plus, 2007
3. M. Starakiewicz / Model i metafora. Komunikacja wizualna w humanistyce / Korporacja
Halart, 2019
4. Z.Kolesar, J. Mrowczyk / Historia projektowania graficznego / Karakter, 2018
Literatura uzupetniajaca:
1. J. Mrowczyk / P.GR polskie projektowanie graficzne / Karakter, 2010
2. J. Mrowczyk / Widzie¢/Wiedzie¢ / Karakter, 2015
3. U.Voelker / Porzadek w projektowaniu. Siatki w projektowaniu graficznym — teoria i
praktyka / 2d2.pl, 2020
4. E. Lentjes, Henk Hoeks / Triumf typografii / 2d2.pl, 2017
5. D. Norman / Dizajn na co dzien / Karakter, 2018
6. S. Frackiewicz / Ten fokie¢ Zle sie zgina. Rozmowy o ilustracji / Czarne, 2020
7. K. Lenk, E. Satalecki / Podaj dalej / Karakter, 2018
8. D.Thomas / Wystrzegaj sie Futury / Karakter, 2019
9. J. Gorski / Dostownie / Karakter, 2020
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'ny: . . .
(np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie (prosze podac'kry’F'erla zaliczenia d? kazde]
Kod efektu metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w

K_W 07 Dyskusja — aktywnos¢ w czasie zajec. . . .
oparciu o literature przedmiotu.

K_Wo08 Dyskusja — aktywnos$¢ w czasie zajec. AktyV\{nosc' | merytoryczny gfos w dyskusji w
oparciu o literature przedmiotu.

K_W11 Dyskusja — aktywnos$¢ w czasie zajec. Aktywnosc i merytoryczny gfos w dyskusji w

oparciu o literature przedmiotu.




e  Dyskusja — aktywnos¢ w czasie

e Aktywnos$é i merytoryczny gtos w
dyskusji w oparciu o literature
przedmiotu.

K_Uo07 zajec. . ,
o . . e Poprawne wykonanie zadan
e Realizacja zadan projektowych. . . L
projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
przedstawienie projektow graficznych.
e Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
e  Dyskusja — aktywnos$é w czasie w oparciu o literature przedmiotu.
K_U08 zajgC. ® Poprawne wykonanie zadan
e Realizacja zadan projektowych. projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
przedstawienie projektéw graficznych.
e Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w oparciu o literature przedmiotu.
e  Dyskusja — aktywno$é w czasie ¢ Poprawne wykonanie zadan. L
Ly projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
K_KO03 zajec. T °m T .
o . . przedstawienie projektéw graficznych.
e Realizacja zadan projektowych. . . .
Zaangazowanie w prace projektowe,
twércze myslenie i odpowiedzialne
podejscie do wykonywanych zadan.
e Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w oparciu o literature przedmiotu.
e Dyskusja — aktywnos¢ w czasie * Poprawne wykonanie zadan' L
. projektowych. Przygotowanie, ztozenie i
K_KO07 zajec. T o, .
o . . przedstawienie projektow graficznych.
e Realizacja zadan projektowych. . . .
Zaangazowanie w prace projektowe,
twodrcze myslenie i odpowiedzialne
podejscie do wykonywanych zadan.
e Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w oparciu o literature przedmiotu.
e Dyskusja —aktywnos¢ w czasie ¢ Poprak\ftvne W\}:klc;nametzadan' tosenie i
K_K10 zajec. projektowych. Przygotowanie, ztozenie i

e Realizacja zadan projektowych.

przedstawienie projektow graficznych.
Zaangazowanie w prace projektowe,
twércze myslenie i odpowiedzialne
podejscie do wykonywanych zadan.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

przedmiotu (30 godz.= | 3 3 a0
1 punkt) godzin)
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
; 3 90
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e - . 45 - 45
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym rez
(podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy

wtasnej studenta

wiasnej studenta

Liczba godzin pracy witasnej

studenta

Studiowanie literatury nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych

Przygotowanie i realizacja projektu, badan 45 45
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy

Inne....




Koordynator: e-mail kasiamular@gmail.com
Prowadzacy: e-mail..............

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem

K WOD kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.

< e Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
— e A . . . . [X]
mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.

Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan

K_Wo07
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style X
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtworcze.
K WoS Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w 0O

réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczng.

K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0O
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

< g Zna fundamentalne dylematy wspodfczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - O
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych probleméw.

< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

Symbol | Umiejetnosci

Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie O

K_uol i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.

7 L Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie O
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

" s Potrafi analizowac¢ przyczyny i przebieg okreslonych procesdéw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu O

odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy O
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowad i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej O

zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.




Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania

K_uoe spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz O
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowa¢ prace witasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 | narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o X
interdyscyplinarnym charakterze.

7 L Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i -
- komunikacji spoteczne;. '
7 e Potrafi komunikowa¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0O

- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu O
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiaci oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty O
projektowania spotecznego.
K U1> Potrafi postugiwac¢ sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego O
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
7 s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcédw przedstawiajgc i oceniajac rézne opinie i potrafi 0O
- dyskutowad o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i O
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie 0O
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< e Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i -
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole. '
< s Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, 0O
- osrodkami nauki i kultury.
s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i 0O
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego O
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO07 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie X
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspoétorganizowania dziatan na rzecz srodowiska O
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu. O
R Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie -

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Prawne aspekty projektowania

ENG: Legal aspects of product design

Kod przedmiotu 02.06-DKS-PAP Punktacja ECTS 2 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Andrzej Drzewiecki(K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
- . Wykfad z prezentacja Prezentacje/referaty
Cwiczenia 15 - - a
multimedialng X Studentéw[]
Analizatekstédw/filméw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul[] / [dany
Zastanych[]
Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan X
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusija X
| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[] Zaliczenie z ocengx Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem jest przekazanie studentom wiedzy o podstawowych instytucjach
(rozwigzaniach)prawnych, ktére mogg miec¢ zastosowanie w celu zapewnienia prawnej
ochrony wytworom wzornictwa przemystowego. W ramach konwersatorium przyblizone
zostang szczegdlne te instytucje, ktore wynikajag z norm prawa witasnosci intelektualnej
krajowych oraz zagranicznych. To bowiem ta dziedzina prawa ma kluczowe znaczenia dla
zapewnienia tworcom (designerom) prawnej ochrony ich wytworom. Studentowi zostang
przyblizone takie pojecia jako np. utwor, wzér przemystowy czy znak towarowy oraz zwigzane
z nimi prawa wylaczne, odpowiednio prawa autorskie, prawa z rejestracji oraz prawa
ochronne, ale nie tylko. Omdéwione zostang rowniez w niezbednym zakresie kwestie zwigzane
z ochrong know-how.

Tresci programowe

Warsztaty:

1.Pojecie wtasnosci intelektualnej (1h)

2. Dobra i prawa wtasnosci intelektualnej — ogdlna charakterystyka i podziat (1h)
Zrédta prawa wiasnosci intelektualnej (1h)

Poszczegdlne dobra wiasnosci intelektualnej i prawa z nimi zwigzane (10 h)
utwor

wzor przemystowy

znak towarowy

Ochrona prawna know-how (1 h)

Obrét prawami wtasnosci intelektualnej (1 h)

Noe®oT oo wus

1




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

WARSZTATY
Literatura obowigzkowa:

1. J. Sienczyto-Chlabicz (red.), Prawo wtasnosci intelektualnej, Warszawa 2018
2. P. Kostanski, t. Zelechowski, Prawo wtasnosci przemystowej, Warszawa 2020

Literatura uzupetniajaca:

prowadzgcego) 1. J. Kepinski, Wzér przemystowy i jego ochrona w prawie polskim i wspélnotowym, Warszawa
2010,
2. E. Frenc-Szydetko (red.), Prawo autorskie. Komentarz, Warszawa 2021
3.E. Nowinska, U. Prominska, K. Szczepanowska-Koztowska, Prawa wtasnosci przemystowej.
Przedmiot, tre$¢ i naruszenie, Warszawa 2021
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'n v . . s
15 Gl S0 Ui, e Ra G Es)e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p. odp » 3y metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

K_W09 Kolokwium zaliczeniowe (pytania opisowe) Udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania

KU_01 Kolokwium zaliczeniowe (pytania opisowe) Udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania

K_KO01 Akwansc Kolokwium zaliczeniowe (pytania Udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania
opisowe)

K_K10 Kolokwium zaliczeniowe (pytania opisowe) Udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

przedmiotu (30 godz. = 2 .
1 punkt) godzin) 60
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 30
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)

llosé godzin:

. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w L2 . .

. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 15 o . e . 15 - 15
2 browadzacvm (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z

P Ay (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
. . . zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta praktyczne pracy

godziny pracy
wiasnej studenta

wiasnej studenta

Studiowanie literatury 30 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych .15 15
Przygotowanie i realizacja projektu, badan

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy

Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Koordynator: e-mail: adrzewiecki@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail: adrzewiecki@uni.opole.pl
Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub Moodle

(opcjonalnie)




Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz U
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem

< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.

Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania O

K_W06 mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w O

réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.

K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym

podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego. X
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - O
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
% e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j O

zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.

Symbol Umiejetnosci

K Uod Potrafi wykorzystaé posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie X
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczng.

K Uos Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnié ich znaczenie 0O
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

K Uo3 Potrafi analizowa¢ przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu 0
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy O
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowac i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej O
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz O

wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UO07 |zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspoétdziataé z innymi osobami w ramach O
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.

< e Potrafi samodzielnie planowaé¢ witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i 0O

komunikacji spoteczne;.




K_U09

Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
jezyku polskim i jezyku obcym.

K_U10

Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.

Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku

K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
K Uo Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego

Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

K_U13

Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.

symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
K K2 Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentow.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
koa Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
v s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
7 [ Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL: Przedsiebiorczos¢

Nazwa przedmiotu
ENG: Entrepreneurship

Kod przedmiotu 2.06-DKS-P Punktacja ECTS 2 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y prowadzaca/e,

1. Dr Wojciech Duranowski (K)

koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
Cwiczenia Wykf_ad z Prezentaqa Prezentalqe/referaty
multimedialng x Studentow[]
Konwersatorium Studium przypadku x el ey oy
Zastanychx
Warsztat 30 Realizacja projektux Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjax
| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[ Zaliczenie z oceng x Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Zdobycie wiedzy zwigzanej z przedsiebiorczoscia, prowadzeniem i zaktadaniem wtasnego biznesu
Cele ksztatcenia oraz przedsiebiorczg postawg w zyciu jako kompetencjg kluczowa.




Tresci programowe
Warsztaty (kazdy temat po 2h):

1. Przedsiebiorczosc i cechy przedsiebiorcy

2. Dziatalnos¢ nierejestrowana i rejestracja dziatalnosci gospodarczej
3. Rozwdj przedsiebiorczosci

4. Zrédha pozyskiwania $rodkéw na dziatalnoéé gospodarcza
5. Generowanie nowych pomystow

6. Uzywajgc myslenia projektowego

7. Budowanie rynkdw biznesowych

8. Uczenie sie na porazce

9. Bootstrapping dla przedsiebiorcow

10. Tworzenie modeli dochoddw

11. Finansowanie dla startupéw

12. Sprawozdania finansowe i prognozy dla startupow

13. Jak zatozy¢ firme w Polsce?

14. Obowigzki wobec ZUS

15. Case Studies

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

Literatura obowigzkowa:

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

1. Dziatalnos¢ gospodarcza. Nowe zasady prowadzenia. Wyd. Infor Biznes Sp. z 0.0., 2018
2. Ustawa prawo przedsiebiorcéw z 6 marca 2018 r. (Dz.U. z 2018 r., poz. 646)

3. Ustawa o Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej i Punkcie Informacji

d
prowadzacego) dla Przedsiebiorcy z 6 marca 2018 r. (Dz.U. z 2018 r., poz. 647)

Literatura uzupetniajaca:

Heidi M. Neck, Christopher P. Neck, Emma L. Murray, “Entrepreneurship. The Practice and
Mindset”, Sage Publications, Los Angeles, 2018

Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'n v . . s
15 Gl S0 Ui, e Ra G Es)e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p. odp el metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

(symbol z tabeli ponizej)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o literature

H i i H . 0,
K_Wo4 wykonanie pracy zaliczeniowej (WAGA: 80%) przedmiotu:
zaangazowanie w rozwiqzywanie zadari na zajeciach | aktywno$¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zajec;
(WAGA: 20%) poprawne rozwigzanie zadan indywidualnych i zespotowych;
K U02 wykonanie pracy zaliczeniowej (WAGA: 80%) ud2|e|er?|e poprawnej odpowiedzi w oparciu o literature
= przedmiotu;
zaangazowanie w rozwiqzywanie zadanri na zajeciach | aktywno$¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zaje¢;
(WAGA: 20%) poprawne rozwigzanie zadan indywidualnych i zespotowych;
dzieleni j od iedzi i literat
K_K10 wykonanie pracy zaliczeniowej (WAGA: 80%) udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o literature

przedmiotu;

zaangazowanie w rozwiqzywanie zadanri na zajeciach
(WAGA: 20%)

aktywnos$¢ i merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zaje¢;
poprawne rozwigzanie zadan indywidualnych i zespotowych;

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS
przedmiotu (30 godz. = 2

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

1 punkt) godzin) 60
Liczba punktow ECTS za

efekty praktyczne 2 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty

(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 60

studiow - jesli dotyczy)




llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llosé godzin
taczna liczba godzin w L. . .
kontakcie 30 llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa 30 praktycznych w 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzgcym ez
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
W -
szystkie Godziny
. . . zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta . praktyczne pracy
godziny pracy .
. wiasnej studenta
wiasnej studenta
Studiowanie literatury 20 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 20 20
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 10 10
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10 nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail: wojciech.duranowski@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail: wojciech.duranowski@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol

Wiedza

K_Wo01

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

K_W02

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem

kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami

socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.

K_Wo03

Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.

K_Wo04

Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci oraz
podstawowe ekonomiczne, prawne i etyczne uwarunkowania réznych rodzajow dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacj spoteczna.

K_WO05

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
i rozumie znaczenie badan w dziatalno$ci naukowe;j i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.

K_WO06

Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.

K_Wo07

Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style

w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.

K_WO08

Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.

K_WO09

Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

K_W10

Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -

artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.

3




Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej

K_W11 . ) . . —
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnic ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
< e Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzyé odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
% Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
i Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
K Uog Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje rédznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UGS Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
% Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K KOS Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego

projektowania.




K_K07

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspdtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

K_K10

Jest gotow do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajacych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Przestrzen miasta: cztowiek, kultura, polityka

ENG: Space of the city: people, culture, policy

Kod przedmiotu 02.06-DKS-PM Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Kamilla Biskupska (K)
2.  Mgr inz. Michat Ciesielski

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 15 Wyktad tradycyjnyX Wyktad konwersatoryjny[]
- . Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
C 30 .
wiczenia multimedialng[] Studentow[]
Konwersatorium Studium przypadkuX sl e ey e
ZastanychX
Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[]
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjal]
| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzaminx Zaliczenie z oceng x Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem zajec jest przyblizenie problematyki rozwoju przestrzeni miejskiej jako
interdyscyplinarnego pola zainteresowan oraz jej umocowanie w teorii i praktyce. Wyktady
poswiecone sg prezentacji wazniejszych wyzwan i teorii z zakresu urbanistyki oraz ich
historycznych uwarunkowan.

Cwiczenia koncentruja sie na analizie proceséw i probleméw spotecznych, zachodzacych w
przestrzeni miast, zwigzanych z transformacjg przestrzeni miejskiej, rewitalizacjg, odpornoscia
miast, lokalnoscig, komunikacjg, gentryfikacjg, konfliktami intereséw, kompozycjg i morfologia
miast, spotecznosciami lokalnymi oraz stosunkami publiczno - prywatnymi jako wyznacznikami
przemian miejskiej przestrzeni publicznej. Jeden blok zaje¢ przyjmuje forme study tour po
konkretnej przestrzeni miejskiej, podczas ktérej studenci samodzielnie definiujg problemy i
zjawiska w niej zachodzace.




Tresci programowe

Wyktady:

. Urbanizacja — historyczna geneza, aktualne trendy i cechy wspéfczesnego miasta. 2h
. Transformacje przestrzeni miast. 1h

. System planowania przestrzennego. 2h

. Srodowisko naturalne w planowaniu miast. 1h

. Rewitalizacja obszaréw zurbanizowanych. 2h

. Odpornos$¢é miast i wptyw sytuacji kryzysowych na ksztatt miejskiej przestrzeni. 1h
. Zarzadzanie systemami komunikacji miejskiej. 2h

. Partycypacja spoteczna i instytucjonalna w planowaniu miast. 1h

. Obieg energii w przestrzeni miejskiej. 1h

10. Aktualne wyzwania projektowe w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej. 2h

OCoo~NOOTULLD WNPR

Ewiczenia/Konwersatoria/Wa rsztaty:

1. Funkcjonowanie lokalnych spotecznosci w przestrzeni miasta - praca z tekstem. 6h

2. Przeglad aktualnych zjawisk i problemdéw w przestrzeni miasta - spacer studialny i warsztaty.
6h

3. Design miejski w praktyce projekowej pracowni samorzgdowe;j. 3h

4. System planowania przestrzennego i geoportale - praca na narzedziach i dokumentach
planistycznych. 6h

5. Narzedzia komunikacji spotecznej w systemie planowania przestrzeni - warsztaty. 9h

Wykaz literatury
obowiazkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

Literatura obowigzkowa:

1.  Arnstein S.R. (1969). A Ladder of Citizen Participation. W: Journal of the American Planning Association, s. 216-224,
35(4).

Kajdanek K. (2012), Suburbanizacja po polsku, Wyd. Nomos, Krakéw 2012

Hannerz U., (2006) Odkrywanie miasta, Wyd. Uniwersytetu Jagielloriskiego (seria Cultura), Krakéw 2006
Chmielewski J. — Urbanistyka i planowanie przestrzenne. UW, Warszawa 2005;

Mironowicz I. (2016). Modele transformacji miast. Wroctaw: Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej.

Literatura uzupetniajaca:

e

prowadzgcego)

1. Lewis M. (1961), The City in History. New York: Harcourt, Brace and World.

2. Ziobrowski. Z., Koztowski S., Jezak J. (red.) — Vademecum gospodarki przestrzennej. Instytut Rozwoju Miast,
Krakéw 2005;

3. Bertalanffy L. (1984). Ogdlna teoria systemow. Warszawa: Paristwowe Wydawnictwo Naukowe.

4.  Kowalewski A. (2019). Gospodarka przestrzenna. Kryzys — zrédta — straty — drogi wyjscia. W: Analiza CELowa
nr 1-2 (s. 2-25). Warszawa: Centrum Ekspertyzy Lokalnej FRDL.

5.  Nowordl A. (2007). Planowanie rozwoju terytorialnego w skali regionalnej i lokalnej, s. 189. Krakow:
Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego.

6. Sleszynski P., Markowski T., Kowalewski A. (2019). Spoteczne, ekonomiczne i srodowiskowe koszty chaosu
przestrzennego. Raport Studia nad chaosem przestrzennym. Warszawa: KPZK PAN, NIK.

Weryfikacja efektow uczenia sie
S Sposob/kryteria oceny:
Metoda weryfikacji efektu: . y , . v . . -
. . . (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
(np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie L .
Kod efektu metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

K_WO01

Egzamin pisemny Poprawna odpowiedz na pytania (100%)

K_W11

Egzamin pisemny Poprawna odpowiedz na pytania (100%)

K_U02

aktywnos¢ podczas zajec (50%), poprawne
rozwigzywanie i przygotowywanie zadan (50%)
Aktywnos¢ w czasie zajed, realizacja zadan Ocena podsumowujaca - srednia wazona ocen
wynikajaca z ocen aktywnosci i realizacji i
przygotowania zadan.

K_K10

aktywnos¢ podczas zajec (50%), poprawne
rozwigzywanie i przygotowywanie zadan (50%)
Aktywnos$¢ w czasie zajeé, realizacja zadan Ocena podsumowujaca - $rednia wazona ocen
wynikajagca z ocen aktywnosci i realizacji i
przygotowania zadan.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

2




Li ktow ECT
iczba p'un ow S Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = 3 . 90
godzin)
1 punkt)
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 30
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w L2 . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e . 15 . 30 . 20
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
somowane | Godiny
Liczba godzin pracy wiasnej studenta . praktyczne pracy
godziny pracy .
. witasnej studenta
wiasnej studenta
Studiowanie literatury 20 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 5 0
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 5 10
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15 nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail: kbiskupska@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail: michal.ciesielski@uni.opole.pl
Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
% kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.




K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji i rozumie rézine formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
< nar Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< I Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
 UGE Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzyé odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
% Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UO07 | zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspoétdziataé z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
K Uos Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
K Uog Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< % Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UGS Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
koa Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K KOS Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i

spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.




Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi

K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
ko Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Spoteczna odpowiedzialno$¢ badacza i projektanta

ENG: Social responsibility of a researcher and designer

Kod przedmiotu 02.06-DKS-SPB Punktacja ECTS 1 od roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

Magdalena Piejko-Ptonka (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin

Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad Wyktad tradycyjny Wyktad konwersatoryjny

Cwiczenia 15 Wyk’{ad z Prezentaqq Prezentalqe/referaty

- multimedialng Studentéw

Konwersatorium Studium przypadku Aerleliitiel e sl
Zastanych

Warsztat Realizacja projektu Rozwigzywanie zadan

Seminarium Gamifikacja Dyskusija

P Badania terenowe INNe: (oo

Forma zaliczenia zajec Egzamin Zaliczenie z oceng Zaliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem kursu jest zdobycie przez studentow i studentki wiedzy z zakresu spotecznej
odpowiedzialnosci badacza i projektanta w réznych sytuacjach zawodowych. Studenci | studenci
zdobedg umiejetnos$é rozstrzygania podstawowych dylematow zgodnie z kodeksami etyki badan
spotecznych i odpowiedzialnego projektowania.

Tresci programowe

Konwersatorium:

1.
2.

A

Role spoteczne badaczy_ek i projektantow_ek. (2h)

Idea spoteczenistwa obywatelskiego. Kompetencje obywatelskie. Idea spotecznej
odpowiedzialnosci. (2h)

Odpowiedzialnos¢, uwaznos$é, empatia i rozumienie jako kompetencje przysztosci. (2h)
Etyka badacza. Kodeksy etyki w dziatalnosci badawczej. (2h)
Etyka projektanta. Kodeksy etyki w dziatalnosci projektowe;j. (2h)

Cele i standardy spotecznej odpowiedzialnosci biznesu (Corporate Social Responsibility).
Respect Index. (2h)

Projektowanie odpowiedzialne spotecznie. Design empatyczny (3h)




Wykaz literatury
obowigzkowej
i uzupetniajacej

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

(pozycje dostepne w 1. Z.Bauman, Etyka ponowoczesna, Warszawa 1996.
oddziatach Biblioteki UO lub 2. V. Papanek, Dizajn dla realnego $wiata. Srodowisko cztowieka i zmiana spoteczna, tédz
udostepnione przez 2012.
prowadzgcego) 3. K. Caban-Piaskowska, A. Miarka, Spoteczna odpowiedzialno$¢ projektanta w kreowaniu
produktu rehabilitacyjnego, w: Marketing i Zarzgdzanie, 2017, nr 2 (48).
4. W. Gasparski, Biznes, etyka, odpowiedzialnos¢, Warszawa 2020.
5. Miedzynarodowy Kodeks Badan Rynku i Badan Spotecznych ICC/ESOMAR, na stronie
PTBRiO/ ESOMAR.
6. Dudkiewicz Magdalena. 2016. ,Dylematy etyczne badan prowadzonych na zlecenie
instytucji publicznych — doswiadczenia badacza terenowego”. Przeglad Socjologii
Jakosciowej 12(3): 136-147.
Literatura uzupetniajaca:
1. U. Flick, Jako$¢ w badaniach jakosciowych, Warszawa 2011.
2. M. Ossowska, Normy moralne: préba systematyzacji, Warszawa 2000.
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/kryte,rla oce.ny: . . S
L . . (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowied? ustna, aktywnos¢ w czasie metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Kolokwium ustne - odpowiedz ustna.

Udzielenie prawidtowej odpowiedzi w oparciu o
o literature przedmiotu.

09 Udziat w dyskusji w czasie zajec. Aktywnos¢ w czasie zajec i merytoryczny gtos w
dyskusiji.
Udzielenie prawidtowej odpowiedzi w oparciu o
Kolokwium ustne - odpowied? ustna. o literature przedmiotu.
u_11 . . S, i S
- Udziat w dyskusji w czasie zajec. Aktywnos¢ w czasie zaje¢ i merytoryczny gtos w
dyskusji.
Udziat w dyskusji w czasie zajec. Aktywr'1'osc w czasie zaje¢ i merytoryczny gtos w
. L. . . dyskusji.
u_13 Wykonywanie zadan indywidualnych i . L. . .
Poprawne wykonanie zadan indywidualnych i
grupowych. e .
grupowych oraz oméwienie rezultatéw.
Aktywnos¢ w czasie zaje¢ i merytoryczny gtos w
. .. L, dyskusji.
K_03 Udziat w dyskusji w czasie zajec. Poprawne wykonanie zadan indywidualnych i
grupowych oraz oméwienie rezultatéw.
K_06 Udziat w dyskusi w czasie zajec. Aktywr'1'osc w czasie zaje¢ i merytoryczny gtos w
dyskusji.
K_08 Udziat w dyskusji w czasie zajec. Aktywr'1'osc w czasie zaje¢ i merytoryczny gtos w
dyskusji.
. . . GODZINY
Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min)
BEH0 UL XA Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 30

przedmiotu (30 godz. =
1 punkt)

godzin)

Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne
(zgodnie z programem
studiow - jesli dotyczy)

Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
praktyczne x 30 h)

30




llos¢ godzin:
taczna liczba godzin w ¢wiczenia/semi llos¢ godzin
. . s llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 15 e . e . 15 . 15
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wfasciwe)
Wszystki
szystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wiasnej studenta

wiasnej studenta

Liczba godzin pracy witasnej

Studiowanie literatury nie dotyczy

Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 15 15

Przygotowanie i realizacja projektu, badan -

studenta - - : - -
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy
Inne...
Koordynator: e-mail piejko@uni.opole
Kontakt z koordynatorem, prowadzgcymi Prowadzacy: e-mail: piejko@uni.opole

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz (
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spofecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat procesdw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalno$ci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat [
projektowania i realizacji badan oraz problemdw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0
- mediow i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w 0
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego. X
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - 0
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemdw.




Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j

Koway | ©° T SETEETEEEE L U
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
7 Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie 0
- i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 L Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie 0
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
v s Potrafi analizowac¢ przyczyny i przebieg okreslonych procesdéw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu 0
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy (
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowad i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j O
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
% Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowad i rozwigzywac problemy oraz O
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetno$é planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UQ7 |zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziatac¢ z innymi osobami w ramach |
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
7 e Potrafi samodzielnie planowac wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i 0
- komunikacji spoteczne;j.
K Ung Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0O
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu 0O
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty X
projektowania spotecznego.
7 i Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego 0
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UHE Potrafi brac¢ udziat w debacie z r6znymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi X
- dyskutowacé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i O
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
% B Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie O
- wiarygodnych danych i argumentéw.
% B Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym $rodowisku. Samodzielnie i -
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wiasng oraz w zespole. '
% [ Jest gotéw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, 0
- osrodkami nauki i kultury.
K K05 Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i 0O
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego X
projektowania.
< Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy O

zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie

4




informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego oraz inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego.

K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu. O

K_K10 Jest gotow do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twodrczej pracy w trakcie .

rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.







KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: STATYSTYKA

ENG: STATISTICS

Kod przedmiotu 02.06-DKS-S Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu — 1. Dr Elzbieta Nieroba (K)

oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad 15 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjny[]
Cwiczenia Wykf_ad z Prezentacja Prezentalcje/referaty
multimedialngx Studentow[]
Analizatekstow/filméw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul] e / /dany
Warsztat 30 Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadanx
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjax
| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin[] Zaliczenie z ocenagx Zaliczenie bez oceny[]
TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA
Wiedza:

Wyposazenie w wiedze na temat realizacji i interpretowania wynikéw analiz statystycznych
Umiejetnosci:

. Wyksztatcenie umiejetnosci czytania i rozumienia wynikow analiz statystycznych

Cele ksztatcenia y 1€ ¥ ¥ ystyczny
Kompetencje spoteczne:

Uwrazliwienie na zagadnienia etyczne obowigzujgce w nauce




Tresci programowe

Wyktady:

1. Wprowadzenie do statystyki (czym zajmuje sie statystyka, historia statystyki,
podstawowe pojecia statystyki, etapy procesu statystycznego, rodzaje danych
statystycznych) — 1h

2. Opis statystyczny, wnioskowanie statystyczne — 2h

Zmienne i poziomy pomiaru — 2h

4. Miary opisu rozktadu jednaj zmiennej (miary potozenia, zréznicowania, asymetrii,
koncentracji) — 4h

5. Analiza wspédtzaleznosci cech — 2h

Rozktad normalny, CTG — 2h

7. Bfad statystyczny, przedziat ufnosci, ustalanie liczebnosci préby — 2h

w

o

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:
1. Zmienneipoziomy pomiaru —2h
2. Miary opisu rozktadu jednaj zmiennej (miary potozenia, zréznicowania, asymetrii,
koncentracji) — 8h
Analiza wspdtzaleznosci cech — 4h
Testowanie hipotez — 2h
5. Parametryczne i nieparametryczne testy statystyczne — 14h

s w

Wykaz literatury
obowiazkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:
1. Starzynska W., Statystyka praktyczna, Warszawa 2000
2. Francuz P., Mackiewicz R., Liczby nie wiedzg skad pochodza: przewodnik po metodologii
statystyce nie tylko dla psychologdw, Lublin 2005
3. Lissowski G., Haman J., Jasinski M., Podstawy statystyki dla socjologdéw, tom 1-3,
Warszawa 2011

Literatura uzupetniajaca:
1. Sobczyk M., Statystyka, Warszawa 2000
2. Nawojczyk M., Przewodnik po statystyce dla socjologdéw, Krakow 2002

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:
1. Starzynska W., Statystyka praktyczna, Warszawa 2000
2. Francuz P., Mackiewicz R., Liczby nie wiedzg skad pochodza: przewodnik po metodologii
statystyce nie tylko dla psychologdéw, Lublin 2005

prowadzgcego) 3. Lissowski G., Haman J., Jasinski M., Podstawy statystyki dla socjologdéw, tom 1-3,
Warszawa 2011

Literatura uzupetniajaca:

1. Sobczyk M., Statystyka, Warszawa 2000

2. Nawojczyk M., Przewodnik po statystyce dla socjologéw, Krakéw 2002

Weryfikacja efektow uczenia sie
0b/kryteri :
Metoda weryfikacji efektu: SRR e’rla ocepy . . S
T T (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p- odp , aKty metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)




W_05

odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zaje,
rozwigzywanie zadan, analiza bazy danych,
kolokwium

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu; aktywnos$é i merytoryczny
gtos w dyskusji w czasie zaje¢; poprawne
rozwigzanie zadan indywidualnych i
zespotowych; przedstawienie i omowienie
efektow pracy; uzyskanie ponad 50% punktow z
kolokwium;

u_o4

odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zaje¢,
rozwigzywanie zadan, analiza bazy danych,
kolokwium

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczny
glos w dyskusji w czasie zajeé; poprawne
rozwigzanie zadan indywidualnych i zespotowych;
przedstawienie i omdwienie efektdw pracy;
uzyskanie ponad 50% punktéw z kolokwium;

K_06

odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zajeg,
rozwigzywanie zadan

udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu o
literature przedmiotu; aktywnos¢ i merytoryczny
glos w dyskusji w czasie zajeé¢; poprawne
rozwigzanie zadan indywidualnych i zespotowych;
przedstawienie i omowienie efektéw pracy;

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

przedmiotu (30 godz. = 3 .
1 punkt) godzin) 90
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne ) Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 60
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w L2 . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e e e 15 . 30 . 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym ez
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zZsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy

. wiasnej studenta
wiasnej studenta

Studiowanie literatury 5h nie dotyczy
Liczba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'l/ p'rac pls'emnych : 15h 15h
studenta Przygotowanie i realizacja projektu, badan 15h 15h
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10h nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail enieroba@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail enieroba@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza




Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.

K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
% Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtworcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemow.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.
Symbol | Umiejetnosci
% Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
< R Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
 UGE Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowac i krytycznie analizowac informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
K UoG Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UO07 |zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspoétdziataé z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
K Uos Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
< Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu

okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
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Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku

K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< % Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego

Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

K_U13

Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.

symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
koa Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K KOS Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
ko Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

PL: Techniki pracy intelektualnej
Nazwa przedmiotu
ENG: Techniques of intellectual work
Kod przedmiotu 02.06-DKS-TPI Punktacja ECTS 3 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka .
prowadzaca L LTS Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
. Spotecznych
kierunek
Poziom ksztatcenia | | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y
AETECE R 1. Magdalena Piejko-Ptonka (K)
koordynator >
przedmiotu — 2. Agnieszka Franczyk
oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

E lizacji | . . PO
z;;Ta reafizacyl Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 1 Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny [
i o O Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczena multimedialng [ Studentow
K torium O - dku O Analiza tekstow/filméw/danych
onwersatorium udium przypadku D
Warsztat 30 Realizacja projektu [ Rozwigzywanie zadan
Seminarium [ Gamifikacja Dyskusja
Inne: Wykonywanie ¢wiczen
. indywidualnych i grupowych
Praktyka 1 Badania terenowe [] i e
Forma  zaliczenia . .
zajeé Egzamin [ Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentow i studentki z rdznymi metodologiami pracy intelektualnej,
przedstawienie podstaw pracy projektowej i réznych podejs¢ do niej. Studenci i studentki zdobedg wiedze i
Cele ksztatcenia umiejetnosci z zakresu réznych form wypowiedzi publicznej. Celem kursu jest takze przecwiczenie
korzystania z narzedzi cyfrowych do wspomagania pracy intelektualnej oraz poznanie roli zrédet w pracy
intelektualnej i naukowe;j.




Tresci programowe

Warsztaty:

1. Pracaintelektualna — wprowadzenie do metodologii i ideologii praktycznego rozwigzywania

problemoéw (1h)

Przebieg metody design thinking (2h)

O O N U W

(2h)

Krytyczne wprowadzenie do metodologii design thinking (2h)

Praca projektowa — podstawowe pojecia, procesy i zarzgdzanie (1h)

Podstawy wypowiedzi publicznej: pisanie (2h)

Podstawy wypowiedzi publicznej: wystgpienia i prezentacje (2h)

Narzedzia cyfrowe w pracy intelektualnej (2h)

Dobor i praca na zrédtach w pracy intelektualnej. Ocena wiarygodnosci zrodet (2h)

Techniki pracy z tekstem naukowym. Praca z tekstem z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych.

10. Po co sie uczyc¢ i po co wiedzie¢ jak sie uczy¢? (1h)
11. Metoda ciekawskiego dziecka, metoda terminatora (2h)
12. Metoda testu zderzeniowego, metoda fiszek (2h)

13. Metoda tancerki, metoda zmiany miejsca (2h)
14. Metoda papugi, metoda majstersztyku (2h)
15. Metoda kréla boksu, metoda walenia (2h)

16. Metoda patacu pamieci, metoda immersji (2h)

17. Kiedy jest odpowiedni czas na nauke? (1h)

Wykaz literatury
obowiazkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne

WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1. Becker H., Warsztat pisarski badacza, PWN, Warszawa 2013.

w oddziatach 2. Foster Timothy R.V., Kreowanie swietnych pomystéw na 101 sposobdw, IFC Press, 2000.
Biblioteki UO lub 3. Kelley T., Kelley D., Twdrcza odwaga, Wydawnictwo MT Biznes, 2015.
udostepnione przez 4. Heath Ch., Heath D., Pstryk. Jak zmienia¢, zeby zmieni¢, Znak 2011 .
prowadzgcego) 5. Kotarski R., Wtam sie do mdzgu, Altenberg, Warszawa 2019.
6. Grining Ch., Ucz sie tatwiej. Gwarantowany sukces w nauce, Wyd. Aha!, t6dz 2010.
7. Dryden G., Vos J., Rewolucja w uczeniu. Chcesz mysle¢ sprawniej niz inni?, Zyzk i S-ka, Poznan
2011.
Literatura uzupetniajaca:
1.  Stickdorn M., Schneider J., This is Service Design Thinking: Basics, Tools, Cases 2010.
2. BuzanT., Pamiec¢ na zawotanie. Metody i techniki pamieciowe, Wyd. Aha!, £t6dz 2007.
3. BuzanT., Rusz gtowa. Superszybkie uczenie sie, Wyd. Aha!, £édz 2007.
4. Buzan T., Mapy twoich mysli. Szybkie notowanie, Sprawne zapamietywanie. Synteza wiedzy.
Twoércze myslenie, Wyd. Ahal, £édz 2007.
5. Silberman M., Metody aktywizujgce w szkoleniach, Wolters Kluwer Polska, Krakéw 2006.
Weryfikacja efektéw uczenia sie
0b/kryteri :
Metoda weryfikacji efektu: SRR e’rla ocepy . . S
s L o, (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie zajeé, S .
. . . . . . metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
(symbol z tabeli rozwigzywanie zadan, test zaliczeniowy, praca . .
is A . . . lub opisowo — przedstawienie poprawnych
ponizej) semestralna, realizacja projektu, esej, kolokwium . . .
itp.) narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
P- zadan itp.)
Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.
Aktywnos¢ w czasie zajec. . -
Przygotowanie i przedstawienie referatu.
K_W06 Referat Studentdw i Studentek. Zainicjowanie dyskusji.

Realizacja éwiczen indywidualnych i zespotowych.

Poprawne wykonanie ¢wiczen indywidualnych i
zespotowych. Omdwienie zastosowanych metod
pracy i uzyskanych rezultatow.




K_wWo08

Aktywnos¢ w czasie zajeé.

Realizacja éwiczen indywidualnych i zespotowych.

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.

Poprawne wykonanie ¢wiczen indywidualnych i
zespotowych. Omodwienie zastosowanych metod
pracy i uzyskanych rezultatow.

K_U05

Aktywnos¢ w czasie zajec.

Realizacja éwiczen indywidualnych i zespotowych.

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.

Poprawne wykonanie ¢wiczen indywidualnych i
zespotowych. Omodwienie zastosowanych metod
pracy i uzyskanych rezultatow.

K_U09

Aktywnos¢ w czasie zajec.

Realizacja ¢wiczen indywidualnych i zespotowych.

Aktywnos¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.

Poprawne wykonanie ¢wiczen indywidualnych i
zespotowych. Oméwienie zastosowanych metod
pracy i wykorzystanych narzedzi cyfrowych.

K_KO05

Referat Studentdw i Studentek.
Aktywnos¢ w czasie zajec.

Realizacja ¢wiczen indywidualnych i zespotowych.

Przygotowanie i przedstawienie referatu.
Zainicjowanie dyskusji.

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.

Kreatywne podejscie do zadan, twércze myslenie
w pracy indywidualnej i zespotowej.

K_K09

Referat Studentow i Studentek.

Aktywnos¢ w czasie zajeé.

Realizacja ¢wiczen indywidualnych i zespotowych.

Przygotowanie i przedstawienie referatu.
Zainicjowanie dyskusji.

Aktywnosc¢ i merytoryczny gtos w dyskusji
w czasie zajec.

Kreatywne podejscie do zadan, twdrcze myslenie
w pracy indywidualnej i zespotowej.

GODZINY

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

(1 godz. = 45 min)

Liczba punktéw ECTS .
Catkowity Nakfad P Student kty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = | 3 zd;rv;;l y Naktad Pracy Studenta (punkty X 90
1 punkt) g
Liczba punktéw ECTS za
efekty praktyczne 3 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 90
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
lloé¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llo$¢ godzin
taczna liczba godzin w L. . .
kontakcie 30 llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa 30 praktycznych w 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym Py
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy

wtasnej studenta

wiasnej studenta

Liczba godzin pracy wiasnej

studenta

Studiowanie literatury nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 20 20
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 20 20
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy
Przygotowanie referatu/prezentacji 20 20




Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail afranczyk@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Link/kod dostepu do zajeé¢ w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektéw kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje

spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz (
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami

nauki.

K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat procesdw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.

K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rdine podejscia
K_WO05 | metodologiczne i rozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang O
wiedze na temat projektowania i realizacji badan oraz problemdéw ich ewaluacji i wdrazania.

% Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania X
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.

% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O

w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtwaorcze.

< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w
2s . . . . . . X
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczng. .

K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - 0
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.

< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej O
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.

Symbol Umiejetnosci

% [0 Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w 0
- opisie i analizie probleméw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.

7 R Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie 0
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
K_U03 L L. . . O
odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowa¢ projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy O
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowa¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j X
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.




Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania

K_uoe spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 | zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspétdziataé z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
7 L Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
7 e Potrafi komunikowac¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawia¢ i ocenia¢ rdozne opinie i stanowiska dotyczace funkcjonowania cztowieka w
K_U11 |srodowisku naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasnié¢ spoteczno-prawne
aspekty projektowania spotecznego.
K U1> Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okres$lonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
7 s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajgc i oceniajgc rézne opinie i
- potrafi dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
< Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< e Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
< s Jest gotéw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami,
- przedsiebiorstwami, osrodkami nauki i kultury.
s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO07 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspoétorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
R Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Zarzadzanie projektami i zespotami

ENG: Project and team management

Kod przedmiotu 02.06-DKS-ZKPZ Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka .
prowadzaca L L CTL Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
. Spotecznych
kierunek
Poziom ksztatcenia | | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski
Osoba/y
E:;‘::d::::r/e' 1. Magdalena Piejko-Ptonka (K)
_V-_ 2. Karolina Troscianka
przedmiotu —

oznaczony (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji

I Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad 15 Wyktad tradycyjny [ Wyktad konwersatoryjny [1

wi o O Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczenia multimedialng Studentow

Konwersatorium [

Analiza tekstow/filméw/danych

Studium przypadku [ Zastanych

Warsztat 30 Realizacja projektu I Rozwigzywanie zadan
Seminarium [ Gamifikacja [ Dyskusja x
INNe: (oo

Praktyka [

Badania terenowe [J

Forma zaliczenia
zajec

Egzamin [J Zaliczenie z oceng Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem kursu jest wyposazenie studentdw w podstawowg wiedze z zakresu zarzgdzania projektami i
zespotami. W ramach zaje¢ omdéwione i prze¢wiczone zostang wybrane modele i metodyki budowania
zespotu, zarzadzania pracg indywidualng i zespotowa, przetamywania dysfunkcji zespotowych oraz
strategie zarzgdzania projektami badawczymi i spotecznymi.




Tresci programowe

Wyktady:
1. Zarzadzanie: dziedzina wiedzy i dziatanie. Elementy procesu zarzgdzania(1h)

2. Projekt jako proces: kwestie definicyjne (1h)

3. Innowacyjno$é jako cecha zespotu i wtasciwo$é projektu. Cele projektowe (2h)
3. Dynamika grupowa. Fazy formowania zespotu (2h)

3. Typy projektow i kryteria podziatu (2h)

4. Modele i metodyki zarzadzania: podejscie tradycyjne (2h)

5. Modele i metodyki zarzgdzania: podejscie zwinne (2h)

6. Dysfunkcje zespotowe i ich przetamywanie (3h)

Warsztaty:

O oo NOOULLD, WN R

. Formowanie zespotu: fazy, wskazniki, problemy (2h)

. Przejscie od pracy indywidualnej do zespotowej (2h)

. Tworzenie zespotu wirtualnego. Zarzgdzanie wirtualnymi zespotami (4h)

. Kompetencje indywidualne i zespotowe: znaczenie, diagnoza, rozwdj (4h)

. Kompetencje przysztosci jako punkt wyjscia do tworzenia kreatywnego zespotu (2h)
. Metodyki zwinne w zarzgdzaniu zespotem i projektem (4h)

. Dynamika zespotu: przywddztwo, integracja, konflikty, wptyw (4h)

. Strategie diagnozowania i rozwigzywania konfliktdw zespotowych (2h)

. Zarzadzanie ryzykiem projektu (2h)

10. Wykorzystanie oprogramowania wspomagajgcego zarzgdzanie projektem (2h)
9. Ewaluacja efektéw zarzadzania zespotem i projektem (2h)

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej
(pozycje dostepne
w oddziatach
Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1.
2.

Smith H. P., Derry S., Lipa M., Zarzgdzanie projektami, MT Biznes, Warszawa 2012.

Kompendium wiedzy o zarzqdzaniu projektami, edycja 5, Project Management Instytut,
Warszawa 2013.
Kozminski, Andrzej K., Jemielniak D., Latusek-Jurczak, D.. Zasady zarzqdzania, Warszawa 2014.

Literatura uzupetniajaca:
1. Breiding James R., Swiss made. Nieznana historia szwajcarskiego sukcesu, Agora. Warszawa 2016.
2. Biela A., Trening kreatywnosci. Jak pobudzi¢ twdrcze myslenie, Wyd, Samo Sedno, Warszawa 2015.

Wykaz literatury
obowigzkowej
i uzupetniajacej

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

(pozycje dostepne 1. Ivanow P., Moc wirtualnych zespotéw, Warszawa 2018.
w oddziatach 2. Oleksyn T. Zarzqdzanie kompetencjami. Teoria i praktyka, Warszawa 2018.
Biblioteki UO lub 3. Opyster C., Grupy, Poznan 2002.
udostepnione przez 4. Lencioni P., Przetamywanie pieciu dysfunkcji pracy zespofowej, mt Biznes, 2016.
prowadzgcego)
Literatura uzupetniajaca:
1. Breiding James R., Swiss made. Nieznana historia szwajcarskiego sukcesu, Agora. Warszawa 2016.
2. Biela A., Trening kreatywnosci. Jak pobudzi¢ twdrcze myslenie, Wyd, Samo Sedno, Warszawa 2015.
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'ny: . . S
L . . ., (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu (np. odpowiedz ustna, aktywnos$¢ w czasie zajec, L .
. . . , . . metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
(symbol z tabeli rozwigzywanie zadan, test zaliczeniowy, praca . -
.o . o . . . lub opisowo — przedstawienie poprawnych
ponizej) semestralna, realizacja projektu, esej, kolokwium . . .
itp.) narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
P- zadan itp.)
Odpowiedz ustna w oparciu o przekazane . . . S .
.. Udzielenie poprawnej odpowiedzi w oparciu
zagadnienia. . .
W_08 o literature przedmiotu.

Aktywnos¢ w czasie zajec. Udziat w dyskusji
grupowe;j.

Merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zajeé.




Rozwigzywanie zadan indywidualnych i | Poprawne rozwigzanie zadan indywidualnych i
zespotowych. zespotowych. Przedstawienie i omodwienie
u_o7 Prezentacja Studentdéw i Studentek. efektow pracy.

grupowe;j.

Aktywnos¢ w czasie zaje¢. Udziat w dyskusji | Przygotowanie i przedstawienie prezentacji.
Merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zajec.

u_o08 grupowe;j.

Aktywnos¢ w czasie zaje¢. Udziat w dyskusji

Prezentacja Studentéw i Studentek.

Merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zajeé.
Przygotowanie i przedstawienie prezentacji.

uU_13 grupowe;j.

Aktywnos¢ w czasie zaje¢. Udziat w dyskusji

Prezentacja Studentéw i Studentek

Merytoryczny gtos w dyskusji w czasie zajeé.
Wiaczanie sie do dyskus;ji, aktywne stuchanie,
formutowanie informacji zwrotnej.
Przygotowanie i przedstawienie prezentacji.

Rozwigzywanie zadan indywidualnych i | Udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie
K 03 zespotowych. i przedstawianie rezultatéw pracy zespotowej.
- Aktywnos¢ w czasie zajec. Udziat w dyskusji Witgczanie sie do dyskusji, aktywne stuchanie,
grupowe;j. formutowanie informacji zwrotne;j.
Rozwi e zadan indvwidualnveh i
ozwigzywanie zadan Indywiduainych | Udziat i zaangazowanie w rozwigzywanie
zespotowych. i przedstawianie rezultatéw pracy zespotowej
K_07 Aktywnoé¢ w czasie zajeé. Udziat w dyskus;ji P o v pracy zesp )
. Witaczanie sie do dyskusji, aktywne stuchanie,
grupowej. L . .
formutowanie informacji zwrotne;j.
. . L . . Zaangazowanie w wykonanie zadan, aktywny
Rozwigzywanie zadan indywidualnych i . .
sespotowvch udziat w pracach zespotu, proponowanie
K_10 P yen.- rozwigzan i metod dziatania.

grupowe;j.

Aktywnos¢ w czasie zajec. Udziat w dyskusji

Wiaczanie sie do dyskusji, aktywne stuchanie,
formutowanie informacji zwrotne;j.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS .
przedmiotu (30 godz. = 3 Caquwﬂy Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 90
godzin)
1 punkt)
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne 3 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 90
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e 15 . 30 - 30
(wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzgcym ez
(podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy

wiasnej studenta

wiasnej studenta

Liczba godzin pracy witasnej

studenta

Studiowanie literatury 10 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 15 30
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 15 30
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 5 nie dotyczy

Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail ktroscianka@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie




Symbol

Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.

K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz (
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spofecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
% kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
< Posiada zaawansowang wiedze na temat procesdw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalno$ci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat (
projektowania i realizacji badan oraz problemdw ich ewaluacji i wdrazania.
K WOE Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0O
- mediow i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtworcze.
% Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w -
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna. '
K_WO09 |Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
% Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - 0
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
% e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej 0
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol Umiejetnosci
K Uni Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie 0
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
K Un> Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie 0O
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
v s Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu 0O
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowa¢ projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy (
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowa¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowe;j O
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
< e Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz (
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowac i organizowaé prace wtasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UOQ7 | narzedzia. Potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o X
interdyscyplinarnym charakterze.
7 L Potrafi samodzielnie planowa¢ wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i -
- komunikacji spoteczne;j. '
7 e Potrafi komunikowac¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% WA Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu 0

okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.




Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku

K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty (
projektowania spotecznego.
% 0 Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego 0
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UHE Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi -
- dyskutowacé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia. '
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i (
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
% B Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie 0
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i -
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole. '
K Kod Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, 0O
- osrodkami nauki i kultury.
K K05 Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i 0O
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego O
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie X
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO08 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska (
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajgc o dorobek i tradycje zawodu. (
K K10 Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i tworczej pracy w trakcie -

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL: Zr6wnowazony rozwdéj spoteczny

ENG: Sustainable social development

Kod przedmiotu 02.06-DKS-ZR Punktacja ECTS 3 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr hab. ini. Tomasz Ciesielczuk, prof. UO (K)

2. Drhab. inz. Tomasz Ciesielczuk, prof. UO

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad 15 Wyktad tradycyjny ] Wyktad konwersatoryjnyx
Cwiczenia 30 Wyk’r'ad z Prezentaqq Prezentalqe/referaty
- multimedialng x Studentow x
Analizatekstow/filméw/danych
Konwersatorium Studium przypadkul] e / /dany
Warsztat Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan x
Seminarium Gamifikacjal] Dyskusjal]
| D e e e
Praktyka Badania terenowel] nne
Forma zaliczenia zajec Egzaminx Zaliczenie z ocengx Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentek/studentéw z wiedzg na temat zréwnowazonego rozwoju, filozofii ktéra

zapoczatkowana w
studentek/studentow
zrownowazonego rozwoju,

Polsce
umiejetnosci

szybko rozwineta

w celu wiasciwego

praktycznego

zasad

sie  jako nauka. Wyksztatcenie u
zastosowania poszczegdlnych
w petni samodzielnego, Swiadomego

podejmowania decyzji majgcych na celu etyczne zycie oraz zapewnienie maksymalnej dbatosci o

przyszte pokolenia.




Tresci programowe Wyktady:
1. Historia ekorozwoju — milowe kamienie na drodze, (1h)

Rozwdoj myéli ekologicznej w Polsce i na Swiecie, (1h)
Agenda 21, Polska agenda — wdrozenie, (1h)
Program na XXI wiek, (1h)

2

3

4

5. Koncepcje zrownowazonego rozwoiju, (1h)

6. Wskazniki zrbwnowazonego rozwoju, (1h)

7. Wizje rozwoju w ujeciu globalnym, (1h)

8. Karta Zdrowia Ziemi. Worldwatchlinstitute, (1h)

9. Zasady i prawa zrownowazonego rozwoju Wspdlnoty (Unii) Europejskiej, (1h)
10. Trudnosci w wprowadzaniu zasad harmonijnej gospodarki, (1h)
11. Stan Srodowiska w ujeciu globalnym, (1h)

12. Ekokapitalizm — nowa teoria budowania dobrobytu, (1h)

13. Cztowiek w centrum uwagi zréwnowazonego rozwoju, (1h)

14. Gospodarka Obiegu Zamknietego, (1h)

15. RAwnouprawnienie (1h)

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

1. Cztowiek jako problem, Empatia — szansg na przetrwanie gatunku? (2h)

N

Rozwdj cztowieka — jednostki i spoteczenstwa na wszystkich poziomach oddziatywania,
(2h)

Gtdd — choroba o zasiegu swiatowym, (2h)

Przeludnienie Ziemi, starzejace sie spoteczenstwa, (2h)

Inzynieria genetyczna — krok naprzdd czy slepa uliczka? (2h)

Niekonwencjonalne zrédta energii. (2h)

Czy wiatr, woda i biomasa wystarcza?, (2h)

Gospodarka odpadami w zréwnowazonym rozwoju, (2h)

L ©® N oo U B~ W

Antropopresja na obszarach chronionych. (2h)

10. Parki narodowe, a turystyka, (2h)

11. Ekstensywne rolnictwo — szansa czy zacofanie?, (2h)

12. Nowoczesne technologie budowlane — w trosce o zasoby energetyczne, (2h)
13. Efekt cieplarniany jako przyktad dtugofalowych zmian klimatycznych (2h)
14. Nanotechnologie w stuzbie cztowieka, (2h)

15. Megamiasta — miejsca zycia ludzi w XXI i XXIl wieku, (2h)




Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WYKLAD

Literatura obowigzkowa:

1. KoztowskiS. Ekorozwéj. Wyzwanie XXI wieku. Wyd. Naukowe PWN 2000

2. Popkiewicz M. Swiat na rozdrozu. Wyd. Sonia Draga 2013

3. Florczak, W. Koncepcja zréwnowazonego rozwoju w naukach spoteczno-
ekonomicznych. Studia Prawno-Ekonomiczne, 2007, Issue 75, pp.119-139

Literatura uzupetniajaca:
1. Agenda 21 wyd. polskie — (www)

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

Literatura obowigzkowa:

1. 1.Brzek G.: Benedykt Dybowski. Zycie i dzieto. Wyd. Biblioteka Zestarica wyd. I
uzupetnione i rozszerzone 1994 + czasopismo Problemy ekorozwoju

prowadzgcego) 2. Pawtowski A. Odpowiedzialnos$¢ cztowieka za przyrode. Wyd. Politechniki
Lubelskiej 1999
3. Ochrona i Inzynieria Srodowiska. Zréwnowazony Rozwdj PAN Monografie
Komitetu Inzynierii Srodowiska Nr 25 Krakéw 2004
Weryfikacja efektow uczenia sie
0b/kryteri :
Metoda weryfikacji efektu: SRR e’rla ocepy . . S
T T (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p- odp , aKty metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Co najmniej 50% uzyskanych prawidtowych

W_wo1 odpowied? ustna Lo
odpowiedzi
, . C jmniej 509 k h idt h
W_Wwo3 odpowiedz ustna - egzamin ° na_Jmn!eJ % uzyskanych - prawidtowyc
odpowiedzi
. . . Co najmniej trzykrotne zabranie gtosu w czasie
u_uos aktywnos¢ w czasie zajeé .
zajec
u_u11 aktywnosé w czasie zajec Cq nlajmniej trzykrotne zabranie gtosu w czasie
zajec
K_K02 aktywnosc w czasie zajec Cq nlajmnlej trzykrotne zabranie gtosu w czasie
zajec
K_K04 aktywnosc w czasie zajec Cq nlajmnlej trzykrotne zabranie gtosu w czasie
zajec
K_K07 Prezentacja multimedialna Co najmniej poprawne ujecie tematu  na

podstawie literatury

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

przedmiotu (30 godz. = 3 . 90
1 punkt) godzin)

Liczba punktow ECTS za

efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 30

(zgodnie z programem
studiow - jesli dotyczy)

praktyczne x 30 h)




llos¢ godzin:
taczna liczba godzin w éwiczenia/semi llos¢ godzin
. . s llos¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 45 e e e 15 . 30 . 20
2 browadzacym (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P acy (podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystki
szystkie Godziny
zsumowane praktyczne pracy
godzmy pracy wiasnej studenta
wiasnej studenta
Studiowanie literatury 20 nie dotyczy
Liccba godzin pracy wiasnej Przygotowan!e 'zadar'l/ p'rac pls'emnych : 10 10
studenta Przygotowanie i realizacja projektu, badan 10
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10 nie dotyczy
Inne: konsultacje 5

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail tciesielczuk@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail tciesielczuk@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learningunaPlatf. Teams lub
Moodle(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K Wo7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twércze i odtwércze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
% e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.




Symbol

Umiejetnosci

K_uo1

Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.

K_U02

Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

K_U03

Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

K_U04

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

K_U05

Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o $wiecie
spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.

Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania

K_Uoe spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywacé zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnosé planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_U07 |zespotu wykorzystujac zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
i Potrafi samodzielnie planowaé wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w Srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
< Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowaé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
s Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym s$rodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
% Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
< s Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatann badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie

informacyjno-komunikacyjne.




Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkédw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie

K_K10
- rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Nazwa przedmiotu

PL: Praktyka zawodowa 1

ENG: Professional practice 1

Kod przedmiotu 02.06-DKS-PRZ-1 | Punktacja ECTS 11 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Magdalena Piejko-Ptonka (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad( Wyktad tradycyjny] Wyktad konwersatoryjny[]
wi 0 Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczenia multimedialng] Studentow(]
. ) Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium[] Studium przypadkul]
Zastanych[d

Warsztat[d

Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[l

Seminarium[]

Gamifikacjald Dyskusja

Praktyka X

Inne: Praktyka zawodowa — realizacja
zadan zgodnie z programem praktyk

320 Badania terenowel]

Forma zaliczenia zajec

Egzamin[] Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem praktyki zawodowej jest zapoznanie studentéw ze specyfika funkcjonowania
instytucji, jej systemem organizacji i zarzadzania. Wykonywanie zadan na rzecz instytucji,
pozwalajacych na wykorzystanie wiedzy z zakresu designu i komunikacji spotecznej oraz
umiejetno$ci stosowania metod i technik badawczych. Rozwijanie umiejetnosci
integrowania wiedzy teoretycznej z wiedza praktyczna. Pogtebianie dociekliwosci i inwencji
oraz samodzielnosci w realizacji zadan badawczych, projektowych oraz stworzenie
mozliwosci prowadzenia wtasnych badan i projektéw. Ksztattowanie kompetencji i postaw
niezbednych do wtasciwego petnienia przysztych rél zawodowych.




Tresci programowe

Praktyka:

1.
2.
3.

©® N,

Cel i zakres praktyk zawodowych w procesie ksztatcenia.

Praktyki zawodowe w kontekscie zarzadzania kariera.

Regulamin praktyk zawodowych i instrukcja organizacji praktyk obowigzkowych. Prawa
i obowigzki studentow i studentek.

Miejsca odbywania praktyk. Kryteria wyboru instytucji, firmy, placéwki, w ktérej bedzie
realizowana praktyka zawodowa

Planowanie indywidualnego programu praktyk.

Zasady prowadzenia Karty przebiegu praktyk.

Rola opiekuna praktyk zawodowych.

Skierowanie, umowa, opinia o przebiegu praktyk — zasady przygotowywania
dokumentacji, obieg dokumentow.

Realizacja praktyki zawodowej w wybranej instytucji, firmie zgodnie z programem
praktyki.

10. Ewaluacja praktyk zawodowych.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

PRAKTYKA

Literatura obowigzkowa:
1. Regulaminu Organizacji Praktyk w Uniwersytecie Opolskim.
2. Instrukcja organizacji praktyk na kierunku Design i komunikacja spoteczna.

prowadzgcego) Literatura uzupetniajaca:
1. M. Suchar, Modele karier. Przewidywanie kolejnego kroku, Warszawa 2010.
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'ny: . . s
i1 G o Ui, e e G e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p. odp , 3y metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie

zadan itp.)
e  Wykonanie zadan zwigzanych z e Przedstawienie poprawnie
przygotowaniem do odbycia opracowanych dokumentéw: plan i
praktyki. program praktyk, skierowanie na

praktyki, oSwiadczenie o zapoznaniu sie
z regulaminem praktyki i instrukcjg

Realizacja praktyki zawodowej
zgodnie z programem praktyk.

w_01 e Konsultacje indywidualne i organizacji praktyk.
W_08 grupowe. e Przedstawienie poprawnie
w_11 wypetnionych dokumentdéw: karta
przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
e  Udziat w konsultacjach i aktywnos$é w
czasie konsultacji.
e Przedstawienie poprawnie
opracowanych dokumentéw: plan i
e  Wykonanie zadan zwigzanych z program praktyk, skierowanie na
U 05 przygotowaniem do odbycia praktyki, oswiadczenie o zapoznaniu sie
U_OG praktyki. z regulaminem praktyki i instrukcjg
U_07 e Realizacja praktyki zawodowe;j organizacji praktyk.
U_08 zgodnie z programem praktyk. e Przedstawienie poprawnie
- e Konsultacje indywidualne i wypetnionych dokumentdéw: karta
grupowe. przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
e Udziat w konsultacjach i aktywnosé w
czasie konsultacji.
K_01 e Realizacja praktyki zawodowe;j * Przedst§W|en|e poprawnlle
. wypetnionych dokumentdéw: karta
K_03 zgodnie z programem praktyk. . L
. . ) przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
K_04 e Konsultacje indywidualne i . . . .
e  Udziat w konsultacjach i aktywnos$é w
K_10 grupowe.

czasie konsultacji.




GODZINY
Bil i - CNP tkowity Naktad P
ilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min}
Liczba punktow ECTS .
przedmiotu (30 godz. = 11 Caquwﬂy Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 320
godzin)
1 punkt)
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
; 11 320
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
éwiczenia/semi
. . naria/konwersa llosé godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llos¢ godziny: wyktady toria/ praktycznych w
kontakcie 230 e . e 230 R 230
(wpisac jesli dotyczy) warsztaty/ kontakcie z
z prowadzacym
praktyka prowadzacym
(podkresli¢
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy
wiasnej studenta | wtasnej studenta
Studiowanie literatury - nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 10 10
Przygotowanie i realizacja projektu, badan -
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu - nie dotyczy
Konsultacje indywidualne i grupowe z 10 10
koordynatorka praktyk zawodowych
Realizacja praktyki zawodowej 70 70

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz X
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat procesdw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtwaorcze.




Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w

K_Wos réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczng.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspédfczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych probleméw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
7 Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 R Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
% e Potrafi analizowac¢ przyczyny i przebieg okreslonych procesdéw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowad i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
K UoG Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywa¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace wfasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 | narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
K Uos Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
K Ung Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
% 0 Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UHE Potrafi brac¢ udziat w debacie z r6znymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowacé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
K K02 Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
K Kod Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K K05 Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
K_K06 |Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi




obowigzujgcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy

K_KO07 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

R Jest gotow do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twodrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Nazwa przedmiotu

PL: Praktyka zawodowa 2

ENG: Professional practice 2

Kod przedmiotu 02.06-DKS-PRZ-2 | Punktacja ECTS 11 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Magdalena Piejko-Ptonka (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad( Wyktad tradycyjny] Wyktad konwersatoryjny[]
wi 0 Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczenia multimedialng] Studentow(]
. ) Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium[] Studium przypadkul]
Zastanych[d

Warsztat[d

Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[l

Seminarium[]

Gamifikacjald Dyskusja

Praktyka X

Inne: Praktyka zawodowa — realizacja
zadan zgodnie z programem praktyk

320 Badania terenowel]

Forma zaliczenia zajec

Egzamin[] Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem praktyki zawodowej jest zapoznanie studentdw ze specyfikg funkcjonowania instytucji, jej
systemem organizacji i zarzgdzania. Wykonywanie zadan na rzecz instytucji, pozwalajgcych na
wykorzystanie wiedzy z zakresu designu i komunikacji spotecznej oraz umiejetnosci stosowania
metod i technik badawczych. Rozwijanie umiejetnosci integrowania wiedzy teoretycznej z wiedzg
praktyczng. Pogtebianie dociekliwosci i inwencji oraz samodzielnosci w realizacji zadan
badawczych, projektowych oraz stworzenie mozliwosci prowadzenia wiasnych badan i
projektow. Ksztattowanie kompetenc;ji i postaw niezbednych do wtasciwego petnienia przysztych
rol zawodowych.




Tresci programowe

Praktyka:

1.
2.
3.

©® N,

Cel i zakres praktyk zawodowych w procesie ksztatcenia.

Praktyki zawodowe w kontekscie zarzadzania kariera.

Regulamin praktyk zawodowych i instrukcja organizacji praktyk obowigzkowych. Prawa
i obowigzki studentow i studentek.

Miejsca odbywania praktyk. Kryteria wyboru instytucji, firmy, placéwki, w ktérej bedzie
realizowana praktyka zawodowa

Planowanie indywidualnego programu praktyk.

Zasady prowadzenia Karty przebiegu praktyk.

Rola opiekuna praktyk zawodowych.

Skierowanie, umowa, opinia o przebiegu praktyk — zasady przygotowywania
dokumentacji, obieg dokumentow.

Realizacja praktyki zawodowej w wybranej instytucji, firmie zgodnie z programem
praktyki.

10. Ewaluacja praktyk zawodowych.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

PRAKTYKA

Literatura obowigzkowa:
1. Regulaminu Organizacji Praktyk w Uniwersytecie Opolskim.
2. Instrukcja organizacji praktyk na kierunku Design i komunikacja spoteczna.

prowadzgcego) Literatura uzupetniajaca:
1. M. Suchar, Modele karier. Przewidywanie kolejnego kroku, Warszawa 2010.
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'ny: . . s
i1 G o Ui, e e G e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p. odp , 3y metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie

zadan itp.)
e  Wykonanie zadan zwigzanych z e Przedstawienie poprawnie
przygotowaniem do odbycia opracowanych dokumentéw: plan i
praktyki. program praktyk, skierowanie na

praktyki, oSwiadczenie o zapoznaniu sie
z regulaminem praktyki i instrukcjg

Realizacja praktyki zawodowej
zgodnie z programem praktyk.

w_01 e Konsultacje indywidualne i organizacji praktyk.
W_08 grupowe. e Przedstawienie poprawnie
w_11 wypetnionych dokumentdéw: karta
przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
e  Udziat w konsultacjach i aktywnos$é w
czasie konsultacji.
e Przedstawienie poprawnie
opracowanych dokumentéw: plan i
e  Wykonanie zadan zwigzanych z program praktyk, skierowanie na
U 05 przygotowaniem do odbycia praktyki, oswiadczenie o zapoznaniu sie
U_OG praktyki. z regulaminem praktyki i instrukcjg
U_07 e Realizacja praktyki zawodowe;j organizacji praktyk.
U_08 zgodnie z programem praktyk. e Przedstawienie poprawnie
- e Konsultacje indywidualne i wypetnionych dokumentdéw: karta
grupowe. przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
e Udziat w konsultacjach i aktywnosé w
czasie konsultacji.
K_01 e Realizacja praktyki zawodowe;j * Przedst§W|en|e poprawnlle
. wypetnionych dokumentdéw: karta
K_03 zgodnie z programem praktyk. . L
. . ) przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
K_04 e Konsultacje indywidualne i . . . .
e  Udziat w konsultacjach i aktywnos$é w
K_10 grupowe.

czasie konsultacji.




GODZINY
Bil i - CNP tkowity Naktad P
ilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min}
Liczba punktow ECTS .
przedmiotu (30 godz. = 11 Caquwﬂy Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 320
godzin)
1 punkt)
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
; 11 320
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
éwiczenia/semi
. . naria/konwersa llosé godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llos¢ godziny: wyktady toria/ praktycznych w
kontakcie 230 e . e 230 R 230
(wpisac jesli dotyczy) warsztaty/ kontakcie z
z prowadzacym
praktyka prowadzacym
(podkresli¢
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy
wiasnej studenta | wtasnej studenta
Studiowanie literatury - nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 10 10
Przygotowanie i realizacja projektu, badan -
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu - nie dotyczy
Konsultacje indywidualne i grupowe z 10 10
koordynatorka praktyk zawodowych
Realizacja praktyki zawodowej 70 70

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz X
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat procesdw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtwaorcze.




Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w

K_Wos réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczng.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspédfczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych probleméw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
7 Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 R Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
% e Potrafi analizowac¢ przyczyny i przebieg okreslonych procesdéw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowad i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
K UoG Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywa¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace wfasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 | narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
K Uos Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
K Ung Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
% 0 Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UHE Potrafi brac¢ udziat w debacie z r6znymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowacé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
K K02 Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
K Kod Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K K05 Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
K_K06 |Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi




obowigzujgcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy

K_KO07 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

R Jest gotow do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twodrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Nazwa przedmiotu

PL: Praktyka zawodowa 3

ENG: Professional practice 3

Kod przedmiotu 02.06-DKS-PRZ-3 | Punktacja ECTS 11 Odroku 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Magdalena Piejko-Ptonka (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wyktad( Wyktad tradycyjny] Wyktad konwersatoryjny[]
wi 0 Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty
wiczenia multimedialng] Studentow(]
. ) Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium[] Studium przypadkul]
Zastanych[d

Warsztat[d

Realizacja projektul] Rozwigzywanie zadan[l

Seminarium[]

Gamifikacjald Dyskusja

Praktyka X

Inne: Praktyka zawodowa — realizacja
zadan zgodnie z programem praktyk

320 Badania terenowel]

Forma zaliczenia zajec

Egzamin[] Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny [

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem praktyki zawodowej jest zapoznanie studentéw ze specyfika funkcjonowania
instytucji, jej systemem organizacji i zarzadzania. Wykonywanie zadan na rzecz instytucji,
pozwalajacych na wykorzystanie wiedzy z zakresu designu i komunikacji spotecznej oraz
umiejetno$ci stosowania metod i technik badawczych. Rozwijanie umiejetnosci
integrowania wiedzy teoretycznej z wiedza praktyczna. Pogtebianie dociekliwosci i inwencji
oraz samodzielnosci w realizacji zadan badawczych, projektowych oraz stworzenie
mozliwosci prowadzenia wtasnych badan i projektéw. Ksztattowanie kompetencji i postaw
niezbednych do wtasciwego petnienia przysztych rél zawodowych.




Tresci programowe

Praktyka:

1.
2.
3.

©® N,

Cel i zakres praktyk zawodowych w procesie ksztatcenia.

Praktyki zawodowe w kontekscie zarzadzania kariera.

Regulamin praktyk zawodowych i instrukcja organizacji praktyk obowigzkowych. Prawa
i obowigzki studentow i studentek.

Miejsca odbywania praktyk. Kryteria wyboru instytucji, firmy, placéwki, w ktérej bedzie
realizowana praktyka zawodowa

Planowanie indywidualnego programu praktyk.

Zasady prowadzenia Karty przebiegu praktyk.

Rola opiekuna praktyk zawodowych.

Skierowanie, umowa, opinia o przebiegu praktyk — zasady przygotowywania
dokumentacji, obieg dokumentow.

Realizacja praktyki zawodowej w wybranej instytucji, firmie zgodnie z programem
praktyki.

10. Ewaluacja praktyk zawodowych.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

PRAKTYKA

Literatura obowigzkowa:
1. Regulaminu Organizacji Praktyk w Uniwersytecie Opolskim.
2. Instrukcja organizacji praktyk na kierunku Design i komunikacja spoteczna.

prowadzgcego) Literatura uzupetniajaca:
1. M. Suchar, Modele karier. Przewidywanie kolejnego kroku, Warszawa 2010.
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce'ny: . . s
i1 G o Ui, e e G e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p. odp , 3y metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie

zadan itp.)
e  Wykonanie zadan zwigzanych z e Przedstawienie poprawnie
przygotowaniem do odbycia opracowanych dokumentéw: plan i
praktyki. program praktyk, skierowanie na

praktyki, oSwiadczenie o zapoznaniu sie
z regulaminem praktyki i instrukcjg

Realizacja praktyki zawodowej
zgodnie z programem praktyk.

w_01 e Konsultacje indywidualne i organizacji praktyk.
W_08 grupowe. e Przedstawienie poprawnie
w_11 wypetnionych dokumentdéw: karta
przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
e  Udziat w konsultacjach i aktywnos$é w
czasie konsultacji.
e Przedstawienie poprawnie
opracowanych dokumentéw: plan i
e  Wykonanie zadan zwigzanych z program praktyk, skierowanie na
U 05 przygotowaniem do odbycia praktyki, oswiadczenie o zapoznaniu sie
U_OG praktyki. z regulaminem praktyki i instrukcjg
U_07 e Realizacja praktyki zawodowe;j organizacji praktyk.
U_08 zgodnie z programem praktyk. e Przedstawienie poprawnie
- e Konsultacje indywidualne i wypetnionych dokumentdéw: karta
grupowe. przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
e Udziat w konsultacjach i aktywnosé w
czasie konsultacji.
K_01 e Realizacja praktyki zawodowe;j * Przedst§W|en|e poprawnlle
. wypetnionych dokumentdéw: karta
K_03 zgodnie z programem praktyk. . L
. . ) przebiegu praktyk, opinia o praktykach.
K_04 e Konsultacje indywidualne i . . . .
e  Udziat w konsultacjach i aktywnos$é w
K_10 grupowe.

czasie konsultacji.




GODZINY
Bil i - CNP tkowity Naktad P
ilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) (1 godz. = 45 min}
Liczba punktow ECTS .
przedmiotu (30 godz. = 11 Caquwﬂy Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 320
godzin)
1 punkt)
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
; 11 320
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
éwiczenia/semi
. . naria/konwersa llosé godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llos¢ godziny: wyktady toria/ praktycznych w
kontakcie 230 e . e 230 R 230
(wpisac jesli dotyczy) warsztaty/ kontakcie z
z prowadzacym
praktyka prowadzacym
(podkresli¢
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
godziny pracy praktyczne pracy
wiasnej studenta | wtasnej studenta
Studiowanie literatury - nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 10 10
Przygotowanie i realizacja projektu, badan -
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu - nie dotyczy
Konsultacje indywidualne i grupowe z 10 10
koordynatorka praktyk zawodowych
Realizacja praktyki zawodowej 70 70

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail piejko@uni.opole.pl
Prowadzacy: e-mail

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zajeé w formie e-
learninguna Platf. Teams lub Moodle
(opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz X
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
K W03 Posiada zaawansowang wiedze na temat procesdw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i 0O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat O
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
% Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtwaorcze.




Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w

K_Wos réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczng.
K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspédfczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi -
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych probleméw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
- zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
7 Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie
- i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 R Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
% e Potrafi analizowac¢ przyczyny i przebieg okreslonych procesdéw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowad i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
K UoG Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywa¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi planowaé i organizowac prace wfasng oraz w zespole wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_UO07 | narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych, w tym w zespotach o
interdyscyplinarnym charakterze.
K Uos Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
K Ung Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
% 0 Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UHE Potrafi brac¢ udziat w debacie z r6znymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi
- dyskutowacé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
K K02 Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
K K03 Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.
K Kod Jest gotédw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
K K05 Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatan badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
K_K06 |Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi




obowigzujgcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.

Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy

K_KO07 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposob refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkow przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

R Jest gotow do efektywnego wykorzystania zdolnosci twdrczego myslenia i twodrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL:Przygotowanie do praktyki badawczej

ENG:Methods and techniques of social research Il

. . Od roku
Kod przedmiotu 02.06-DKS-PPB Punktacja ECTS 2(2p) B SIEs 2022/23
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Drlwona Sobieraj (K)

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé

Wykfad O Wyktad tradycyjny O Wyktad konwersatoryjny O
Ewi 20 Wyktad z prezentacjg Prezentacje/referaty

wiczenia multimedialng ] | Studentow ]

. . Analiza tekstow/filméw/danych
Konwersatorium ] Studium przypadku] Zastanych O
Warsztat O |30 Realizacja projektu Rozwigzywanie zadan
Seminarium O Gamifikacja Dyskusja X
| et e e

Praktykal[l Badania terenowe X nne
Forma zaliczenia zaje¢ Egzamin[] Zaliczenie z oceng X Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Celem zajec jest przygotowanie studentow do prowadzenia badann w ramach praktyki badawczej.
Omodwienie celu badan oraz przedstawienie interesariusza dla ktérego badanie zostanie
zrealizowane (np. organizacja pozytku publicznego, instytucja publiczna, samorzgdowa).

Celem zaje¢ jest nabycie umiejetnosci praktycznych w zakresie przygotowania badan,
zaprojektowania poprawnych narzedzi badawczych, wtasciwej i etycznej realizacji badan,
opracowania i prezentacji wynikéw badan.

Tresci programowe

Warsztaty:

1. Wstepna prezentacja tematyki badania. Przygotowanie studentéw do
interesariuszem dla ktérego bedga realizowane badania — 2 godziny.

2. Spotkanie z interesariuszem — omdwienie potrzeb interesariusza, mozliwosci technicznych,
organizacyjnych i czasowych badania — 2 godziny.

Zbieranie informacji, danych zastanych do badania — 2 godziny.

Projektowanie badania. Etapy, harmonogram, badana grupa: 4h

Metody, techniki i narzedzia w badaniu — 4 godzin

Pilotaz narzedzi badawczych — 4 godziny.

Plan organizacji pracy w terenie 2h

Zasady weryfikacji, selekcji i analizy danych —2h

9. Opracowanie raportu z badania? Zasady przygotowania, state i zmienne elementy,
prezentacja wynikow - 6h

10. Spotkanie z interesariuszem — prezentacja wynikow badania 2 h.

rozmowy z
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Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez
prowadzgcego)

WARSZTATY
Literatura obowigzkowa:

- Earl Babbie, Metody badan spotecznych, Warszawa 2002 (wybrane rozdziaty)
- Badania jakosciowe. t.2. Metody i narzedzia, red. D. Jemielniak, Warszawa 2012. (wybrane

rozdziaty)

- Uwe Flick, Projektowanie badania jakosciowego, PWN, 2010. (wybrane rozdziaty)

Literatura uzupetniajaca:

- R. U. Kozinets, Netografia. Badania etnigraficzne on-line. PWN 2012.

- Steinar Kvale, InterViews - wprowadzenie do wywiadu jakosciowego.

- Markus Banks, Materiaty wizualne w badaniach jakosciowych, PWN Warszawa 2009.
- A. Sutek, Ogréd metodologii socjologicznej, Warszawa

Weryfikacja efektow uczenia sie

Kod efektu
(symbol z tabeli ponizej)

Metoda weryfikacji efektu:

(np. odpowiedz ustna, aktywnos¢ w czasie
zajec, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

Sposéb/kryteria oceny:

(prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy
lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Student potrafi scharakteryzowad rézne podejscia
w badaniach spotecznych, wymienié¢ i opisaé

K_WO5 Praca zespofowa, rozwiazywanie zadan metody badan spotecznych oraz zrozumie etyczne
aspekty badan.
Aktyvlvnosc W czasie zajec', rOZW|q2\'/war?|e Student ma umiejetnosci: wybrania wifasciwego
zadan, przygotowywanie projektéw L, . .
K_Uo04 . . . podejscia metodologicznego do okreslonego
narzedzi badawczych oraz préby ich . ‘s
K_U06 L . . ) tematu badawczego; zastosowania rdznych
realizacji w badaniu pilotazowym, . .
. ) B technik w badaniach;
przygotowywanie raportow z badan.
Student ma umiejetnos¢ zaprojektowania i
wdrozenia projektu badawczego dla
Aktywnos$¢ w czasie zaje¢. Préby badan przyk%f:\do'\{vegc? partnera - spofecznego '(f|rmy,
K_K05 . S organizacji, itp.) pod katem rozwigzania
terenowych — oraz analizy wynikéw.
konkretnego problemu spotecznego.

Przygotowania prezentacji wynikow badan w
postaci raportu.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS

orzedmiotu (30 godz. = | 2 Czi;(;r\;\;lty Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30 60
1 punkt) g
Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne ) Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty 60
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h)
studiow - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w L. . .
. llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa praktycznych w
kontakcie 30 e . 30 - 30
(wpisaé jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzgcym ez
(podkresli¢ prowadzacym
wtasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy

. wtasnej studenta
wiasnej studenta

Liczba godzin pracy wiasnej

studenta

Studiowanie literatury nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 30 30

2




Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy

Inne....

Koordynator: e-mail isobieraj@uni.opole.pl
Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalne;j:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zaje¢ w formie e-learninguna
Platf. Teams lub Moodle (opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz U
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem

< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
% Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat X
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.

Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania O

K_Wos mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
% e Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twodrcze i odtworcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w 0O

réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.

K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0O
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

< g Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - 0O
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych problemoéw.
< e Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j O

zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczng.

Symbol | Umiejetnosci

% Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie 0
- i analizie problemdw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.

< e Dostrzega zachodzace zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie O
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.

 UGE Potrafi analizowac przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu O
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.

Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzyé odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy X
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.

Potrafi wyszukiwa¢, ocenia¢, selekcjonowac i krytycznie analizowac informacje i dane zastane o Swiecie
K_UO05 |spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej U

zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.




Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania

K_uoe spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UO07 |zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspoétdziataé z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
< e Potrafi samodzielnie planowaé witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;.
< e Potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem réznych kanatéow i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
< Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektow kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty
projektowania spotecznego.
K U1o Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
< s Potrafi bra¢ udziat w debacie z réznymi kregami odbiorcéw przedstawiajac i oceniajgc rézne opinie i potrafi
- dyskutowac o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
s Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
v s Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
7 Jest gotéw do wspdtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami,
- osrodkami nauki i kultury.
Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatann badawczych i spotecznych
K_KO5 | celem rozwigzania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertéw w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO06 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy
K_KO7 |zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.
Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkdw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspotorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.
K_KO09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.
% 15 Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twoérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

PL:Seminarium dyplomowe II

ENG: BA Seminar Il

Kod przedmiotu 02.06-DKS-SD-2 Punktacja ECTS 8(5p) 0d roku. . 2022/23
akademickiego
INFORMACJE OGOLNE
Jednostka prowadzaca Wydziat Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
kierunek Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu Polski

Osoba/y prowadzaca/e,
koordynator przedmiotu —
oznaczony (K)

1. Dr Magdalena Piejko-Ptonka (K)
2. Dr Kamilla Biskupska, dr Iwona Sobieraj, Dr Anna Kopczak-Wirga, Dr Marek
Korzeniowski, Dr Elzbieta Nieroba, dr hab. Teresa Sotdra-Gwizdz.

CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢ Liczba godzin Metody dydaktyczne/metody realizacji zajeé
Wyktad O Wyktad tradycyjny m Wykfad konwersatoryjny O
- . Wyktad z prezentacja Prezentacje/referaty
Cwiczeniald . . ,
multimedialng O Studentow

% - 0 — dkul] Analiza tekstow/filméw/danych

onwersatorium udium przypadku Zastanych
Warsztat Realizacja projektu O Rozwigzywanie zadan O
Seminarium 45 Gamifikacja O | Dyskusja

. INNE: oo

Praktykall Badania terenowe
Forma zaliczenia zajec Egzamin[] Zaliczenie z ocengXl Zaliczenie bez oceny[]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Dostarczenie wiedzy z zakresu formutowania probleméw badawczych (praktycznych i
teoretycznych). Przygotowanie do zaplanowania pisemnych prac zgodnie z obowigzujgcym w
naukach spotecznych standardem oraz dostosowanych do potrzeb komercyjnego i
niekomercyjnego rynku pracy i otoczenia spotecznego. Doskonalenie umiejetnosci projektowania
i realizacji wtasnych badan spotecznych. Doskonalenie umiejetnosci przygotowywania pisemnych
prac naukowych (pracy licencjackiej) oraz raportow z badan dla praktykdéw. Uksztattowanie
umiejetnosci ustnego zaprezentowania wynikéw badan jezykiem naukowym oraz w przekazie
skierowanym do laikéw.

Uwrazliwienie na etyczne i prawne normy zwigzane z prowadzeniem badan spotecznych.
Zwrdécenie uwagi na praktyczne znaczenie badan z zakresu designu i komunikacji spotecznej.




Tresci programowe

Cwiczenia/Konwersatoria/Warsztaty:

1. Przygotowanie harmonogramu dalszych prac — wedtug zatwierdzonych w poprzednim

semestrze konspektow — 2 h.

2. Opracowanie planéw badar/zarysu rozdziatu metodologicznego do prac dyplomowych
—doboru préby, pytan badawczych. Prezentacje studentéw, dyskusja — 4 godziny.

Noukw

godziny.

L ®

Przygotowanie projektow narzedzi badawczych — 4 godziny.

Pilotaz narzedzi badawczych i wprowadzanie korekt — 4 godziny.

Realizacja badan — konsultacje indywidualne i zespotowe — 10 godzin.

Zasady weryfikacji, selekcji i analizy materiatéw badawczych — 4 godziny.
Opracowanie i przedstawianie ostatecznej wersji rozdziatéow metodologicznych — 4

Zasady pisana rozdziatéw empirycznych — wprowadzenie, dyskusja — 2 godziny.
Prezentacje prébek, fragmentdw analizy empirycznej — 4 godziny.

10. Omdwienie rozdziatdw empirycznych oraz przygotowanie wnioskéw — 2 h.
Prezentacje prac — jezyk prezentacji, wizualizacja danych — prezentacje dla réznych
odbiorcéw — proby i dyskusje ze studentami — 4 godziny.

Wykaz literatury
obowigzkowej

i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w
oddziatach Biblioteki UO lub
udostepnione przez

CWICZENIA/KONWERSATORIUM/WARSZTATY

M. Weglinska, Jak pisa¢ prace magisterskg, Warszawa 1997.

D. Sllverman, Prowadzenie badan jakosciowych, PWN, Warszawa 2008.

H. Becker, Warsztat pisarski badacza, Warszawa 2013.

F. Bereznicki, Praca dyplomowa na studiach I i Il stopnia z nauk spotecznych, Krakéw 2010.

F. Bereznicki, Praca licencjacka i magisterska z pedagogiki, psychologii, socjologii: poradnik dla

prowadzgcego) studentow, Krakéw 2015.
Weryfikacja efektow uczenia sie
Metoda weryfikacji efektu: Sposob/krytelrla oce.n o . . o
e O T e (prosze podac kryteria zaliczenia do kazdej
Kod efektu p- odp , aKty metody weryfikacji efektu — np. prég procentowy

(symbol z tabeli ponizej)

zajeé, rozwigzywanie zadan, test
zaliczeniowy, praca semestralna, realizacja
projektu, esej, kolokwium itp.)

lub opisowo — przedstawienie poprawnych
narzedzi badawczych lub poprawne rozwigzanie
zadan itp.)

Student rozumie i wyjasnia istote badan
spotecznych oraz ich praktyczne znaczenie.

K_Wo05 Aktywnos¢ w czasie seminarium, Student jest w stanie wymienic i

K_Wi11 Odpowiedz ustna scharakteryzowac etapy postepowania
badawczego, a takze metody i techniki bada pod
katem realizowanego projektu badawczego.
Student potrafi zaprojektowaé i zrealizowad
wtasny projekt badawczy na potrzeby pracy

K_Uo04 licencjackiej oraz potrzeby praktyczne.

K_U06 Przygotowanie i realizacja  wfasnych | Student potrafi przygotowac autorskie naukowe

K_U08 projektow badawczych — dyplomowych. opracowanie pisemne rozdziatu teoretycznego,
metodologicznego i analitycznego pracy
licencjackiej. Potrafi zaprezentowa¢ koncepcje
badan i jej wyniki.
Student w sposdéb odpowiedzialny i z petnym
zaangazowaniem realizuje  wfasny  projekt

K_K03 . L . . s

K KOS Obserwacja ciaggta wlczaS|e zajec badawczy.Student  wykazuje  dojrzatos¢ w

K_K10 Samoocena studentéw przygotowywaniu pracy dyplomowej i rozumie

praktyczne znaczenie badan designu i komunikacji
spoteczne;j.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

Liczba punktow ECTS
przedmiotu (30 godz. = 8
1 punkt)

godzin)

Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30

240




Liczba punktow ECTS za
efekty praktyczne
(zgodnie z programem
studiow - jesli dotyczy)

Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty

praktyczne x 30 h)

150

taczna liczba godzin w

llos¢ godziny: wyktady

llos¢ godzin:
éwiczenia/semi
naria/konwersa

llo$¢ godzin
praktycznych w

kontakcie 45 o . e . 45 - 45
2 browadzacvm (wpisac jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
P Ay (podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie Godziny
zsumowane
praktyczne pracy

godziny pracy
wtasnej studenta

wiasnej studenta

studenta

Studiowanie literatury 50 nie dotyczy

Liczcba godzin pracy wlasnej Przygotowan!e .zadar.1/ p-rac pls.emnych : 100 5
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 90 90
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy
Inne....

Kontakt z koordynatorem, prowadzacymi

Koordynator: e-mail: piejko@uni.opole.pl

Strona Katedry Nauk Socjologicznych i Pracy Socjalnej:
www.socjologia.wns.uni.opole.pl

Link/kod dostepu do zaje¢ w formie e-learninguna
Platf. Teams lub Moodle (opcjonalnie)

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty —od 1 do 3 efektow kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne:

Efekty uczenia sie
Symbol | Wiedza
Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz O
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.
Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
< kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami
nauki.
% Posiada zaawansowang wiedze na temat procesow i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i O
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.
K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rézne podejscia metodologiczne
K_WO05 |irozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang wiedze na temat X
projektowania i realizacji badan oraz problemoéw ich ewaluacji i wdrazania.
< e Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania O
- mediéw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
< o Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtwaorcze.
< e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzadzania w 0O
- réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczng.
K_WOQ09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym 0O
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
< g Zna fundamentalne dylematy wspodfczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - 0O
- artystycznej i nieartystycznej odnoszacych sie do tych probleméw.
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Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j

K_Wil . . . . . X
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
7 Potrafi wykorzystac posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w opisie 0O
- i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 L Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasni¢ ich znaczenie O
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
v s Potrafi analizowac¢ przyczyny i przebieg okreslonych procesoéw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu O
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowac projekty badawcze wykorzystujac zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy X
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwa¢, oceniaé, selekcjonowad i krytycznie analizowac¢ informacje i dane zastane o Swiecie
K_UOQ5 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej O
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
% Potrafi diagnozowac problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania ,
- spotecznego. Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowad i rozwigzywac problemy oraz X
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetno$é planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UQ7 | zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspétdziatac¢ z innymi osobami w ramach O
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
7 e Potrafi samodzielnie planowac wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i 2
- komunikacji spoteczne;j.
K Ung Potrafi komunikowa¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w 0O
- jezyku polskim i jezyku obcym.
K Ulo Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu 0O
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczgce funkcjonowania cztowieka w srodowisku
K_U11 |naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne aspekty O
projektowania spotecznego.
7 i Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego O
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
% UHE Potrafi brac¢ udziat w debacie z r6znymi kregami odbiorcow przedstawiajac i oceniajac rézne opinie i potrafi O
- dyskutowacé o zagadnieniach naukowych i praktycznych z réznych punktéow widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i O
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertéw.
% B Jest otwarty na nowe idee, wykazujgc gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie O
- wiarygodnych danych i argumentéw.
% B Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym $rodowisku. Samodzielnie i 2
- odpowiedzialnie zarzgdza pracg wiasng oraz w zespole.
% [ Jest gotéw do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, przedsiebiorstwami, O
- osrodkami nauki i kultury.
Jest chetny i gotowy do samodzielnego projektowania i podejmowania dziatarh badawczych i spotecznych
K_KO5 | celem rozwigzania problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie opinii ekspertow w przypadku X
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujac zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujagcymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego O
projektowania.
K_KO7 |Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy O

4




zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz
K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotéw do wspodtorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_K09 |Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajgc o dorobek i tradycje zawodu.

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie

K_K10
- rozwigzywania problemow oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU - KURSY KIERUNKOWE DO WYBORU

Nazwa przedmiotu

PL: Kursy kierunkowe do wyboru 1-5

. 02.06-DKS- . Od roku
Kod przedmiotu KKW1-5 Punktacja ECTS 2+2+2+42+42 akademickiego 2023/24
INFORMACJE OGOLNE
Wydziat
Jednostka prowadzgaca kierunek Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACJA SPOLECZNA
Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu | Polski
CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin

Metody dydaktyczne/metody realizacji zaje¢ — metody ustalane przez
osobe prowadzaca zajecia, zgodnie z celem i tematyka zajec

Wyktad Wyktad tradycyjny] Wyktad konwersatoryjny]J
P . Wykfad z prezentacja Prezentacje/referaty
Cwiczenia multimedialng™d Studentéwd
. . Analiza tekstéw/filmoéw/d h

Konwersatorium Studium przypadkuJ Z:s?c;aycig AT e
Warsztat 30 Realizacja projektu(] Rozwigzywanie zadai(J
Seminarium Gamifikacjad Dyskusja]

| L et ae e
Praktyka Badania terenowelJ nne
Forma zaliczenia zajec Egzamin(J Zaliczenie z oceng Zaliczenie bez oceny]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Cele ksztatcenia bedg uzaleznione od tematéw zaproponowanych przez osoby
prowadzgce poszczegblne zajecia - tematyka zwigzana z wielowymiarowym
ujeciem kwestii projektowania i komunikacji spoteczne;j.

Tresci programowe

Tresci programowe bedg uzaleznione od tematdow zaproponowanych przez
osoby prowadzace poszczegdlne zajecia - tematyka zwigzana z
wielowymiarowym ujeciem kwestii projektowania i komunikacji spoteczne;.

Wykaz literatury obowigzkowej
i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w oddziatach
Biblioteki UO lub udostepnione

przez prowadzgcego)

W zaleznosci

od tematyki zajec.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Weryfikacja i ocena efektéw uczenia sie w ramach kurséw kierunkowych do wyboru: Zaliczenie kurséw kierunkowych do

wyboru odbywa sie poprzez ustalong w karcie przedmiotu forme: Zaliczenie z ocena.

Dodatkowe informacje:

Procedura weryfikacji zwigzana jest z umozliwieniem osobie prowadzacej przedmiot wyboru metod oceny weryfikacji
wiedzy w zaleznosci od dobranych metod dydaktycznych oraz tematyki zajec przy zapewnieniu wysokiego poziomu jakosci
ksztatcenia. Jednoczes$nie za wiasciwg realizacje procesu odpowiada osoba prowadzacg kurs w ramach modutu kurséw
kierunkowych do wyboru (KK1-4) zgodnie ze wskazowkami Wydziatowego Zespotu ds. Jakosci Ksztatcenia.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)

1




Liczba punktéw ECTS .
. Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = | 2 .
godzin) 60
1 punkt)
Liczba punktéw ECTS za
efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 30
studidw - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . éwiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w .. . .
kontakei 30 llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa 30 praktycznych w 20
ontakcie -
(wpisaé jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym ez
(podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie
Y Godziny
. . . zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta . praktyczne pracy
godziny  pracy .
. wtasnej studenta
wtasnej studenta
Studiowanie literatury 10 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 10
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 10 10
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy
Inne....

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektéw kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje

spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 [Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz X
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
7 kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami 0
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami

nauki.

K WO3 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i X
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.

K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. O
Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rdéine podejscia
K_WO05 [ metodologiczne i rozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang O
wiedze na temat projektowania i realizacji badan oraz probleméw ich ewaluacji i wdrazania.
o e Zna w zaawansowanym stopniu teorie mediéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania 0
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.
K WO7 Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style O
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtworcze.
e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzadzania zespoftami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w 0

roznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.

K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

K_W10 [Zna fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji i rozumie réine formy publicznej wypowiedzi - a
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artystycznej i nieartystycznej odnoszgcych sie do tych problemow.

Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej

K_W11 i . . : -
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
K Uo1 Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w
- opisie i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczna.
7 Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnic¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
e Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich Zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowa¢ projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwac, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowac informacje i dane zastane o swiecie
K_U05 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
v e Potrafi diagnozowaé problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetno$¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UQ7 | zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
 GE Potrafi samodzielnie planowac witasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spoteczne;j.
K U09 Potrafi komunikowa¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
7 U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawia¢ i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska dotyczace funkcjonowania cztowieka w
K_U11 |s$rodowisku naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne
aspekty projektowania spotecznego.
7 A Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
7 WS Potrafi prowadzi¢ debate z réznymi kregami odbiorcow i rozumie potrzebe rozpatrywania zagadnien
- naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
< @ Jest otwarty na nowe idee, wykazujac gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< 1GE Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
koa Jest gotow do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami,
- przedsiebiorstwami, osSrodkami nauki i kultury.
K KOS Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujgc zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujacymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
K_KO7 |Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy

zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
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informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotow do wspodtorganizowania dziatan na rzecz sSrodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_K09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

< Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci twérczego myslenia i twodrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemdw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




KARTA PRZEDMIOTU - KURSY UZUPEtNIAJACE DO WYBORU

Nazwa przedmiotu

PL: Kursy uzupetniajace do wyboru 1-4

. 02.06-DKS- . Od roku
Kod przedmiotu KU1-4 Punktacja ECTS 1+1+1+1 akademickiego 2023/24
INFORMACJE OGOLNE
Wydziat
Jednostka prowadzgaca kierunek Nauk Kierunek DESIGN | KOMUNIKACIJA SPOLECZNA
Spotecznych
Poziom ksztatcenia | Forma studiow Stacjonarne
Profil ksztatcenia Praktyczny Jezyk przedmiotu | Polski
CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Forma realizacji zaje¢

Liczba godzin

Metody dydaktyczne/metody realizacji zaje¢ — metody ustalane przez
osobe prowadzaca zajecia, zgodnie z celem i tematyka zajec

Wyktad Wyktad tradycyjny] Wyktad konwersatoryjny(]
P . Wykfad z prezentacja Prezentacje/referaty
Cwiczenia multimedialng™d Studentéwd

Konwersatorium

Studium przypadkuJ

Analiza tekstéw/filméw/danych
Zastanych(J

Warsztat 15 Realizacja projektu(] Rozwigzywanie zadan]
Seminarium Gamifikacjad Dyskusja]

. INNE: (o,
Praktyka Badania terenowelJ
Forma zaliczenia zajec Egzamin(J Zaliczenie z oceng Zaliczenie bez oceny]

TRESCI PROGRAMOWE | LITERATURA

Cele ksztatcenia

Cele ksztatcenia bedg uzaleznione od tematéw zaproponowanych przez osoby
prowadzgce poszczegblne zajecia - tematyka zwigzana z wielowymiarowym
ujeciem kwestii projektowania i komunikacji spoteczne;j.

Tresci programowe

Tresci programowe bedg uzaleznione od tematdow zaproponowanych przez
osoby prowadzace poszczegdlne zajecia - tematyka zwigzana z
wielowymiarowym ujeciem kwestii projektowania i komunikacji spoteczne;.

Wykaz literatury obowigzkowej
i uzupetniajacej

(pozycje dostepne w oddziatach
Biblioteki UO lub udostepnione

przez prowadzgcego)

W zaleznosci

od tematyki zajec.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Weryfikacja i ocena efektéw uczenia sie w ramach kurséw kierunkowych do wyboru: Zaliczenie kurséw uzupetniajgcych do

wyboru odbywa sie poprzez ustalong w karcie przedmiotu forme: Zaliczenie z ocena.

Dodatkowe informacje:

Procedura weryfikacji zwigzana jest z umozliwieniem osobie prowadzacej przedmiot wyboru metod oceny weryfikacji
wiedzy w zaleznosci od dobranych metod dydaktycznych oraz tematyki zajec przy zapewnieniu wysokiego poziomu jakosci
ksztatcenia. Jednoczes$nie za wiasciwg realizacje procesu odpowiada osoba prowadzacg kurs w ramach modutu kurséw
uzupetniajacych do wyboru zgodnie ze wskazowkami Wydziatowego Zespotu ds. Jakosci Ksztatcenia.

Bilans godzinowy - CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

GODZINY
(1 godz. = 45 min)
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Liczba punktéw ECTS .
. Catkowity Naktad Pracy Studenta (punkty ECTS x 30
przedmiotu (30 godz. = | 1 .
godzin) 30
1 punkt)
Liczba punktéw ECTS za
efekty praktyczne 1 Liczba godzin praktycznych (punkty ECTS za efekty
(zgodnie z programem praktyczne x 30 h) 30
studidw - jesli dotyczy)
llos¢ godzin:
. . ¢wiczenia/semi llos¢ godzin
taczna liczba godzin w ., . .
kontakei e llo$¢ godziny: wyktady naria/konwersa 15 praktycznych w 15
ontakcie -
(wpisaé jesli dotyczy) toria/ warsztaty kontakcie z
z prowadzacym ez
(podkresli¢ prowadzacym
wiasciwe)
Wszystkie
y Godziny
. . . zsumowane
Liczba godzin pracy wiasnej studenta . praktyczne pracy
godziny pracy .
] wtasnej studenta
wtasnej studenta
Studiowanie literatury 5 nie dotyczy
Przygotowanie zadan/ prac pisemnych 5
Przygotowanie i realizacja projektu, badan 5
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu nie dotyczy
Inne....

Nalezy zaznaczy¢ (znak X) wybrane efekty — od 1 do 3 efektéw kolejno z kategorii wiedza, umiejetnosci, kompetencje

spoteczne:

Efekty uczenia sie

Symbol | Wiedza

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie designu oraz komunikacji spotecznej w zyciu spotecznym.
K_WO01 |Zna zakres zagadnien oraz pojecia i teorie odnoszace sie do designu i komunikacji spotecznej oraz X
historyczno-kulturowe uwarunkowania ich rozwoju.

Zna w zaawansowanym stopniu problemy projektowania spotecznego ze szczegdlnym uwzglednieniem
7 kontekstu komunikacyjnego. Rozumie powigzania designu i komunikacji spotecznej z naukami O
- socjologicznymi, naukami o mediach i komunikacji spotecznej, naukami o sztuce oraz innymi dziedzinami

nauki.

K WO3 Posiada zaawansowang wiedze na temat proceséw i zjawisk spotecznych oraz kulturowych, w skali mikro i X
- makro, a takze na temat ich wzajemnych oddziatywan.

K_WO04 |Znairozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci. g

Zna w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia badan spotecznych. Zna rdéine podejscia
K_WO05 | metodologiczne i rozumie znaczenie badan w dziatalnosci naukowej i praktycznej. Posiada zaawansowang g
wiedze na temat projektowania i realizacji badan oraz probleméw ich ewaluacji i wdrazania.

o e Zna w zaawansowanym stopniu teorie medidéw i komunikowania oraz rozumie zasady funkcjonowania X
- medidw i narzedzi cyfrowych, w tym ich spoteczne i kulturowe uwarunkowania.

Posiada zaawansowang wiedze o spotecznym i kulturowym wymiarze sztuk uzytkowych, dziatan

K_WO07
- artystycznych i architektury oraz historyczne uwarunkowania ich rozwoju. Zna i rozumie podstawowe style g
w sztuce i architekturze i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtwércze.
e Zna teorie i koncepcje z zakresu zarzgdzania zespotami i projektami i rozumie specyfike zarzgdzania w 0

réznych sytuacjach zawodowych zwigzanych designem i komunikacjg spoteczna.

K_WO09 | Posiada wiedze z zakresu spoteczno-prawnej odpowiedzialnosci badacza i projektanta spotecznego, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

K_W10 |Zna fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji i rozumie rézne formy publicznej wypowiedzi - O
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artystycznej i nieartystycznej odnoszgcych sie do tych problemow.

Zna w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania posiadanej wiedzy w dziatalnosci zawodowej

K_W11 i . . : -
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
Symbol | Umiejetnosci
K Uo1 Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych i nauk o sztuce w
- opisie i analizie problemdéw spotecznych zwigzanych z designem i komunikacjg spoteczng.
s Dostrzega zachodzgce zmiany spoteczne, ekonomiczne i technologiczne oraz potrafi wyjasnic¢ ich znaczenie
- w procesie komunikowania i projektowania spotecznego.
% e Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg okreslonych proceséw i zjawisk spotecznych przy zastosowaniu
- odpowiednich zrédet danych oraz wtasciwych metod badan i analizy.
Potrafi samodzielnie oraz w zespole realizowaé projekty badawcze wykorzystujgc zréznicowane metody i
K_U04 | techniki badan oraz stworzy¢ odpowiednie narzedzia badawcze. Potrafi przeprowadzi¢ analize danych przy
uzyciu specjalistycznego oprogramowania.
Potrafi wyszukiwaé, oceniaé, selekcjonowac i krytycznie analizowa¢ informacje i dane zastane o swiecie
K_U05 | spotecznym oraz przetozy¢ uzyskane wyniki na dziatania praktyczne typowe dla dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z designem i komunikacjg spoteczna.
v e Potrafi diagnozowaé problemy spoteczne z perspektywy teorii komunikowania i projektowania
- spotecznego. Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywacé problemy oraz
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z designem i komunikacja spoteczna.
Potrafi okresli¢ zatozenia i cele projektowe. Ma umiejetnos¢ planowania i organizacji pracy wtasnej oraz
K_UO07 | zespotu wykorzystujgc zréznicowane metody i narzedzia. Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych, w tym w zespotach o interdyscyplinarnym charakterze.
e Potrafi samodzielnie planowac¢ wtasne ustawiczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu designu i
- komunikacji spotecznej.
K U09 Potrafi komunikowa¢ sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik informacyjno-komunikacyjnych w
- jezyku polskim i jezyku obcym.
% U Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje réznych aspektéw kultury - w tym sztuki, w celu
- okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego.
Potrafi przedstawia¢ i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska dotyczace funkcjonowania cztowieka w
K_U11 |srodowisku naturalnym i spotecznym w skali lokalnej oraz globalnej oraz wyjasni¢ spoteczno-prawne
aspekty projektowania spotecznego.
7 U Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego
- Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
7 e Potrafi prowadzi¢ debate z réznymi kregami odbiorcow i rozumie potrzebe rozpatrywania zagadnien
- naukowych i praktycznych z réznych punktéw widzenia.
symbol | Kompetencje spoteczne
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci. Uznaje znaczenie wiedzy w
K_KO1 |rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania i
rozszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci, a takze zasiegania opinii ekspertow.
< @ Jest otwarty na nowe idee, wykazujac gotowos¢ do podejmowania dyskusji i zmiany opinii na podstawie
- wiarygodnych danych i argumentéw.
< 1GE Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i
- odpowiedzialnie zarzadza pracg wtasng oraz w zespole.
koa Jest gotow do wspodtpracy z instytucjami publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami,
- przedsiebiorstwami, osrodkami nauki i kultury.
K KOS Jest chetny i gotowy do samodzielnego inicjowania, projektowania i podejmowania dziatarn badawczych i
- spotecznych, celem rozwigzania praktycznego problemu.
Jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych postepujgc zgodnie z zasadami etycznymi
K_KO6 | obowigzujacymi w nauce i rozstrzygajac podstawowe dylematy zgodnie z zasadami odpowiedzialnego
projektowania.
K_KO7 |Jest kreatywny i gotowy do samodzielnego poszukiwania nowatorskich metod i narzedzi w pracy

zawodowej. W komunikacji z otoczeniem w sposéb refleksyjny wykorzystuje nowoczesne technologie
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informacyjno-komunikacyjne.

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych i prawnych skutkéw przeksztatcen w srodowisku przyrodniczym oraz

K_KO8 | przestrzeni spoteczno-kulturowej. Jest gotow do wspodtorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska
przyrodniczego i spotecznego.

K_K09 | Jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy dbajac o dorobek i tradycje zawodu.

< Jest gotéw do efektywnego wykorzystania zdolnosci tworczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie

rozwigzywania problemoéw oraz elastycznego myslenia i adaptowania do zmieniajgcych sie okolicznosci.




