Nazwa przedmiotu (w jezyku polskim i angielskim) Kod ECTS: 14200
Projektowanie spoteczne (Design)

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Wydziat Nauk Spotecznych, Instytut Socjologii UO

Rok studiow, semestr, rok akademicki:
III rok, semestr 6

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych): dr Kamilla Biskupska, kbiskupska@uni.opole.pl

Formy zajeé, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktéow ECTS: 2*

A. Formy zajeé i liczba godzin: . o
e Kkonwersatorium (30h) o udziat w zajgciach kon.: 30h

e przygotowanie do zaje¢ ¢w./lab./kon: 10h

B. Sposob realizacji:

o zajecia w Sali dydaktycznej e zadania do samodzielnego wykonania poza godzi-

nami zaj¢é: 10h

Suma 50h = 25h x 2ECTS

Status przedmiotu: Jezyk wykladowy:

o fakultatywny ograniczonego wyboru (elective), e polski

Metody dydaktyczne Forma i sposob zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub wy-
Wyktad problemowy z prezentacja multimedialnag, magania egzaminacyjne

wyktad konwersacyjny, wyktad aktywizujacy.

Lektura — praca z tekstem, dyskusja, projekt badawczy
- praca w grupach i indywidualna, analiza zdarzen kry-
tycznych.

Sposob zaliczenia*:
e zaliczenie z oceng

*Obecnos¢ na zajeciach nie stanowi potwierdzenia uzyskania Zadnego
efektu ksztalcenia.

B. Formy zaliczenia:
1. konwersatorium:
e praca z tekstem

o es¢j

C. Podstawowe kryteria
Aktywnosc¢ na zajeciach wynikajaca ze znajomosci zadanej lektury.

Esej samodzielnie wykonany przez studenta.

Ocenie podlega:

- wybor tematu/ problematyki badan przez studenta

- dobdr materiatu analitycznego przez studenta

- poprawnos¢ wykonanej analizy za pomoca zaproponowanych podczas
zaje¢ narzedzi analitycznych

- krytycznos¢ zaprezentowanego wywodu

- oryginalno$¢ zaprezentowanego wywodu

Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu: Poznanie przez studentow réznych aspektow i miejsca w naukach spotecznych terminow: design, projektowa-
nie spoleczne. Takze zapoznanie studentdw z rozwojem projektowania spolecznego, przedstawienie (na przyktadach projektow
badawczych z przesztosci i terazniejszosci) mozliwosci wptywania badaczy spolecznych na jako$¢ zycia (dobrostan) jedno-
stek.Student zapozna si¢ z najwazniejszymi sposobami badania relacji miedzy ludzmi a ich materialnym otoczeniem:, przestrze-
nig prywatng (domem), przestrzenia publiczng (np. miastem) oraz rzeczami. Student uzyska umiej¢tnosci interpretacji relacji
miedzy ludzmi a otoczeniem materialnym na poziomie mikro i makrospotecznym.



mailto:kbiskupska@uni.opole.pl

Tre$ci programowe:
- Kwestie terminologiczne: projektowanie spoteczne a (social) design, inzyniera spoleczna.
- Kompetencje badacza spotecznego w kontekscie projektowania przedmiotéw, ustug i przestrzeni zycia ludzi.
- Projektowanie interakcji z ludzmi i z przedmiotami.
- Projektowanie spoteczne a problemy spoleczne — staros¢, niepetnosprawnos¢, bieda.
- Estetyka a projektowanie spoteczne.
- Spoteczno-badawcze ramy pojeé: krajobraz kulturowy, miasto, architektura.
- Spoteczne aspekty ciata cztowieka w kontekscie projektowania spolecznego.

Wykaz literatury*
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢¢ (zdania egzaminu):
A. 1. wykorzystywana podczas zajec
Fiell Ch., Fiell P., Design — historia projektowania. Warszawa: Arkady
Kaniewski J., 2014, Design. Lesko: BOSZ
Norman D., Dizajn na co dzien. Krakow: Karakter
Papanek V., 2012, Dizajn dla realnego $wiata. £.6dz: Recto Verso

B. Literatura uzupehiajaca
Fiell Ch., Fiell P., Design — historia projektowania. Warszawa: Arkady
Frackowiak M., Roszkowska M., Swigtkowska B. (red.), 2015, Smutek konkretu. Materializacja idei. Warszawa: Fundacja No-
wej Kultury Bec Zmiana
Kowalewski J., Piasek W., Sliwa M. (red.) Rzeczy i ludzie. Humanistyka wobec materialno$ci, Olsztyn 2008

Rasmussen S.E, 2015, Odczuwanie architektury. Krakow: Karakter
Rybcezynski W., 2014, Jak dziata architektura. Przybornik humanisty. Krakow: Karakter

Efekty ksztalcenia

Sposoby weryfikacji

Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

Efekty ksztalcenia

Wiedza

Student zna podstawowa terminologi¢ uzywana w ba-
daniach nad designem oraz rozumie konteksty funk-
cjonowania tego terminu w obrebie nauk spotecznych
1 humanistycznych

Student zna i rozumie istot¢ badan nad designem, wie
co jest przedmiotem, podmiotem i celem projektowa-
nia spolecznego

Student ma wiedz¢ o zjawiskach i procesach kulturo-
wych, spotecznych i ekonomicznych wchodzacych w
zakres design

aktywno$¢ na zajgciach wyni-
kajaca ze znajomosci zadanej
lektury

ocena eseju

K_WO08
K_W09
K Wil

UmiejetnoSci

Student potrafi stosowa¢ podstawowa wiedzg teore-
tyczng z projektowania spotecznego w celu analizo-
wania i interpretowania problemow spotecznych za-
chodzacych w przestrzeni zycia spotecznego na pozio-
mie mikro i makrospotecznych

Student potrafi dokona¢ krytycznej obserwacji i inter-
pretacji zjawisk spotecznych zachodzacych w prze-
strzeni zycia spotecznego na poziomie mikro i makro-
spotecznym.

aktywnos¢ na zajeciach wyni-
kajaca ze znajomosci zadanej
lektury

ocena eseju

K Ul
K U7

K Ull
K Ul4

Kompetencje spoleczne

Posiada umiejetno$¢ praktycznego zastosowania zréznico-
wanych strategii interpretacyjnych, pozwalajacych opi-
sywac 1 analizowaé rézne poziomy i aspekty projek-
towania spotecznego

aktywno$¢ na zajegciach wyni-
kajaca ze znajomosci zadanej
lektury

e ocena eseju

K_KO04
K K12




