KIERUNEK: DESIGN I KOMUNIKACJA SPOLECZNA

KARTA PRZEDMIOTU

PELNA NAZWA PRZEDMIOTU

Historia Projektowania Spotecznego Il

KOD PRZEDMIOTU W USOS

02.06-DKS-HPS-2

1. INFORMACJE OGOLNE O PRZEDMIOCIE

KIERUNEK STUDIOW

Design i komunikacja spoteczna

FORMA STUDIOW

studia stacjonarne

POZIOM STUDIOW

studia licencjackie, pierwszego stopnia

ROK | SEMESTR/Y STUDIOW

[ rok, Il semestr

PROFIL STUDIOW

profil ogdélnoakademicki

STATUS PRZEDMIOTU

obowigzkowy

ILOSC | RODZAJ ZAJEC

45 godzin (15 - wyktad, 30 ¢wiczenia)

FORMA ZALICZENIA ZAJEC

Egzamin, zaliczenie na ocene

LICZBA PUNKTOW ECTS

4

JEDNOSTKA PROWADZACA
PRZEDMIOT

Instytut Socjologii Uniwersytetu Opolskiego

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA
PROGRAM - KOORDYNATOR/KA
PRZEDMIOTU

Kamilla Biskupska, kbiskupska@uni.opole.pl;
Magdalena Piejko, magdalena.piejko@uni.opole.pl

OSOBA PROWADZIACA ZAJECIA

Dr Kamilla Biskupska, dr Magdalena Piejko-Ptonka

2. CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

FORMA ZAJEC FORMA ZALICZENIA ZAJEC
Wyktad egzamin ustny
Ewiczenia Biezgce przygotowywanie sie do zaje¢, merytoryczny udziat w

dyskusji, wykonanie projektu badawczego.

SPOSOB REALIZACJI ZAJEC

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UO

JEZYK WYKLADOWY

Jezyk polski

WYMAGANIA WSTEPNE

Brak wymagan wstepnych

CELE PRZEDMIOTU

Student zapozna sie z najwazniejszymi sposobami badania
relacji miedzy ludZmi a ich materialnym otoczeniem: miastem,
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przestrzeniq prywatng (domem) oraz rzeczami. Student uzyska
umiejetnosci interpretaciji relacji miedzy ludZmi a otoczeniem
materialnym na poziomie mikro i makrospotecznym.

METODY DYDAKTYCZNE

Wyktad:
Wyktad problemowy z prezentacjq.

Cwiczenia: analiza tekstéw z dyskujg, analiza zdarzen
krytycznych, projekt badawczy.

TRESCI PROGRAMOWE

- Kultura materialna. Relacja cztowiek — przestrzen — rzecz.

- Funkcja przedmiotéw w ksztattowaniu relacji spotecznych.
Rzecz jako transfer wartosci i emociji. Konsumpcija.

- Dom i zamieszkiwanie — kulturowe i spoteczne aspekty
mieszkania.

- Przedmioty a ludzkie ciato.
- Przedmioty a tozsamos¢ indywidualna i zbiorowa.
- Spoteczne aspekty kultury handmade (DIY - Do It Yourself)

WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ

Baranski J., Swiat rzeczy. Zarys antropologiczny, Krakéw 2007.

Bryson B., 2013, W domu. Krétka historia rzeczy codziennego
uzytku. Poznan: Wydawnictwo Zysk i S-Ka

Frgckowiak M., Roszkowska M., Swigtkowska B., 2015, Smutek
konkretu. Materializacja idei. Warszawa: Fundacja Nowej Kultury
Bec Zmiana

Krajewski M., 2010, (red.), Hand-made. Praca rgk w
postindustrialnej rzeczywistosci, Warszawa: Fundacja Nowej
Kultury Bec Zmiana

Krajewski M., Brzozowska M., W strone socjologii przedmiotow,
Poznanh 2005.

Rybczynski W., 2015. Dom. Krétka historia idei. Krakéw: Karakter

Sparke P., 2012, Design, historia wzornictwa, Warszawa:
Wydawnictwo Arkady

WYKAZ LITERATURY UZUPEENIAJACEJ

Sudiic D., 2013, Jezyk rzeczy, Krakéw: Karakter

Sudiic D., 2014, B jak Bauhaus, Krakdw: Karakter

Krajewski M., Style zycia przedmiotéw. Zarys koncepcji, [w:] Style
zycia, wartosci, obyczaje. Stare tematy, nowe spojrzenia, red. A.
Jawtowska, W. Pawlik, B. Fatyga, Warszawa 2012.

3. EFEKTY KSZTALCENIA
Odniesienie Odniesienie
efektu do efektu do
KOD WIEDZA efektow efektow
kierunkowych | obszarowych
Student zna koncepcje kultury materialnej. Zna sposoby
w_o1 badania oraz wyjasniania relacji pomiedzy ludzmi a K_WO01 (H)P6S_WK
przedmiotami.
W 02 Student zna i rozumie istote badan nad designem, wie co jest K_W02; P6S_WG;
- przedmiotem, podmiotem i celem projektowania spotecznego | K_ W03 (H)P6S_WG
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w_03

Student ma wiedze o zjawiskach i procesach kulturowych,
spotecznych i ekonomicznych zachodzgcych w przestrzeni
zycia cztowieka oraz o powigzaniach miedzy nimi.

K_WO05b P&6S_WG

UMIEJETNOSCI

u_o1

Student potrafi stosowac podstawowq wiedze teoretyczng z
projektowania spotecznego w celu analizowania i
interpretowania problemdw spotecznych zachodzgcych w
przestrzeni zycia spotecznego na poziomie mikro i

makrospotecznych.

K_UO1 P6S_UW/K

u_o02

Student potrafi dokonac krytycznej obserwaciji i interpretacii
zjawisk spotecznych zachodzgcych w przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie mikro i makrospotecznych.

K_U02;

K_U04 P6S_UW

u_o3

Rozumie jak w réznych rzeczywistoéciach spoteczno-
kulturowych ksztattuje sie relacja pomiedzy ludzmi i rzeczami
(uzywanie, nadawanie znaczenh, zawtaszczanie,
konsumowanie, wytwarzanie, manipulowanie).

K_U09 P6S_UW

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

Posiada umiejetnos¢ praktycznego zastosowania zrdéznicowanych
strategiiinterpretacyjnych, pozwalajgcych opisywac i
analizowa¢ kulture materialng.

K_KO1 P6S_KK

K_02

Jest chetny do podejmowania pracy zespotowej w
interdyscyplinarnym srodowisku. Samodzielnie i odpowiedzialnie
zarzgdza pracg wtasng oraz w zespole.

K_KO3 P6S_KK

K_03

Rozumie potrzebe wspdtpracy badacza designu z instytucjami
publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami,
przedsiebiorstwami, osrodkami nauki i kultury.

K_KO4 P6S_KO

K_04

Posiada umiejetnos¢ tworzenia i realizacii projektu badawczego,
zakohczonego analizg i interpretacjg materiatu empirycznego.

K_KO5 P6S_KO

3.1. METODY OCENY EFEKTOW KSZTALCENIA

FORMA ZAJEC WARUNKI ZALICZENIA

wyktad

egzamin ustny

¢wiczenia

aktywne uczenictwo w zajeciach, wykonanie projekiu badawczego

3.2. KRYTERIA OCENY EFEKTOW KSZTALCENIA

WYKLAD CWICZENIA/KONWERSATORIUM WARSZTATY/LABORATORIUM
- Student nie zna -Student nie poftrafi
koncepciji kultury s’rpsowoc pods’rowqwej
NIEZALICZONY . . wiedzy teoretycznej z
materialnej.

projektowania spotecznego

- Student nie zna w celu analizowania i
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sposobdw badania oraz
wyjasniania relacji
pomiedzy ludZmi a
przedmiotami.

- Student nie rozumie
istote badah nad
designem, nie wie co jest
przedmiotem, podmiotem
i celem projektowania
spotecznego

- Student nie ma wiedzy o
zjawiskach i procesach
kulturowych, spotecznych
i ekonomicznych
zachodzgcych w
przestrzeni zycia
cztowieka oraz o
powigzaniach miedzy
nimi.

interpretowania problemdw
spotecznych zachodzgcych
w przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie
mikro i makrospotecznych.

- Student nie poftrafi
dokonac¢ krytycznej
obserwacii i interpretac]i
zjawisk spotecznych
zachodzgcych w przestrzeni
Zycia spotecznego na
poziomie mikro i
makrospotecznym.

- Student nie posiada
umiejetnosci praktycznego
zastosowania zréznicowanych
strategiiinterpretacyjnych,
pozwalajgcych opisywac i
analizowad rézne poziomy i
aspekty projektowania
spotecznego.

- Student nie rozumie jak w
réznych rzeczywistos$ciach
spoteczno-kulturowych
ksztattuje sie relacja
pomiedzy ludZmiirzeczami.
- Student nie posiada
umiejetnosci tworzenia i
realizacji projektu
badawczego, zakohczonego
analizg i interpretacijq
materiatu empirycznego.

DOSTATECZNY

- Student znaw
ograniczonym zakresie
koncepcje kultury
materialnej.

- Student zna na
elementarnym poziomie
sposoby badania oraz
wyjasniania relaciji
pomiedzy ludZmi a
przedmiotami.

- Student w ograniczonym
zakresie zna i rozumie
istote badan nad
designem, wie na
poziomie podstawowym
co jest przedmiotem,
podmiotem i celem
projektowania
spotecznego

-Student pofrafiw
ograniczonym zakresie
stosowac podstawowq
wiedze teoretyczng z
projektowania spotecznego
w celu analizowania i
interpretowania problemdw
spotecznych zachodzqgcych
W przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie

mikro i makrospotecznych.

- Student potrafi w
ograniczonym zakresie
dokonac¢ krytycznej
obserwacii i interpretac]i
zjawisk spotecznych
zachodzgcych w przestrzeni
Zycia spotecznego na
poziomie mikro i
makrospotecznym.

- Student posiada w
ograniczonym stopniu
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- Student ma elementarng
wiedze o zjawiskach i
procesach kulturowych,
spotecznych i
ekonomicznych
zachodzgcych w
przestrzeni zycia
cztowieka oraz o
powigzaniach miedzy
nimi.

umiejetnos¢ praktycznego
zastosowania zréznicowanych
strategiiinterpretacyjnych,
pozwalajgcych opisywac i
analizowac rézne poziomy i
aspekty projektowania
spotecznego.

- Student rozumie w
ogdlnym zarysie jak w
réznych rzeczywisto$ciach
spoteczno-kulturowych
ksztattuje sie relacja
pomiedzy ludZmiirzeczami.
- Student posiada
podstawowe umiejetnosci
tworzenia i redlizacji projekiu
badawczego, zakohczonego
analizg i interpretacjq
materiatu empirycznego.

DOBRY

Student zna koncepcje
kultury materialnej. Zna
sposoby badania oraz
wyjasniania relacji
pomiedzy ludZmi a
przedmiotami.

- Student zna i rozumie
istote badah nad
designem, wie co jest
przedmiotem, podmiotem
i celem projektowania
spotecznego

- Student ma
zadowalajgcg wiedze o
zjawiskach i procesach
kulturowych, spotecznych
i ekonomicznych
zachodzgcych w
przestrzeni zycia
cztowieka oraz o
powigzaniach miedzy
nimi.

- Student potrafiw
zadowalajgcym stopniu
zastosowac podstawowq
wiedze teoretyczng z
projektowania spotecznego
w celu analizowania i
interpretowania problemdéw
spotecznych zachodzgcych
w przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie
mikro i makrospotecznych.

- Student w stopniu
zadowalajgcym potrafi
dokonac krytycznej
obserwacii i interpretacji
zjawisk spotecznych
zachodzgcych w przestrzeni
Zycia spotecznego na
poziomie mikro i
makrospotecznym.

- Student posiadaw
zadowalajgcym stopniu
umiejetnos¢ praktycznego
zastosowania zréznicowanych
strategiiinterpretacyjnych,
pozwalajgcych opisywac i
analizowac rézne poziomy i
aspekty projektowania
spotecznego.

- Student rozumie jak w
réznych rzeczywistos$ciach
spoteczno-kulturowych
ksztattuje sie relacja
pomiedzy ludZmiirzeczami.
- Student posiada
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zadowalajgce umiejetnosci
tworzenia i redlizacji projektu
badawczego, zakohczonego
analizg i interpretacjq
materiatu empirycznego.

BARDZO
DOBRY

Student bardzo dobrze
zna koncepcje kultury
materialnej.

W sposéb zaawansowany
wskazuje sposoby
badania oraz wyjasniania
relacji pomiedzy ludzmi a
przedmiotami.

- Student na poziomie
zaawansowanym zna i
rozumie istote badan nad
designem, doskonale
orientuje sie w
zagadnieniach: wie co
jest przedmiotem,
podmiotem i celem
projektowania
spotecznego

- Student ma
zaawansowang wiedze o
zjawiskach i procesach
kulturowych, spotecznych
i ekonomicznych
zachodzgcych w
przestrzeni zycia
cztowieka oraz o
powigzaniach miedzy
nimi.

Student potrafiw
zaawansowanym stopniu
zastosowacd wiedze
teoretycznq z projektowania
spotecznego w celu
analizowania i
interpretowania problemdw
spotecznych zachodzgcych
w przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie
mikro i makrospotecznych.

- Student w stopniu
zaawansowanym poftrafi
dokonac krytycznej
obserwaciii interpretacji
zjawisk spotecznych
zachodzgcych w przestrzeni
zycia spotecznego na
poziomie mikro i
makrospotecznym.

- Student posiadaw
zaawansowanym stopniu
umiejetnos¢ praktycznego
zastosowania zréznicowanych
strategiiinterpretacyjnych,
pozwalajgcych opisywac i
analizowac rézne poziomy i
aspekty projektowania
spotecznego.

- Student rozumie na
poziomie zaawansowanym
jak w réznych
rzeczywistosciach
spoteczno-kulturowych
ksztattuje sie relacja
pomiedzy ludZmiirzeczami.
- Student posiada
zaawansowane umiejetnosci
tworzenia i redlizacji projekiu
badawczego, zakohczonego
analizg i interpretacjq
materiatu empirycznego.
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4. NAKLAD PRACY STUDENTA WYRAZONY W PUNKTACH ECTS

OBCIAZENIE GODZINOWE 100 godzin ( 4 ECTS x 25 godzin)

UDZIAL W ZAJECIACH DYDAKTYCZNYCH . . . .
OKRESLONYCH W PLANIE STUDIOW 45 godzin godzin (15 wyktad, 30 ¢wiczenia)

UDZIAt W KONSULTACJACH INYWIDUALNYCH 10 godzin

ZALICZENIE ZAJEC 2 godziny

PRZYGOTOWANIE STUDENTA DO ZAJEC 20 godzin - lektura tekstéw

PRZYGOTOWANIE STUDENTA DO ZALICZENIA 25 godzin - 15 godzin przygotowanie do egzaminu, 10
ZAJEC godzin przygotowanie projektu badawczego
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