KIERUNEK: DESIGN I KOMUNIKACJA SPOLECZNA

KARTA PRZEDMIOTU

PELNA NAZWA PRZEDMIOTU

Historia Projektowania Spotecznego |

KOD PRZEDMIOTU W USOS

02.06-DKS-HPS-1

1. INFORMACJE OGOLNE O PRZEDMIOCIE

KIERUNEK STUDIOW

Design i komunikacja spoteczna

FORMA STUDIOW

studia stacjonarne

POZIOM STUDIOW

studia licencjackie, pierwszego stopnia

ROK | SEMESTR/Y STUDIOW

| rok, Il semestr

PROFIL STUDIOW

profil ogdlnoakademicki

STATUS PRZEDMIOTU

obowigzkowy

ILOSC | RODZAJ ZAJEC

60 godzin (30 wyktad, 30 ¢wiczenia)

FORMA ZALICZENIA ZAJEC

zaliczenie na ocene

LICZBA PUNKTOW ECTS

4

JEDNOSTKA PROWADZACA
PRZEDMIOT

Instytut Socjologii Uniwersytetu Opolskiego

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA
PROGRAM - KOORDYNATOR/KA
PRZEDMIOTU

Dr Kamilla Biskupska, kbiskupska@uni.opole.pl;

OSOBA PROWADZIACA ZAJECIA

Dr Kamilla Biskupska

2. CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

FORMA ZAJEC FORMA ZALICZENIA ZAJEC
wyktad Wykonanie projektu badawczego.
Ewiczenia Biezgce przygotowywanie sie do zajec, merytoryczny udziat w

dyskusji, test zaliczeniowy.

SPOSOB REALIZACJI ZAJEC

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UO.

JEZYK WYKLADOWY

Jezyk polski

WYMAGANIA WSTEPNE

Brak wymagan wstepnych.
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KARTA PRZEDMIOTU

CELE PRZEDMIOTU

Poznanie przez studentéw rdéznych aspektdw i miejsca w
naukach spotecznych termindéw: design, projektowanie
spoteczne. Takze  zapoznanie  studentdw  zrozwojem
projektowania spotecznego, przedstawienie (na przyktadach
projektéw badawczych z przesztosci i terazniejszosci) mozliwosci
wptywania badaczy spotecznych na jakos$¢ zycia (dobrostan)
jednostek.

METODY DYDAKTYCZNE

Wyktad problemowy z prezentacjg multimedialng, wyktad
konwersacyjny, wyktad aktywizujgcy.

Cwiczenia: lektura — praca z tekstem, dyskusja, projekt
badawczy - praca w grupach iindywidualna, analiza zdarzen
krytycznych.

TRESCI PROGRAMOWE

- Kwestie terminologiczne: projektowanie spoteczne a (social)
design, inzyniera spoteczna.

- Kompetencje badacza spotecznego w kontekscie
projektowania przedmiotdw, ustug i przestrzeni zycia ludzi.

- Projektowanie spoteczne a typy organizaciji spotecznych.

- ,Zwrot materialny” w naukach spotecznych — najwazniejsze
zatozenia i koncepcije.

- Spoteczno-badawcze ramy pojec: krajobraz kulturowy, miasto,
architektura.

- Projektowanie spoteczne a problemy spoteczne — starose,
niepetnosprawnos¢, bieda.

- Estetyka a projektowanie spoteczne.

- Spoteczne aspekty ciata cztowieka w kontekscie
projektowania spotecznego.

WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ

Fiell Ch., Fiell P., Design — historia projektowania. Warszawa:
Arkady

Frgckowiak M., Roszkowska M., Swigtkowska B. (red.), 2015,
Smutek konkretu. Materializacja idei. Warszawa: Fundacja
Nowej Kultury Bec Zmiana

Kowalewski J., Piasek W., Sliwa M. (red.) Rzeczy i ludzie.
Humanistyka wobec materialnosci, Olsztyn 2008.

Papanek V., 2012, Dizajn dla realnego $wiata. tédz: Recto Verso
Rasmussen S.E, 2015, Odczuwanie architektury. Krakéw: Karakter
Rybczynhski W., 2014, Jak dziata architektura. Przybornik
humanisty. Krakow: Karakter
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WYKAZ LITERATURY UZUPEENIAJACEJ

Krakdéw: Wydawnictwo Naukowe PWN
Kaniewski J., 2014, Design. Lesko: BOSZ

Wydawnictwo Polskiej Akademii Nauk

Gotaszewska M., 1997, Estetyka pieciu zmystéw, Warszawa-

Palej A., Schneider-Skalska G., 2008, Architektura od abc... czyli
o tym, jak rozumiec¢ $wiat, ktéry nas otacza. Krakow:

Pigtek G., Trybus J., 2012, Lukier i mieso. Wokot architektury w
Polsce po 1989 roku. Warszawa: Stowarzyszenie 40000 Malarzy.
Sudiic D., 2013, Jezyk rzeczy, Krakéw: Karakter

3. EFEKTY KSZTALCENIA

Odniesienie Odniesienie
efektu do efektu do
KOD WIEDZA efektow efektéw
kierunkowych obszarowych
Student zna podstawowq terminologie uzywang w badaniach
W01 nad plesignem oraz rozumie kon’reks’ry.funkcjor'wowonio tego K WO (HP6S_ WK
terminu w obrebie nauk spotecznych i humanistycznych.
W 02 Student zna i rozumie istote badan nad designem, wie co jest K_WO02; P6S_WG;

- przedmiotem, podmiotem i celem projektowania spotecznego K_W03 (H)P6S_WG
W 03 Student ma wiedze o zjawiskach i procesach kulturowych, K_WO01 (H)P6S_WK;
- spotecznych i ekonomicznych wchodzgcych w zakres design. K_WO05 P6S_WG
W 04 Student ma wiedze o relacji miedzy designem a zyciem jednostki. | K_WO1 (H)P6S_WK;
- K_WO05 P6S_WG

UMIEJETNOSCI
Student potrafi stosowad podstawowq wiedze teoretyczng z
projektowania spotecznego w celu analizowania i
u_o1 interpretowania problemdw spotecznych zachodzgcych w K_UO01 P6S_UW/K
przestrzeni zycia spotecznego na poziomie mikro i
makrospotecznych.
Student potrafi dokonac krytycznej obserwacii i interpretaci
U 02 zjawisk spotecznych zachodzgcych w przestrzeni zycia K_U02; P6S_UW;
- spotecznego na poziomie mikro i makrospotecznym. K_U04
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Posiada umiejetnos¢ praktycznego zastosowania zrdéznicowanych
K 01 strategiiinterpretacyjnych, pozwalajgcych opisywac i analizowac K KOI P6S_KR;
- rézne poziomy i aspekty projektowania spotecznego. - P6S_KK
K 02 Jest che’n:]y do podejmowania pracy zespotowej. Potrafi K KO3 P65 KO
zarzqdza¢ pracg wtasng oraz w zespole.
Rozumie potrzebe wspdtpracy badacza designu z instytucjami
K_03 publicznymi, organizacjami, stowarzyszeniami, K_KO04 P6S_KO
przedsiebiorstwami, osrodkami nauki i kultury.
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3.1. METODY OCENY EFEKTOW KSZTALCENIA

FORMA ZAJE(Z WARUNKI ZALICZENIA
Wyktad Projekt badawczy
¢wiczenia Dyskusja, test zaliczeniowy

3.2. KRYTERIA OCENY EFEKTOW KSZTALCENIA

WYKtAD

CWICZENIA/KONWERSATORIUM

WARSZTATY/LABORATORIUM

NIEZALICZONY

- Student nie ma wiedzy na
temat terminéw uzywanych
w badaniach nad designem
- Student nie rozumie
kontekstéw funkcjonowania
terminu design w obrebie
nauk spotecznychi
humanistycznych.

- Student nie ma wiedzy o
zjawiskach i procesach
kulturowych, spotecznychii
ekonomicznych
wchodzgcych w zakres
design.

- Student nie ma wiedzy o
relacji miedzy designem a
zyciem jednostki.

- Student nie potrafi
stosowac wiedzy
teoretycznq z projektowania
spotecznego w celu
analizowania i
interpretowania problemow
spotecznych zachodzgcych
w przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie
mikro i makrospotecznych.

- Student nie jest chetny do
podejmowania pracy
zespotowej. Nie potrafi
zarzqgdzac pracg wtasng
oraz w zespole.

- Student nie posiada
umiejetnosci tworzenia i

redlizacji projekiu badawczego,

zokohczonego andalizqg i
interpretacjg materiatu
empirycznego.

-Student nie potrafi stosowac
podstawowej wiedzy
teoretycznej z projektowania
spotecznego w celu
analizowania i interpretowania
problemdw spotecznych
zachodzgcych w przestrzeni
ZyCia spotecznego na poziomie
mikro i makrospotecznych.

- Student nie potrafi dokonac
krytycznej obserwacji i
interpretacji zjawisk
spotecznych zachodzgcych w
przestrzeni zycia spotecznego
na poziomie mikro i
makrospotecznym.

- Student nie posiada
umiejetnosci praktycznego
zastosowania zréznicowanych
strategiiinterpretacyjnych,
pozwalajgcych opisywac i
analizowac rézne poziomy i
aspekty projektowania
spotecznego.

DOSTATECZNY

- Student posiada
elementarng wiedze na
temat terminéw uzywanych
w badaniach nad designem
- Student rozumie na
poziomie podstawowym
konteksty funkcjonowania

Student potrafi w ograniczonym
zakresie stosowac podstawowq
wiedze teoretyczng z
projektowania spotecznego w
celu analizowania i
interpretowania problemow
spotecznych zachodzgcych w
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terminu design w obrebie
nauk spotecznychi
humanistycznych.

- Student ma elementarng
wiedze o zjawiskach i
procesach kulturowych,
spotecznychi
ekonomicznych
wchodzgcych w zakres
design.

- Student ma elementarng
wiedze o relacji miedzy

designem a zyciem jednostki.

- Student dostatecznie
potrafi stosowac wiedze
teoretycznq z projektowania
spotecznego w celu
analizowania i
interpretowania problemow
spotecznych zachodzgcych
w przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie
mikro i makrospotecznych.

- Student w ograniczonym
stopniu podejmuje prace
zespotowq. Potrafi na
poziomie elementarnym
zarzqgdzac pracg wtasng
oraz w zespole.

- Student posiada
podstawowe umiejetnosci
tworzenia i redlizacji projektu
badawczego, zakonczonego
analizg i interpretacjg
materiatu empirycznego.

przestrzeni zycia spotecznego
na poziomie mikro i
makrospotecznych.

- Student potrafi w
ograniczonym zakresie
dokonac krytycznej obserwagcjii
interpretacii zjawisk
spotecznych zachodzgcych w
przestrzeni zycia spotecznego
na poziomie mikro i
makrospotecznym.

- Student posiadaw
ograniczonym stopniu umiejetno$c
praktycznego zastosowania
zréznicowanych strategii
interpretacyjnych,
pozwalajgcych opisywac i
analizowac rézne poziomy i
aspekty projektowania
spotecznego.

DOBRY

- Student posiada wiedze na
temat terminéw uzywanych
w badaniach nad designem
Student rozumie konteksty
funkcjonowania tego
terminu w obrebie nauk
spotecznychi
humanistycznych.

- Student ma wiedze o
zjawiskach i procesach
kulturowych, spotecznych i
ekonomicznych
wchodzgcych w zakres
design.

- Student ma wiedze o relaciji
miedzy designem a zyciem
jednostki.

- Student dobrze potrafi
stosowac wiedze
teoretycznq z projektowania
spotecznego w celu
analizowania i
interpretowania problemow

- Student potrafi w
zadowalajgcym stopniu
zastosowad podstawowq
wiedze teoretyczng z
projektowania spotecznego w
celu analizowania i
interpretowania problemow
spotecznych zachodzgcych w
przestrzeni zycia spotecznego
na poziomie mikro i
makrospotecznych.

- Student w stopniu
zadowalajgcym potrafi
dokonac krytycznej obserwagcjii
interpretacii zjawisk
spotecznych zachodzgcych w
przestrzeni zycia spotecznego
na poziomie mikro i
makrospotecznym.

- Student posiadaw
zadowalajgcym stopniu
umiejetnos¢ praktycznego
zastosowania zréznicowanych
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spotecznych zachodzgcych
w przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie
mikro i makrospotecznych.

- Student jest chetny do
podejmowania pracy
zespotowej. Potrafi dobrze
zarzqgdzaé pracg wtasng
oraz w zespole.

- Student posiada umiejetnosci
tworzenia i redlizacji projektu
badawczego, zakohczonego
analizg i interpretacjg
materiatu empirycznego.

strategiiinterpretacyjnych,
pozwalajgcych opisywac i
analizowac rézne poziomy i
aspekty projektowania
spotecznego.

BARDZO
DOBRY

- Student posiada
zaawansowang wiedze na
temat terminéw uzywanych
w badaniach nad designem
- Student rozumie konteksty
funkcjonowania tego
ferminu w obrebie nauk
spotecznychi
humanistycznych.

- Student ma zaawansowang
wiedze o zjawiskach i
procesach kulturowych,
spotecznychi
ekonomicznych
wchodzgcych w zakres
design.

- Student ma zaawansowang
wiedze o relacji miedzy
designem a zyciem jednostki.
- Student swobodnie potrafi
stosowac wiedze
teoretycznq z projektowania
spotecznego w celu
analizowania i
interpretowania problemow
spotecznych zachodzgcych
w przestrzeni zycia
spotecznego na poziomie
mikro i makrospotecznych.

- Student jest bardzo
zaangazowany w
budowanie zespotu. Potrafi
bardzo dobrze zarzgdzad
pracg wtasng oraz w
zespole.

- Student posiada
zaawansowane umiejetnosci
tworzenia i redlizacji projektu
badawczego, zakohczonego
analizg i interpretacjg
materiatu empirycznego.

Student poftrafi w
zaawansowanym stopniu
zastosowac wiedze teoretyczng
z projektowania spotecznego w
celu anadlizowania i
interpretowania problemow
spotecznych zachodzgcych w
przestrzeni zycia spotecznego
na poziomie mikro i
makrospotecznych.

- Student w stopniu
zaawansowanym poftrafi
dokonac krytycznej obserwagcjii
interpretacii zjawisk
spotecznych zachodzgcych w
przestrzeni zycia spotecznego
na poziomie mikro i
makrospotecznym.

- Student posiadaw
zaawansowanym stopniu
umiejetnos¢ praktycznego
zastosowania zréznicowanych
strategiiinterpretacyjnych,
pozwalajgcych opisywac i
analizowacd rézne poziomy i
aspekty projektowania
spotecznego.
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4. NAKLAD PRACY STUDENTA WYRAZONY W PUNKTACH ECTS

OBCIAZENIE GODZINOWE 100 godzin ( 4 ECTS x 25 godzin)

UDZIAt W ZAJECIACH DYDAKTYCINYCH
OKRESLONYCH W PLANIE STUDIOW

60 godazin (30 wyktad, 30 éwiczenia)

UDZIAL W KONSULTACJACH

10 godzin

ZALICZENIE ZAJEC

2 godziny

PRZYGOTOWANIE STUDENTA DO ZAJEC

14 godzin - lektura tekstow

PRZYGOTOWANIE STUDENTA DO ZALICZENIA
ZAJEC

14 godziny - przygotowanie projektu zaliczeniowego
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